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* IBM ist ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von International Business Machines Corporation.

* Macintosh Mac OS X und PowerBook sind Warenzeichen von Apple Computer, Inc., eingetragen in den USA und
anderen Landern.

¢ Microsoft, Windows und PowerPoint sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Microsoft Corpora-
tion.

* Windows Vista ist in den USA und/oder anderen Landern ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von
Microsoft Corporation.

* VESA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video Electronics Standards Association.

* Alle Rechte vorbehalten. Corel, das Corel Logo, Ulead, das Ulead Logo, Ulead Photo Explorer, InterVideo und das
InterVideo Logo sind Warenzeichen der Corel Corporation und/oder deren Tochterunternehmen.

* HQV ist ein eingetragenes Warenzeichen von Silicon Optix Inc.

e HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzei-
chen von HDMI Licensing LLC.

e Trademark PJLink ist eine Marke, die fur Markenrechte in Japan, den USA und in anderen Landern und Gebieten
gultig ist.

e Andere in diesem Bedienungshandbuch verwendeten Produkt- und Firmennamen kénnen Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber sein.

HINWEISE
(1) Der Inhalt dieses Handbuchs darf ohne Erlaubnis weder teilweise noch vollstédndig nachgedruckt werden.
(2) Anderung des Inhalts in diesem Handbuch ohne Vorankiindigung vorbehalten.

(3) Dieses Handbuch wurde mit gréBter Sorgfalt erstellt; sollten Sie dennoch Fragen zu einem Punkt haben, Fehler
oder Auslassungen entdecken, wenden Sie sich bitte an uns.

(4) Ungeachtet des Artikels (3), haftet NEC nicht fir erhobene Anspriiche bei entgangenen Gewinnen oder anderen
Angelegenheiten, die als Ursache der Projektorverwendung erachtet werden.



Wichtige Informationen

Sicherheitshinweise

VorsichtsmaBBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie den NEC VT800 Projektor benutzen, und bewahren
Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer Nahe als spatere Referenz auf.

A

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose

abziehen.
Die Netzsteckdose sollte so nahe wie mdglich am Gerét installiert werden und jederzeit leicht zugénglich

sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN.
IM INNEREN BEFINDEN SICH HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE.
UBERLASSEN SIE SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM SERVICEPERSONAL.

A
A

A

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter Spannung im Inneren des Gerates, die einen elektrischen
Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit sdmtlichen inneren Geréatebauteilen geféhrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam, dass dem Gerat wichtige den Betrieb und die
Wartung betreffende Informationen beigefligt sind.

Diese Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen unbedingt sorgféltig gelesen und beachtet
werden.

ACHTUNG: ZUR VERMEIDUNG VON FEUER- UND ELEKTROSCHLAGGEFAHR DARF DIESES GERAT WEDER
REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

VERWENDEN SIE DEN STECKER DIESES GERATES NICHT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE STIFTE VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN.

Gerduschemissionsverordnung: GSGV (nur fiir Deutschland):
Der Schalldruckpegel betragt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779 weniger als 70 dB (A).

VORSICHT

Vermeiden Sie die Anzeige von Standbildern ber einen Ingeren Zeitraum hinweg.

Andernfalls knnten diese Bilder vorbergehend auf der Oberflche des LCD-Feldes sichtbar bleiben.
Setzen Sie in einem solchen Fall den Projektorbetrieb fort. Der statische Hintergrund von vorherigen
Bildern verschwindet.
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Entsorgung lhres benutzten Gerates

it

Die EU-weite Gesetzgebung, wie sie in jedem einzelnen Mitgliedstaat gilt, bestimmt, dass benutzte elek-
trische und elektronische Gerate mit dieser Markierung (links) getrennt vom normalen Haushaltsabfall
entsorgt werden missen.

Dies schlieB3t Projektoren und deren elektrisches Zubehdr oder ihre Lampen mit ein. Folgen Sie beim Ent-
sorgen eines solchen Gerates bitte den Anweisungen Ihrer drtliche Behdrde und/oder konsultieren Sie den
Handler, bei dem Sie das Gerat erworben haben.

Nach der Sammlung benutzter Gerate werden diese erneut verwendet und entsprechend den Umweltbe-
stimmungen recycelt. Das tréagt dazu bei, die Abfallmenge zu reduzieren sowie die negativen Auswirkungen
beispielsweise des in der Lampe enthaltenen Quecksilbers auf die Gesundheit und die Umwelt méglichst
gering zu halten.

Die Markierung auf elektrischen und elektronischen Geréaten gilt nur fir die gegenwartigen Mitgliedstaaten
der Europaischen Union.



Wichtige Informationen

Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer lhres Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen
Schlagen schiitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféaltig durch und beachten Sie alle Warnungen.

A Installation
* Den Projektor unter folgenden Bedingungen nicht aufstellen:
- auf einem instabilen Handwagen, Gestell oder Tisch.
- in der Nahe von Wasser, in Badezimmern oder feuchten Rdumen.
- in direkter Sonneneinstrahlung, neben Heizungen oder Warme ausstrahlenden Geréaten.
- in einer staubigen, rauchigen oder dampfhaltigen Umgebung.
- auf einem Blatt Papier oder auf Kleidung, Wolldecken oder Teppichen.
* Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:
- Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

- Der Projektor muss von qualifiziertem Servicepersonal installiert werden, um einen ordnungsgemafen Betrieb
sicherzustellen und die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

- Die Decke muss fir das Gewicht des Projektors eine ausreichende Festigkeit aufweisen und die Installation
muss entsprechend den 6rtlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

- Weitere Informationen erhalten Sie von Ihrem Fachhandler.

Stellen Sie den Projektor in einer Horizontal-Position auf

Der Neigungswinkel des Projektors sollte nicht mehr als 10 Grad betragen, und der Projektor darf nur auf dem Tisch auf-
gestellt oder an der Decke installiert werden, da anderenfalls die Lebensdauer der Lampe drastisch verkurzt wird.
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A VorsichtsmaBnahmen in Bezug auf Feuer und Elektroschlige A

Um einen Hitzestau im Projektor zu vermeiden, sollten Sie darauf achten, dass eine ausreichende Ventilation gewahrleistet ist
und die Liftungsschlitze nicht blockiert sind. Halten Sie einen Mindestabstand von 10 cm zwischen Wénden und Projektor ein.
Versuchen Sie nicht, den Lftungsauslass auf der linken, vorderen Seite (von der Vorderseite aus gesehen) zu berhren, da dieser
bei eingeschaltetem Projektor und kurz nach dem Ausschalten sehr hei sein kann.

Achten Sie darauf, dass keine Fremdkérper wie Buroklammern oder Papierschnipsel in den Projektor eindringen kénnen.
Versuchen Sie niemals selbst, in den Projektor gefallene Gegensténde zu entfernen. Keinesfalls Metallobjekte wie Drahte oder
Schrauben in den Projektor einflihren. Schalten Sie den Projektor sofort aus, wenn ein Gegenstand hineingerutscht ist, und lassen
Sie den Gegenstand vom Kundendienst entfernen.

Stellen Sie keinerlei Gegenstande auf dem Projektor.

Beruhren Sie wahrend eines Gewitters nicht den Netzstecker. Dies kdnnte einen elektrischen Schlag oder Feuer verursachen.
Der Projektor ist fiir den Betrieb mit einer Netzspannung von 100 - 240 V AC 50 / 60 Hz ausgelegt.

Vergewissern Sie sich vor der Inbetriebnahme des Gerates, dass die Netzspannung diesen Vorgaben entspricht.

Blicken Sie bei eingeschaltetem Projektor keinesfalls direkt in die Linse. Dies kdnnte schwere Augenschéden zur Folge haben.
Halten Sie Gegenstande wie Lupen vom Lichtstrahl des Projektors fern. Der von der Linse projizierte Lichtstrahl ist &uBerst intensiv.
Daher kdnnen séamtliche Gegensténde, die in der Lage sind den Lichtstrahl umzuleiten, Gefahren wie Feuer oder Augenschaden
verursachen.

Decken Sie niemals bei eingeschaltetem Gerét die Linse mit der beiliegenden Kappe o. A. ab. Dies kann aufgrund der von der
Lichtquelle abgestrahlten Warme zum Schmelzen der Kappe und zu Verbrennungen der Hande fihren.

Stellen Sie keinerlei Gegenstande, die leicht durch Hitze beeinflusst werden, vor die Projektorlinse oder vor eine Projektor-Aus-
lasso6ffnung.

Eine Nichtbeachtung dessen kann zu einem Schmelzen des Gegenstandes oder zu einer Verbrennung lhrer Hand durch die Hitze
fihren, die von der Lichtausgabe und von der Auslasséffnung abstrahlt.

Gehen Sie mit dem Netzkabel vorsichtig um. Ein beschadigtes oder ausgefranstes Netzkabel kann einen elektrischen Schlag
oder Feuer verursachen.

- Verwenden Sie keine anderen Netzkabel als das mitgelieferte.

- Biegen Sie das Netzkabel nicht iberméaBig, und zerren Sie nicht an dem Kabel.

- Verlegen Sie das Netzkabel nicht unterhalb des Projektors oder eines schweren Gegenstandes.

- Decken Sie das Netzkabel nicht mit anderen weichen Materialien wie z. B. Wolldecken ab.

- Erhitzen Sie das Netzkabel nicht

- Fassen Sie den Netzstecker nicht mit nassen Handen an.

Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie das Netzkabel ab und beauftragen Sie durch NEC autorisiertes Servicepersonal mit
der Instandsetzung des Projektors, wenn eine der folgenden Bedingungen zutrifft:

- Wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt oder ausgefranst ist.

- Falls Flussigkeit in den Projektor gelangt ist, oder wenn er Regen oder Wasser ausgesetzt war.

- Falls der Projektor nicht normal arbeitet, obwohl Sie die in diesem Bedienungshandbuch beschriebenen Anleitungen befolgen.
- Wenn der Projektor fallengelassen oder das Gehause beschadigt wurde.

- Wenn der Projektor eine eindeutige Leistungsveranderung aufweist, die einer Wartung bedarf.

Trennen Sie das Netzkabel und alle anderen Kabel ab, bevor der Projektor transportiert wird.

Schalten Sie den Projektor aus und trennen Sie das Netzkabel ab, bevor das Gehause gereinigt oder die Lampe ausgetauscht
wird.

Wenn der Projektor fir langere Zeit nicht verwendet wird, schalten Sie ihn aus und ziehen Sie das Netzkabel ab.

Wenn ein LAN-Kabel verwendet wird:

Schlieen Sie es aus Sicherheitsgrnden nicht an den Anschluss der Peripheriegerte-Verbindung an, das sie eine zu hohe Spannung
fhren knnte.
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VORSICHT

Verwenden Sie den KippfuB3 ausschlieBlich fir den angegebenen Zweck. Eine falsche Verwendung wie z.B. das Benutzen des
KippfuBBes als Griff oder Aufhanger (von der Wand oder Zimmerdecke) kann zu einer Beschadigung des Projektors fiihren.
Versenden Sie die Softtasche nicht durch einen Paketdienst und verschiffen Sie sie nicht. Der Projektor im Inneren der Soft-
tasche kénnte dadurch beschéadigt werden.

Waéhlen Sie als Luftermodus [HOCH], wenn Sie den Projektor mehrere Tage in Folge verwenden méchten.(Wahlen Sie im
Menii [EINRICHTEN - OPTIONEN] — [GEBLASEMODUS] — [HOCH].)

Das Netzkabel nicht von der Netzsteckdose oder dem Projektor abziehen, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Anderenfalls
kénnte dies ein Schaden am AC IN-Anschluss des Projektors und (oder) am Anschlussstift des Netzkabels verursachen.
Zum Ausschalten der Wechselstromversorgung, wéhrend der Projektor eingeschaltet ist, ein Netzstreifen verwenden, der Giber
einen Schalter und einen Unterbrecher verflgt.

Der Projektor kann nach der Abschaltung wéhrend der AbkUhlphase abgetrennt werden.

Versuchen Sie nicht, den Liftungsauslass auf der linken Frontseite (von der Vorderseite aus gesehen) zu berlihren, da dieser
bei eingeschaltetem Projektor und nach dem Ausschalten sehr heif3 werden kann.

Schalten Sie die Wechselstromversorgung 60 Sekunden nach Einschalten der Lampe und wahrend die POWER-Anzeige griin
blinkt, nicht aus. Anderenfalls kann es zu einem frihzeitigen Lampenausfall kommen.

Vorsicht beim Umgang mit der optionalen Linse

Wenn Sie den Projektor mit der optionalen Linse versenden, entfernen Sie sie vor dem Versand. Die Linse und der
Linsenumschalt-Mechanismus kénnen Schaden enthalten, die durch unsauberen Umgang wéhrend des Transports
entstanden sind.

Fassen Sie den Projektor zum Tragen nie an der Linsenbaugruppe an.
Dies kann dazu fUhren, dass sich der Fokusring aus der Fassung dreht und der Projektor herunterfallt.

ﬁ VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.
Vermeiden Sie UbermaBige Hitze und Feuchtigkeit.

Erhitzen Sie die Batterien nicht, nehmen Sie sie nicht auseinander und werfen Sie sie nicht ins Feuer.

Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung (iber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht zu benutzen.

Stellen Sie sicher, dass die Batteriepole (+/-) richtig ausgerichtet sind.
Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien zusammen.
Entsorgen Sie leere Batterien entsprechen den an lhrem Wohnort geltenden Bestimmungen.

Lampenaustausch

Folgen Sie fir den Austausch der Lampe allen Anweisungen auf Seite 117.

Die Lampe muss ausgetauscht werden, wenn die Meldung [DIE LAMPE HAT DAS ENDE IHRER LEBENSDAUER
ERREICHT. BITTE TAUSCHEN SIE DIE LAMPE AUS.] angezeigt wird. Wenn die Lampe Uber das Ende ihrer
Lebensdauer hinaus weiter verwendet wird, kann die Birne platzen und Glassplitter kbnnen im Lampengehause
verstreut werden. Berlhren Sie die Splitter nicht, da Sie sich dabei verletzen kénnten.

Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie bitte Ihren Fachhandler mit dem Lampenaustausch.

Eine Lampeneigenschaft:

Als Lichtquelle dient dem Projektor eine Hochdruck-Quecksilberlampe.
Zu den Eigenschaften der Lampe gehdrt es, dass ihre Helligkeit mit zunehmendem Alter teilweise abnimmt. Auch
ein wiederholtes Ein- und Ausschalten der Lampe erhéht die Wahrscheinlichkeit einer geringeren Helligkeit.

/I\ ACHTUNG:

Stellen Sie beim Entnehmen der Lampe aus einem an der Decke montierten Projektro sicher, dass sich keine
Personen unter dem Projektor aufhalten. Bei einer ausgebrannten Lampe kénnten Glassplitter herausfallen.




Wichtige Informationen

Uber den Modus GroBBe Hohe

Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [GROSSE HOHE], wenn Sie den Projektor in Héhenlagen bei ca. 5500
Fu3 / 1600 Meter oder héher verwenden.

Wenn Sie den Projektor in Héhenlagen bei ca. 5500 Fu3/1600 Meter ohne die Einstellung des Projektors auf
[GROSSE HOHE] verwenden, kann dies dazu fiihren, dass sich der Projektor Uberhitzt und selbst ausschaltet.
Warten Sie in diesem Fall einige Minuten und schalten Sie den Projektor wieder ein.

Verwenden Sie den Projektor in Hohenlagen unterhalb von ca. 5500 Fu3/1600 Meter mit der Einstellung des Pro-
jektors auf [GROSSE HOHE], kann dies zu einer Unterkiihlung der Lampe fiihren und dadurch das Bild flimmern.
Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO].

Wenn Sie den Projektor bei Hohenlagen von ca. 5500 Fuf3/1600 Meter oder héher verwenden, kann dies zu ei-
ner Verkurzung der Lebensdauer von optionalen Komponenten, wie beispielsweise der Lebensdauer der Lampe
fahren.

Vi
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© Lieferumfang

Vergewissern Sie sich, dass die Verpackung alle aufgefuihrten Teile enthélt. Sollte ein Teil fehlen, wenden Sie sich

bitte an Ihren Fachhandler.

Bitte bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie das Geréat einmal versenden

mussen.
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1. Einfiihrung

© Einfithrung in lhren Projektor

Dieses Kapitel stellt Ihnen den neuen VT800 Projektor vor und beschreibt dessen Funktionen und Bedienelemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung dieses Projektors.

Der VT800 ist ein hochentwickelter XGA-Projektor, der eine verbesserte Anzeige sicherstellt. Der VT800 ermdg-
licht Ihnen die Projektion von Bildern bis zu 500 Zoll (diagonal gemessen). GenieBen Sie eine klare und scharfe
GroB3bildanzeige von lhrem PC, lhrer Workstation oder Ihrem Macintosh-Computer, DVD-Player, Videorekorder,
Ihrer Satellitenverbindung oder HDTV-Quelle und von Bildern auf lhrem USB-Speichergerat. Der VT800 wartet
mit verbesserten Sicherheitsoptionen auf, die von Projektordiebstahl abhalten, und er ermdglicht eine vollstandige
Projektorsteuerung tiber den PC-Steuerport (9-poliger D-Sub) und durch die LAN-Unterstitzung. Mit der Eingangs-
und Ausgangsflexibilitat, der langen Lebensdauer der Lampe und einer Vollfunktionsfernbedienung kénnen Sie mit
dem VT800 eine UberlebensgroBe Anzeige Uber einen kompakten und einfach einzurichtenden sowie bedienungs-
freundlichen Projektor genief3en.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre Freude haben werden:
e LCD-Projektor mit hoher Auflédsung und hoher Helligkeit

Hochaufldsende Anzeige - UXGA-kompatibel, XGA natirliche Auflésung.
¢ Direktausschaltung und Auto-Start

Der Projektor verfligt Uber eine Funktion, die “Direktausschaltung” genannt wird. Mit dieser Funktion kann der
Projektor ausgeschaltet werden (auch wéhrend der Projektion eines Bildes), indem ein Netzstreifen verwendet
wird, der mit einem Schalter und einem Unterbrecher ausgestattet ist.

Mit der AUTO START-Funktion missen Sie nicht mehr die POWER-Taste auf der Fernbedienung oder dem
Projektorgeh&use dricken.

* Integrierter RJ-45-Anschluss fiir verdrahtete Netzféhigkeit
Ein RJ-45-Anschluss ist mit den Standard-Funktionen ausgestattet.

¢ Die Standardfunktionen Netzwerkprojektor und Remotedesktop von Windows Vista kénnen verwendet
werden

Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors tUber ein Netzwerk fernbedient wer-
den.

Der Projektor unterstutzt die Netzwerkprojektor- und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.

e Eine ganze Reihe von Eingdngen und Ausgédngen und eine umfassende Anordnung von Systemsteuer-
schnittstellen

Dieser Projektor unterstitzt Eingangssignale an folgenden Anschliissen: HDMI, 15-poliger D-Sub, Verbund und
S-Video.

e Wandfarbenkorrektur

Integrierte Wandfarbenkorrektur-Voreinstellungen sorgen bei der Projektion auf nicht-weiBem Projektionsmate-
rial (oder einer Wand) fur eine anpassungsféhige Farbkorrektur.

e Sechs voreingestellte Bildmodi fiir benutzerdefinierte Bild- und Farbeneinstellungen
Jeder Bild-Voreinstellungsmodus kann kundenspezifisch eingestellt und entsprechend den Kundeneinstellun-
gen gespeichert werden.

e Schutz vor unbefugter Verwendung des Projektors
Verbesserte intelligente Sicherheitseinstellungen fur Passwortschutz, Bedienfeld-Sperre und USB-Speicherkar-
ten-Schutzschllssel verhindern unbefugten Zugriff, unbefugte Einstellungen und dienen der Diebstahlabschre-
ckung.
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2Zu diesem Bedienungshandbuch

Der schnellste Weg fir eine erfolgreiche Inbetriebnahme ist, sich bei den ersten Schritten Zeit zu nehmen und alles
auf Anhieb richtig zu machen. Nehmen Sie sich die Zeit, sich mit diesem Bedienungshandbuch vertraut zu machen.
Dies spart lhnen spater unter Umsténden viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine Ubersicht (iber
dessen Inhalt. Wenn das Kapitel fiir Sie nicht von Belang ist, kénnen Sie es Uberspringen.
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© Bezeichnung der Projektorteile

Vorder-/Oberseite
Zoom-Hebel
(— Seite 24) Bedienelemente
(— Seite 6)
Fokusring

(- Seite 24) Laftungsschlitze (Einlass)/Filter

(— Seite 114)

Fernbedienungssensor
(— Seite 9)

Luftungsschlitze (Einlass)/
Filter (— Seite 114)

Integrierter Sicherheitsschlitz ( @)*

. . Sicherheitsleiste
KippfuB3-Einstellhebel

(—) Seite 25) Linse

Linsenkappe

Einstellbarer Kippful3
(— Seite 25)

* Dieser Sicherheitsschlitz unterstitzt das MicroSaver®-Sicherheitssystem. MicroSaver® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Kensington Microware Inc. Das Logo ist ein Warenzeichen und Eigentum von Kensington
Microware Inc.

Riickseite —————— Lautsprecher (5 W mono)

Fernbedienungssensor
(— Seite 9)

Liftungsschlitze (Auslass)
Hier entweicht warme Luft.

Anschlussleiste
(— Seite 7)

Hauptnetzschalter Wechselstrom-Eingang

Wenn Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel in SchlieBen Sie hier den im Lieferumfang enthaltenen 2-po-
eine spannungsfiihrende Wandsteckdose stecken und ligen Netzkabelstecker an. Das andere Ende muss in eine
den Hauptnetzschalter einschalten, leuchtet die POWER- spannungsfihrende Wandsteckdose eingesteckt werden.
Anzeige orange und der Projektor schaltet sich in den (— Seite 19)

Standby-Modus.

(— Seite 20)
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Unterseite

Hinterer Ful3

Filterabdeckung (hinten) (— Seite 25)

(— Seite 115) | B

Filterabdeckung (vorne)

(— Seite 115)

HINWEIS: Die Filterabdeckung ist mit den

Bezeichnungen “FRONT” und “REAR” ver-
sehen.

Lampenabdeckung
(— Seite 117)
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Ausstattung der Gerateoberseite

a R~ w0 DN

@\ 7.

145

(Do (<« seect ») (o

&N
/:% 5

c'>

3D REFORM AUTO ADJUST ~ SOURCE

USB
O LAMP
O STATUS

Ii
11

12

. POWER-Taste (() ) (- Seite 20, 29)

HINWEIS: Driicken Sie diese Taste zum Einschalten des
Projektors mindestens zwei Sekunden lang. Driicken Sie
diese Taste zum Ausschalten des Projektors zweimal.

POWER-Anzeige (— Seite 20, 29, 120)
STATUS-Anzeige (— Seite 120)
LAMP-Anzeige (— Seite 117, 120)

USB-Anzeige

Leuchtet, wenn ein USB-Speichergerat am USB-
Anschluss angeschlossen wird.

HINWEIS: Die USB-Anzeige leuchtet nicht, wenn USB-
Gerdte anderer Art angeschlossen werden, wie z.B. eine
USB-Maus.

© © N o

23

SOURCE-Taste

AUTO ADJUST-Taste (— Seite 28)
3D REFORM-Taste (— Seite 26, 36)
MENU-Taste

10. SELECT AV «p /Lautstérketasten
11. ENTER-Taste
12. EXIT-Taste
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Ausstattung der Anschlussleiste

3

@ M LAN

usB

HDMI IN

v

COMPUTER /
S-VIDEO IN AUDIO IN COMPONENT 1 IN

COMPUTER /
AUDIO IN COMPONENT 2 IN AUDIO IN

cHES @cHmo @) 2

AUDIO OUT PC CONTROL.

©

W
L/MONO R
VIDEO IN AUDIO IV @

L/MONO R

5 6

. COMPUTER 1 INCOMPONENT 1 IN-Anschluss

(15-poliger Mini D-Sub) (— Seite 11, 13, 15)
AUDIO IN (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 11, 13,
15)

. COMPUTER 2 IN/COMPONENT 2 IN-Anschluss

(15-poliger Mini D-Sub) (—Seite 11, 15)
AUDIO IN (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 11)

. HDMI IN (19-poliger HDMI Typ A) (—Seite 12, 14)

. S-VIDEO IN-Anschluss (4-poliger Mini DIN) (—
Seite 16)
AUDIO L/MONO, R (Cinch) (— Seite 16)

. VIDEO IN-Anschluss (Cinch) (—Seite 16)
AUDIO L/MONO, R (Cinch) (— Seite 16)

. MONITOR OUT-Anschluss (15-poliger Mini
D-Sub) (— Seite 13)
AUDIO OUT (Stereo Mini-Buchse) (— Seite 13)

Das tatséchliche Aussehen der Anschlussleiste kann etwas von der Abbildung abweichen, was allerdings keinerlei
Auswirkung auf die Leistung des Projektors hat.

. PC CONTROL-Port (9-poliger D-Sub) (— Seite 130,

131)

SchlieBen Sie an diesem Port lhren PC oder ein
Steuersystem an, um lhren Projektor Uber ein se-
rielles Kabel zu steuern. Dadurch kénnen Sie den
Projektor tUber das serielle Kommunikationsprotokoll
steuern. Um diesen Port verwenden zu kdnnen, ist
ein handelslbliches RS232C-Crosskabel erforder-
lich. Sie kdnnen den Projektor auch mit Hilfe des
Software-Programms PC Control Utility 3.0 steuern
(Herunterladbar von unserer Webseite: http: www.
nec-pj.com). Dafiir miissen Sie zunachst die Soft-
ware PC Control Utility 3.0 auf lhrem PC installie-
ren. Wenn Sie lhr eigenes Steuerungsprogramm
schreiben moéchten, finden Sie die Ublichen PC-
Steuercodes auf Seite 130.

. USB-Port (Typ A) (— Seite 33)
. LAN-Port (RJ-45) (— Seite 18, 98)
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@ Bezeichnung der Bedienelemente der Fernbedienung

0 ¢ " 10
8 — i i W& 11
12 B/E\ & —14
9 ER w13
15
16 19
17
18
21 20
22 —¢ 24
27 || 255 @526
28— & &3 &5 25
31 34
32 33
30 —

Infrarot-Sender

POWER ON-Taste (— Seite 20)

HINWEIS: Halten Sie die POWER ON-Taste zum Einschal-
ten des Projektors mindestens zwei Sekunden lang ge-
driickt.

POWER OFF-Taste (— Seite 29)

HINWEIS: Driicken Sie zum Ausschalten des Projektors
zweimal die POWER OFF-Taste.

4. COMPUTER 1-Taste (— Seite 22)
5. COMPUTER 2-Taste (— Seite 22)
6. COMPUTER 3-Taste

7.
8.
9.

(bei diesem Modell nicht verfugbar)
AUTO ADJ.- Taste (— Seite 28)
VIDEO-Taste (— Seite 22)
S-VIDEO-Taste (— Seite 22)

10. COMPONENT-Taste (— Seite 22)
11. HDMI-Taste (— Seite 22)

12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

VIEWER-Taste (— Seite 22, 62)
NETWORK-Taste (— Seite 22)
PIP-Taste (— Seite 40)

Zifferntasten/CLEAR-Taste
(— Seite 107)

MENU-Taste

SELECT AV «4p-Taste

ENTER-Taste

EXIT-Taste

MOUSE R-CLICK-Taste (— Seite 35)

MOUSE L-CLICK-Taste (— Seite 35)

VOLUME +/—Tasten (— Seite 28)

MAGNIFY +/—Tasten (— Seite 31)

PAGE UP/DOWN-Tasten (— Seite 35)
FREEZE-Taste (— Seite 31)

ASPECT-Taste (— Seite 80)

PICTURE-Taste (— Seite 75, 77)

AV-MUTE-Taste (— Seite 31)

LAMP MODE-Taste (— Seite 32)

3D REFORM-Taste (— Seite 26, 36)

ID SET-Taste (— Seite 107)

LENS SHIFT-Taste (bei diesem Modell nicht verfiigbar)
FOCUS/ZOOM-Taste (bei diesem Modell nicht verfligbar)
HELP-Taste (— Seite 32)
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Einlegen der Batterie

1 Driicken Sie die Sperrklin-

ke und entfernen Sie die
Batterieabdeckung.

2 Legen Sie neue Batterien (AA)

ein. Achten Sie auf die ord-
nungsgemafe Ausrichtung der
Batteriepole (+/-).

3 SchlieBen Sie die Batterieabde-

ckung, bis sie einrastet.

HINWEIS: Verwenden Sie niemals
verschiedene Batterietypen oder

neue und alte Batterien zusammen.

Reichweite der drahtlosen Fernbedienung

Fernbedienungssensor am Projektorgehduse

7m 7m
30° \v =
a

Fernbedienung

HINWEIS: Die tatsdchliche Reichweite kann sich etwas von der in der Abbildung aufgefiihrten unterscheiden.

TIPP: Sie kénnen festlegen, welcher Fernbedienungssensor auf dem Projektor im drahtlosen Modus arbeiten soll. Die Optionen
sind: vorne, hinten oder beides. (— Seite 106)

Das Infrarot-Signal der Fernbedienung hat innerhalb eines Einstrahlwinkels von 60° bei freier Sichtlinie zum
Sensor am Projektorgehduse eine Reichweite von bis zu 7 m.

Der Projektor reagiert nicht, wenn sich zwischen der Fernbedienung und dem Sensor Gegensténde befinden
oder wenn helles Licht auf den Sensor féllt.

Auch schwache Batterien kénnen den ordnungsgemaBen Betrieb des Projektors verhindern.

VorsichtsmaBnahmen fiir die Fernbedienung

Behandeln Sie die Fernbedienung mit Sorgfalt.

Wischen Sie die Fernbedienung sofort trocken, wenn sie einmal nass geworden sein sollte.

Vermeiden Sie Ubermafige Hitze und Luftfeuchtigkeit.

Erhitzen Sie die Batterien nicht, nehmen Sie sie nicht auseinander und werfen Sie sie nicht ins Feuer.

Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie beabsichtigen, die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass die Batteriepole (+/—) richtig ausgerichtet sind.

Verwenden Sie niemals verschiedene Batterietypen oder neue und alte Batterien zusammen.

Entsorgen Sie leere Batterien entsprechend den an lhrem Wohnort geltenden Bestimmungen.

9



2. Installation und Anschlisse

Dieses Kaptitel beschreibt die Aufstellung des Projektors und den Anschluss von PCs, Video- und Audioquellen.

Die Aufstellung und Bedienung Ihres Projektors ist denkbar ein-
fach.

Bevor Sie den Projektor jedoch in Betrieb nehmen, sind folgende
Vorkehrungen erforderlich:

Stellen Sie einen Projektionsbildschirm und den Projektor auf.

SchlieBen Sie lhren Computer oder lhr Videogerat am Projek-
tor an. Siehe die Seiten 11 - 18.

SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an.
Siehe Seite 19.

HINWEIS: Stellen Sie vor dem Transport des Projektors sicher, dass so-
wohl das Netzkabel als auch alle anderen Kabel abgetrennt sind. Decken
Sie die Linse mit der Linsenkappe ab, wenn Sie den Projektor transportie-

ren oder nicht verwenden.

@ Aufstellung des Projektionsbildschirmes und des Projektors

Je weiter der Projektor vom Projektionsbildschirm oder der Wand entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die kleinste Bilddiago-
nale liegt bei 0,53 m (21 Zoll), wenn der Projektor ca. 0,73 m (29 Zoll) von der Wand oder dem Projektionsbildschirm entfernt auf-
gestellt ist. Die gréBte Bilddiagonale liegt bei 7,62 m (300 Zoll), wenn der Projektor ca. 9,9 m (389 Zoll) von der Wand oder dem

Projektionsbildschirm entfernt aufgestellt ist. Nehmen Sie die nachstehende Zeichnung als Richtlinie.

Auswahl des Aufstellungsortes

BildschirmgréBe (Einheit: cm/Zoll)
[ 609,6 (B) x 457.2 (H) / 240 (B) x 180 (H)

30 BildschirmgréBe

o

[487,7 (B) X 365,8 (H) /192 (B) X 144 (H)

240"

[ 406,4 (B) X 304,8 (H) / 160 (B) X 120 (H)

200"

[304,8 (B) X 2286 (H) / 120 (B) X 90 (H)

180"

l 243,8 (B) X 182,9 (H) / 96 (B) X 72 (H)

[ 2032 (B) X 152.4 (H) / 80 (B) X 60 (H) 120"

1
[ 1626 (B) X 122,0 (H) / 64 (B) X 48 (H) Oge

&Oll

l 121,9 (B) X 91,4 (H) / 48 (B) X 36 (H)

[813(B) X 61,0 (H) /32 (B) X 24 (H)

Linsenmitte

TIPP: Die oben angegebenen BildschirmgréBen sind Zwischenwerte zwischen Tele (minimaler Anzeigebereich) und Breit (maximaler Anzeigebe-

reich). Das Bildformat kann mit der Zoom-Einstellung bis zu einem Maximum von 10 % eingestellt werden.
Fiir “BildschirmgrdBe und Projektionsentfernung” siehe Seite 126.

10
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@ Durchfiihren der Anschliisse

Anschluss lhres PCs oder Macintosh-Computers

HINWEIS: Bei Verwendung eines Notebooks muss dieses vor dem Einschalten an den Projektor angeschlossen werden, wenn sich

der Projektor im Standby-Modus befindet.

In den meisten Fllen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser vor dem Einschalten an den Pro-

Jjektor angeschlossen wurde.

* Wenn sich das Bild wéhrend des Fernbedienungsbetriebs ausschaltet, liegt dies méglicherweise daran, dass der Bildschirm-
schoner des Computers oder die Power Management-Software aktiviert ist.

Aktivieren des externen Displays des Computers

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass zwangs-
laufig auch ein Signal zum Projektor ausgegeben wird.

Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen Laptops wird das externe Display durch eine Kombination von Funkti-
onstasten aktiviert/deaktiviert.

Normalerweise wird das externe Display mit der Tastenkombination "Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten
ein- oder ausgeschaltet. NEC-Laptops verwenden z.B. die Tastenkombination Fn + F3, wahrend Dell-Laptops die
Tastenkombination Fn + F8 verwenden, um durch die Auswahimdglichkeiten des externen Displays zu schalten.

HINWEIS: Die Anschliisse COM- COMPUTER/COMPONENT 2 IN]
PUTER 1 IN und COMPUTER 2 IN
unterstiitzen Plug & Play (DDC2B). ——AUDIO IN ==/ /=|AUDIO IN}=

HINWEIS: Verwenden Sie bei élteren Macintosh-Modelle
fiir den Anschluss an dessen Videoport einen handelsiib-
lichen Stiftadapter (nicht im Lieferumfang enthalten).

o)
Y

@

Audiokabel (nicht im Lieferumfang
enthalten)

)

U

]
"
L4

¥

6 VGA-Signalkabel (im Lieferumfang
enthalten) R — ¥ — T
Zum 15-poligen D-Sub-Anschluss am Co | [ XD ),
< = Projektor Wenn Sie ein ldngeres Kabel
als das im Lieferumfang enthaltene IBM VGA oder kompatible Geréte (Note-
Signalkabel anschlieBen, wird die book) oder Macintosh (Notebook)

Verwendung eines handelstiblichen
Verteilerverstérkers empfohlen.

e Schalten Sie zuerst den Computer und den Projektor aus, bevor Sie die Anschliisse durchfihren.

e Verringern Sie die Lautstarke am Computer, bevor Sie ein Audiokabel an die Kopfhérerbuchse am Computer
anschlieBen. Nachdem Sie den Computer am Projektor angeschlossen haben, kénnen Sie den Tonpegel am
Computer und den Projektor entsprechend lhren Vorstellungen einstellen.

e Wir empfehlen lhnen den Anschluss eines Audiokabels an einen Audioausgangsanschluss (Minibuchse), falls
vorhanden.

1



2. Installation und Anschliisse

HINWEIS: Der V/T800 ist nicht mit Video-decodierten Ausgéngen der NEC ISS-6020- oder 1SS-6010-Schalter kompatibel.

HINWEIS: Maglicherweise wird ein Bild nicht richtig angezeigt, wenn eine Video- oder S-Video-Quelle iiber einen handelsiblichen

Abtastumwanadler wiedergegeben wird.

Das liegt daran, dass der Projektor in der Standard-Einstellung ein Videosignal als Computersignal bearbeitet. Verfahren Sie in

einem solchen Fall wie folgt.

* Wenn bei der Anzeige eines Bildes unten und oben schwarze Streifen zu sehen sind oder ein dunkles Bild nicht richtig angezeigt wird:
Projizieren Sie ein Bild, um den Bildschirm auszufiillen, und driicken Sie anschliefend die AUTO ADJ.-Taste auf der Fernbedie-
nung oder die AUTO ADJ.-Taste am Projektorgehéuse.

* Wenn an der Seite des Bildes Streifen zu sehen sind:

Lassen Sie das Bild mit Hilfe der Ubertastungsfunktion richtig anzeigen.
Bevor Sie die AUTO ADJ.- oder AUTO ADJ.-Taste driicken, miissen Sie die Ubertastung auf 0 % einstellen. Anderenfalls werden
die Seiten des angezeigten Bildes u. U. abgeschnitten.

* Wenn Sie Uber einen PC mit einem DVI-Ausgang verfliigen, verwenden Sie ein handelstbliches DVI-auf-HDMI-
Kabel, um den PC mit dem HDMI IN-Anschluss am Projektor zu verbinden. Es ist nur das digitale Signal ver-
figbar. Verbinden Sie den AUDIO-Ausgang des PCs mit der COMPUTER/COMPONENT 2 AUDIO IN Stereo-
Minibuchse und wahlen Sie im Menu [HDMI-EINSTELLUNGEN] — [AUDIO-SELECT] — [COMPUTER 2]. (—
Seite 109)

HDMI IN

)CEs
DVI-auf-HDMI-Kabel (nicht im Lieferum-
fang enthalten)

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

[(8.)€— =T

HINWEIS: Bei Ansicht eines digitalen DVI-Signals

e Das DVI-auf-HDMI-Kabel kann bis zu 2 m lang sein.

e Schalten Sie den Projektor und den PC ab, bevor Sie das DVI-auf-HDMI-Kabel anschlieBen.

e Um ein digitales DVI-Signal zu projizieren: Verbinden Sie die Kabel, schalten Sie den Projektor ein und wéahlen Sie den HDMI-
Eingang aus. Schalten Sie zuletzt den PC ein.
Sollten Sie dies nicht tun, kann dies dazu fiihren, dass der Digitalanschluss der Grafikkarte nicht aktiviert und somit kein Bild
angezeigt wird. Sollte dies passieren starten Sie Ihren PC neu.
Manche Graphikkarten haben sowohl analogen RGB (15-poliger D-Sub) und DVI (oder DFP-Anschliisse). Die Verwendung eines
15-poligen D-Sub-Konnektors kann dazu fiihren, dass (iber den Digitalanschluss der Grafikkarte kein Bild angezeigt wird.

e Stecken Sie das DVI-auf-HDMI-Kabel nicht ab, wéhrend der Projektor lduft. Wenn das Signalkabel abgesteckt und dann wieder
eingesteckt wurde, kann es sein, dass ein Bild nicht korrekt angezeigt wird. Sollte dies passieren starten Sie Ihren PC neu.

e Der HDMI IN-Konnektor akzeptiert VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), XGA (1024 x 768), 1152 x 864, SXGA (1280 x 1024 @
bis 60Hz), und SXGA+ (1400 x 1050 @ 60Hz).

12



2. Installation und Anschliisse

Anschluss eines externen Monitors

CEBR

|
' \\AUDIO OUT

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)
Audiokabel —

(nicht im Lieferumfang enthalten)

VGA-Signalkabel —— VGA-Signalkabel
(im Lieferumfang enthalten) (nicht im Lieferumfang enthalten)

D
=

oo

Sie kdnnen einen separaten, externen Monitor an Ihren Projektor anschlieBen, um sich wahrend der Bildprojektion
auf dem Monitor gleichzeitig das analoge RGB- oder Komponenten-Bild anzeigen zu lassen.

HINWEIS:

e Ein Daisychain-Anschluss ist nicht méglich.

e Der MONITOR OUT-Anschluss gibt kein Video und Ton (Digitalsignal) iiber den HDMI IN-Anschluss aus.

* Bei Anschluss eines Audiogerates wird der Projektor-Lautsprecher des Projektors deaktiviert.

e Wenn [NORMAL] fiir [STANDBY-MODUS] ausgewéhlit wurde, wird vom MONITOR OUT-Anschluss das letzte abgebildete Video-
Signal wiedergegeben und von der AUDIO OUT-Buchse das letzte Audio-Signal. Die Lautstérkeeinstellung bleibt auf ihrem vor-
herigen Wert.

* Die Auswahl von [STROMSPAR] als [STANDBY-MODUS] verhindert wéhrend des Standby-Modus die Ausgabe eines Video-
Signals vom MONITOR OUT-Anschiuss. Dies deaktiviert auch die AUDIO QUT-Buchse.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss Ihrer HDMI-kompatiblen Gerate
Sie kénnen den HDMI-Ausgang |hres DVD-Players, Harddisk-Players oder Notebooks am HDMI IN-Anschluss Ih-

res Projektors anschlieBen.

HINWEIS: Der HDMI IN-Anschluss unterstiitzt Plug & Play (DDC2B).

HDMI IN

HDMI-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

v

SVIDEO VIDEO

oe

-
i

VIDEO OUT

AUDIO OUT

HDMI Output

=

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

HINWEIS: Verwenden Sie ein HDMI-Anschlusskabel fiir HIGH SPEED (HDMI Ver1.3a Kategorie 2 Kabel).

TIPP: Fiir Benutzer von Audio-Video-Geraten mit HDMI-Stecker:
Wéhlen Sie ,,Enhanced” statt ,,Normal*, wenn der HDMI-Ausgang die Option bietet zwischen ,,Enhanced* und ,,Normal* zu wéhlen.
Dies sorgt fiir verbesserten Bildkontrast und detailliertere Darstellung dunkler Bereiche.

Fiir weitere Information zu den Einstellungen beziehen Sie sich auf das Handbuch des anzuschlieBenden Audio-Video-Gerétes.

e Wenn Sie den HDMI IN-Konnektor des Projektors mit dem DVD-Player verbinden, kann der Videolevel des
Projektors in Ubereinsteimmung mit dem Videolevel des DVD-Players eingestellt werden. Wahlen Sie im Meni
[HDMI-EINSTELLUNGEN] — [VIDEO-LEVEL] und nehmen Sie die notwendigen Einstellungen vor.

* Akzeptierte Signale sind 480p, 720p, 1080i, und 1080p.

* Wenn der Ton des HDMI-Eingangs nicht hérbar ist, wahlen Sie im Menl [HDMI-EINSTELLUNGEN] — [AUDIO-

SELECT] — [HDMI].

Was ist HDCP/HDCP-Technik?

HDCP ist eine Abkurzung fir High-bandwidth Digital Content Protection. High bandwidth Digital Content Protection
(HDCP) ist ein System zum Schutz vor illegalem Kopieren von Videodaten, die Uber ein Digital Visual Interface (DVI)

gesendet werden.

Sollten es Ihnen nicht méglich sein, Bildmaterial tber den HDMI-Eingang anzusehen, heif3t dies nicht zwangslaufig,
dass der Projektor nicht korrekt funktioniert. Durch die Einfihrung von HDCP kann es Félle geben, in denen ein
bestimmter Inhalt durch HDCP geschutzt ist und aufgrund einer Entscheidung/Intention der HDCP-Gemeinschaft

(Digital Content Protection, LLC) nicht angezeigt wird.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss lhres DVD-Players mit Komponenten-Ausgang

|AUDIO IN COMPUTER/COMPONENT 2 IN|

| COMPUTER/COMPONENT 1 IN

Optionales 15-poliges-zu-Cinch
(weiblich) x 3 Kabel (ADP-CV1E)

->

Komponenten-Video-Cinch-x 3 Kabel i '

(nicht im Lieferumfang enthalten)

i

Y—V—¥.

/

Y Cb Cr L R TI
@@ © @« -Ep=—
Component ulioour ! =Cﬁ‘_3 |

—

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

TIPP: Ein Komponenten-Signal wird automatisch angezeigt. Sollte dies nicht der Fall sein, wahlen Sie im Menii [EINRICHTEN] —
[OPTIONEN] — [SIGNALAUSWAHL] — [COMPUTER 1 (oder 2) ] — [KOMPONENTEN] aus.

HINWEIS: Weitere Informationen tiber die Spezifikation des Video-Ausgangs lhres DVD-Players entnehmen Sie bitte dem Bedie-
nungshandbuch lhres DVD-Players.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss lhres Videorekorders

/@m

[S-VIDEO IN

VIDEO IN

=}
.---Gj]]]:’:
pEL ]

——— Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

S-Videokabel (nicht im Liefer- — gmmmmn H
umfang enthalten) H E
H o
Videokabel (nicht im Lieferum- —}——= :
fang enthalten) H i
H e

Videorekorder

O« o1
D=

|
©) @
S-VIDEO VIDEO L R

AUDIO IN
VIDEO OUT || Aubio duT
| ) | )

..@ -
@

Audiokabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Spezifikation des Video-Ausgangs Ihres Gerétes entnehmen Sie bitte dem Bedienungs-
handbuch Ihres Videorekorders.

HINWEIS: U. u. wird ein Bild nicht ordnungsgeman angezeigt, wenn eine Video- oder S-Video-Quelle (iber einen Abtastumwandler
im Schnellvorlauf oder Schnellriicklauf wiedergegeben wird.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss an ein Netzwerk

Der VT800 verfligt standardméBig tber einen LAN-Port (RJ-45), mit dem Uber ein LAN-Kabel ein LAN-Anschluss
ermdglicht wird. Zur Einrichtung einer LAN-Verbindung missen Sie dem Projektor eine IP-Adresse zuweisen. Hin-
sichtlich der Einstellung des Netzwerkmodus siehe Seite 95. (Wahlen Sie [EINRICHTEN] — [INSTALLATION (2)]
— [NETZWERK-EINSTELLUNGEN])

Mit dem LAN-Anschluss sind zwei Funktionen verflgbar: Projektorsteuerung und Bildibertragung.

Projektorsteuerung

Mit der verkabelten LAN-Verbindung kénnen Sie (Strom ein/aus, Eingangsauswahl, etc.) steuern und Uber das
Netzwerk mit Hilfe des Computers Informationen vom Projektor empfangen. Die nachfolgend aufgefihrten drei Ver-
fahren stehen zur Verfigung:

* Verwendung der HTTP-Server-Funktion am Projektor. (— Seite 49)
* Verwendung von PC Control Utility 3.0*'
* Verwendung von Image Express Utility 2.0*'

Bildlbertragung (unter Verwendung von Windows Vista)

Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors uUber ein Netzwerk fernbedient werden.
Der Projektor unterstitzt die Netzwerkprojektor- und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista. (— Seite 52,
56)

Bildlbertragung (unter Verwendung der User Supportware)

Mit dem verdrahteten LAN-Anschluss kénnen Sie Bilder und Dias von einem PC zu einem Projektor tUbertragen
und diese anschlieBend auf den Bildschirm projizieren. Die nachfolgend aufgeflihrten zwei Verfahren stehen zur
Verfligung:

* Verwendung von Image Express Utility 2.0*'
* Verwendung von Ulead Photo Explorer 8.0*

Mit der am Projektor angeschlossenen USB-Maus kénnen Sie den Desktop-Bildschirm auf lhrem Windows-PC be-
dienen, der am LAN angeschlossen ist.
* Verwendung von Desktop Control Utility 1.0*'

e Das Verfahren zum Verbindungsaufbau von Windows Vista mit dem Netzwerk (verdrahtetes LAN) ist in der
Dokumentation von Windows Vista beschrieben.

HINWEIS:
*! Die Software kann von der Seite http://www.nec-pj.com heruntergeladen werden
*? Ulead Photo Explorer 8.0 ist auf der optionalen User Supportware 5 CD-ROM zu finden.
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2. Installation und Anschliisse

Beispiel eines LAN-Anschlusses
Beispiel eines verdrahteten LAN-Anschlusses

LAN-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten)

HINWEIS: Verwenden Sie ein LAN-Kabel der Katego-
rie 5 oder héher.
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2. Installation und Anschliisse

Anschluss des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels

SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel am Projektor an.

SchlieBen Sie zunachst den dreipoligen Stecker des im Lieferumfang enthaltenen Netzkabels am AC IN-Eingang
des Projektors und anschlieBend den anderen Stecker an einer Wandsteckdose an.

In eine Wandsteckdose

\%

Vergewissern Sie sich, dass die Stifte vollstdndig in den Wechsel-
stromeingang am Gerét und der Wandsteckdose eingesteckt sind.

Informationen zur direkten Stromausschaltung

Der Projektor verfligt Uber eine Funktion, die “Direktausschaltung” genannt wird. Mit dieser Funktion kann der Pro-
jektor ausgeschaltet werden (auch wenn ein Bild projiziert wird), indem ein Netzstreifen verwendet wird, der mit
einem Schalter und einem Unterbrecher ausgestattet ist.

/\ ACHTUNG:

Versuchen Sie nicht, den Liftungsauslass auf der linken Vorderseite (von vorne aus gesehen) zu beriihren, da
dieser bei eingeschaltetem Projektor und nach dem Ausschalten sehr hei3 werden kann.

/\ ACHTUNG:

Ziehen Sie das Netzkabel nicht aus der Wandsteckdose oder dem Projektor, solange der Projektor eingeschaltet

ist. Anderenfalls kénnten der AC IN-Anschluss des Projektors und (oder) der Stiftstecker des Netzkabels be-
schéadigt werden.

TIPP: Verwenden Sie ein Stromkabel mit Schalter und Unterbrecher, um die Wechselstromversorgung bei eingeschaltetem Pro-
Jjektor auszuschalten.

TIPP: Der Projektor kann wéhrend seiner Abkiihlphase nach dem Ausschalten vom Netz abgetrennt werden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Dieses Kapitel beschreibt das Einschalten des Projektors und das Projizieren eines Bildes auf den Projektionsbild-
schirm.

© Einschalten des Projektors

HINWEIS:
Der Projektor verfiigt (iber zwei Netzschalter: Hauptnetzschalter und POWER-Taste (POWER ON und OFF auf der Fernbedienung).
Stellen Sie vor dem AnschlieBen oder Abtrennen des im Lieferumfang enthaltenen Neizkabels sicher, dass sich der Hauptnetz-
schalter in der Aus-Position (O) befindet. Anderenfalls kdnnte der Projektor beschidigt werden.

Der Projektor verfiigt iiber eine Funktion, um ihn vor der Verwendung durch Unbefugte zu schiitzen. Registrieren Sie fiir die

Verwendung dieser Funktion ein Schliisselwort. (— Seite 41)

. Entfernen Sie die Linsenkappe.

Versuchen Sie nicht, die Linsenkappe durch Ziehen an
der Schnur abzunehmen. Anderenfalls kénnte ein Scha-
den verursacht werden.

Driicken Sie zum Einschalten der Hauptstromver-
sorgung zum Projektor den Hauptnetzschalter in die
Ein-Position ().

Der Projektor schaltet sich in den Standby-Modus. Im
Standby-Modus leuchtet die POWER-Anzeige orange
und die STATUS-Anzeige grin auf.

. Nachdem Sie sichergestellt haben, dass sich der

Projektor im Standby-Modus befindet, driicken Sie
die POWER- oder POWER (ON)-Taste fiir mindestens
2 Sekunden, sobald die STATUS-Anzeige erlischt
und die POWER-Anzeige anfédngt zu blinken.

Wenn die POWER-Anzeige stetig griin leuchtet, ist
der Projektor betriebsbereit.

Stellen Sie nach dem Einschalten Ihres Projektors si-
cher, dass die Computer- oder Videoquelle eingeschal-
tet ist und die Linsenkappe entfernt wurde.

ouss
D © © o

O STATUS
3EFORM AUTO ADJUST  SOURCE

OE®™E
s re

Standby Blinkt Eingeschaltet
AN N\
(D)
¢ * .
Leuchtet stetig Blinkt grin. Leuchtet stetig
griin/orange. grin.

Halten Sie diese Taste mindestens
2 Sekunden lang gedrickt.

(— Seite 120)

HINWEIS: Wenn kein Signal anliegt, wird entweder ein blauer, ein schwarzer oder ein Logo-Bildschirm angezeigt.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Hinweis zum Startbildschirm (Meniisprachen-Auswahlbildschirm)

Beim ersten Einschalten des Projektors wird das Startmenl eingeblendet. In diesem Menu haben Sie die Méglich-
keit, aus 21 Menusprachen eine Sprache auszuwahlen.

Verfahren Sie zur Auswahl einer Meniisprache bitte wie folgt:

1. Wédhlen Sie mit der SELECT V-Taste eine der 21
Sprachen als Meniisprache aus.

LANGUAGE BE
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

. DANSK NORSK
DEUTSCH PORTUGUES TURKCE © @) (
FRANGAIS GESTINA PYCCKMWIA DRI ATORNST S0
ITALIAND ) MAGYAR e
ESPARNOL POLSKI EAAHNIKA
SVENSKA ) NEDERLANDS 37
B SUOMI 0]

CID :EXIT  CD:EXIT 4 SELECT < :SELECT

2. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Auswahl
durchzufiihren.

Danach kénnen Sie mit dem MenU-Betrieb fortfahren.
Wenn Sie wollen, kédnnen Sie die Menlsprache spater
auswahlen. (— [SPRACHE] auf Seite 91)

30 REFORM AUTO ADJUST SO

HINWEIS:

e Der Projektor kann fiir einen Zeitraum von 60 Sekunden nicht ausgeschaltet werden, nachdem die Lampe eingeschaltet wurde
und wéhrend die POWER-Anzeige griin blinkt.

e Wenn Sie den Projektor unmittelbar nach dem Ausschalten der Lampe oder bei hoher Umgebungstemperatur einschalten, lau-
fen die Kiihlgeblase fiir einen Moment, und anschlieBend wird das Bild auf dem Bildschirm angezeigt.

e Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors kann das Bild flimmern. Dies ist normal. Warten Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich
die Lampe stabilisiert hat.

Wenn die Lampenbetriebsart auf Eco eingestellt ist, leuchtet die LAMP-Anzeige griin.

Unter den nachfolgend aufgefiihrten Umstanden schaltet sich der Projektor nicht ein.

- Wenn die interne Temperatur des Projektors zu hoch ist, erkennt der Projektor diese abnormal hohe Tempe-
ratur. Unter diesen Umstéanden schaltet sich der Projektor zum Schutz des internen Systems nicht ein. War-
ten Sie in einem derartigen Fall, bis die internen Komponenten abgekuhlt sind.

- Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht, schaltet sich der Projektor nicht ein. In diesem Fall
muss die Lampe ausgetauscht werden.
(— Seite 117)

- Wenn die Lampe nicht leuchtet und die STATUS-Anzeige sechsmal hintereinander blinkt, miissen Sie eine
volle Minute warten. Schalten Sie den Projektor nach Ablauf dieser Zeit noch einmal ein.

HINWEIS: Den Hauptschalter aus- und wieder einschalten

Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie das Gerat wieder einschalten, nachdem Sie es ausgeschaltet haben.
Das Gleiche gilt, wenn Sie einen Schalterstreifen mit Unterbrecher verwenden.

Falls Sie dies unterlassen, bekommt der Projektor eventuell keinen Strom (die Standby-LED leuchtet nicht).

In diesem Fall kénnen Sie das Stromkabel aus- und wieder einstecken. Schalten Sie den Hauptschalter ein.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

@® Quellenauswahl
Auswahl der Computer- oder Videoquelle

Automatische Signalerkennung

Halten Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt. Der Pro-
jektor sucht nach der nachsten verfligbaren Eingangsquelle. Bei jedem Driicken
der SOURCE-Taste fir mindestens 1 Sekunde &ndert sich die Eingangsquelle
wie folgt: “Computer 1/2”, “HDMI”, “VIDEO” (VCR), “S-VIDEO”, “VIEWER” (bei
USB-Speichergerat) oder “NETWORK” (LAN-Port [RJ-45]).

Driicken Sie zur Anzeige der ausgewahlten Quelle die ENTER-Taste.

Automatisches Erfassen des Signals

Wenn Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedriickt halten,
sucht der Projektor nach der nachsten verfigbaren Eingangsquelle. Jedes Mal,
wenn Sie die SOURCE-Taste mindestens 1 Sekunde lang gedrickt halten, wird
die Eingangsquelle wie folgt umgeschaltet:

COMPUTER1 - COMPUTER2 — HDMI — VIDEO — S-VIDEO — VIEWER —
COMPUTER1 — ...

Wenn kein Eingangssignal vorhanden ist, wird der Eingang Ubersprungen.
Lassen Sie die Taste los, sobald die zu projizierende Eingangsquelle angezeigt
wird.

Verwendung der Fernbedienung
Driicken Sie eine der COMPUTER 1/2-, HDMI-, VIDEO-, S-VIDEO-, VIEWER-
oder NETWORK-Tasten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Einstellung der BildgroBe und Bildposition

Verwenden Sie den verstellbaren Kippfu3-Hebel, Zoom-Hebel oder Fokusring, um die BildgréBe und Bildposition
einzustellen.

Einstellung des Projektionswinkels (Hohe eines Bildes) | Einstellung des Fokus
[Kippfu] [Fokus-Ring]

(— Seite 25)

Einstellung des linken und rechten Winkels eines Bildes Feineinstellung der BildgréBe
[Hinterer Fuf3] [Zoom-Hebel]

Einstellung der Trapezkorrektur
[Trapez] *

* HINWEIS: Informationen zur Trapezverzerrung finden Sie unter “@ Trapezverzerrungskorrektur” auf Seite 26.
* In den oben stehenden Abbildungen wurden die Kabel fiir eine bessere Ubersicht weggelassen.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellung des Fokus (Fokus-Ring)
e Drehen Sie am Fokus-Ring, um die Fokus-Einstellung durchzufiihren.

Zuletzt die BildgroBe einstellen (Zoom-Hebel)
e Drehen Sie am Zoom-Hebel, um die BildgréBe auf dem Bildschirm einzustellen.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

Einstellung des KippfuBBes
1. Heben Sie die Vorderkante des Projektors an.

AACHTUNG:

Berlhren Sie wéhrend der KippfuB-Einstellung nicht die Luftungs-
schlitze, da sie wahrend des Projektorbetriebs und wahrend der
AbkUhlphase nach dem Ausschalten heif3 werden kénnen.

Kippful3- Ein-
stellhebel

2. Schieben Sie den verstellbaren KippfuB-Hebel vorne am Projektor
nach oben, um den verstellbaren KippfuB3 auszuziehen (Maximalhéhe).

3. Senken Sie die Vorderseite des Projektors auf die gewiinschte Héhe.

4. Lassen Sie den KippfuB-Einstellhebel los, um den einstellbaren
KippfuB zu arretieren.

Die Vorderseite des Projektors kann um ungefdhr 10 Grad (nach oben)
geneigt werden.

TIPP:Hinsichtlich der Bedienung des [TRAPEZ]-Bildschirms siehe ‘@ Trapez-
verzerrungskorrektur” auf Seite 26.

HINWEIS: Ihre “Trapez”-Korrekturdaten kénnen durch Gedriickthalten der 3D
REFORM-Taste fiir mindestens 2 Sekunden zuriickgestellt werden.

/\ ACHTUNG:

Verwenden Sie den Kippfu3 ausschlieBlich fiir den dafiir vorgese-
henen Zweck. Ein Missbrauch wie z. B. die Verwendung des Kipp-
fuBes als Griff oder Aufhanger (fir die Wand- oder Deckenmontage)
kann zu einer Beschadigung des Projektors flihren.

Die Hohe des hinteren FuBes kann bis auf 13 mm/0,5 Zoll eingestellt wer-
den.

Drehen Sie den hinteren FuB3 auf die gewiinschte Hohe, um das Bild an
die Projektionsoberflaiche anzupassen; die vertikale Distanz von der Un-
terseite des Tisches oder Bodens aus sollte allerdings 13 mm/0,5 Zoll be-
tragen, um den Projektor auf der ebenen Flache horizontal auszurichten.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

O Trapezverzerrungskorrektur

Wenn der Projektor nicht exakt vertikal zum Bildschirm ausgerichtet ist, tritt eine Trapezverzerrung auf. Um dieses Problem zu I6sen,
konnen Sie die “Trapez’-Funktion anwenden - eine digitale Technologie, mit der die Trapezverzerrung eingestellt werden kann, um ein
klares, rechteckiges Bild zu erzielen.

Das folgende Verfahren erklért, wie der [TRAPEZ]-Bildschirm vom Men( aus bedient wird, um Trapezverzerrungen zu korrigieren.

Wenn der Projektor in einem bestimmten Winkel im Verhéltnis zum Bildschirm aufgestellt wird, stellen Sie die Horizontal-Option
des Trapez-Men(s so ein, dass die Ober- und Unterkante des projizierten Bildes parallel sind.

Automatische Trapezkorrektur

Die automatische Trapezkorrektur korrigiert vertikale Verzerrungen eines projizierten Bilds auf dem Bildschirm. Kein besonderer
Betrieb erforderlich. Stellen Sie den Projektor auf eine ebene Flache.

Wenn Sie die automatische Trapezkorrektur-Funktion verwenden méchten, missen Sie zuerst [AUTO TRAPEZ] unter [TRAPEZ]
im Menu auswahlen.

Manuelle Trapezkorrektur

> -

TRAPEZ

1. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste auf der Fernbedienung oder am e —
Projektorgehéduse. HORIZONTAL

VERTIKAL

Auf dem Projektionsbildschirm wird der Trapez-Bildschirm eingeblendet. DRUCKEN SIE ZUR RUCKSTELLUNG FUR 2 SEKUNDEN

3D REFORM,

Projizierter Bereich
Bildschirmrahmen

2. Driicken Sie die SELECT V-Taste, um [VERTIKAL] auszuwiéhlen,
und verwenden Sie anschlieBend SELECT « oder », damit die lin-
ke und rechte Seite des projizierten Bildes parallel sind.

* Stellen Sie die vertikale Trapezverzerrung ein.

3. Richten Sie die linke (oder rechte) Seite des Bildschirms an der lin-
ken (oder rechten) Seite des projizierten Bildes aus.

e Verwenden Sie als Grundlage die kiirzere Seite des projizierten Bildes.
e Verwenden Sie im Beispiel rechts die linke Seite als Grundlage.

Linke Seite ausrichten

4. Driicken Sie die SELECT A-Taste, um [HORIZONTAL] auszuwéh-
len, und verwenden Sie anschlieBend SELECT d oder », damit die
obere und untere Seite des projizierten Bildes parallel sind.

e Stellen Sie die horizontale Trapezverzerrung ein.

AUTO TRAPEZ INAKTIV.

VERTIAL

DR
a0k
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 4, um die Trapezverzerrung zu korri-

6. Driicken Sie nach der Trapezkorrektur die EXIT-Taste.

gieren.

Der Trapez-Bildschirm wird ausgeblendet.

e Driicken Sie fir eine erneute Trapezkorrektur die 3D REFORM-Taste, um
den Trapez-Bildschirm einzublenden, und wiederholen Sie die oben be-
schriebenen Schritte 1 bis 6.

HINWEIS:

Wenn der Projektionswinkel dem der letzten Verwendung entspricht, werden die vorherigen Korrektur-Einstellwerte aus dem
Speicher aufgerufen.

Wenn Sie die vorherigen Korrektureinstellwerte nach Anderung des Projektionswinkels verwenden méchten, wéhlen Sie [AKTIV]
unter [AUTO TRAPEZ] im Mendi aus.

(— Seite 84)

Wenn Schritt 2 ausgefiihrt wird, stellen Sie die Position des Bildes so ein, dass der Bildschirm kleiner ist als der projizierte Be-
reich.

Driicken Sie zum Zuriickstellen der 3D Reform-Korrekturwerte die 30 REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden lang.

Bei jedem Driicken der 3D REFORM-Taste dndern sich die Mentipunkte wie folgt: TRAPEZ — ECKENKORREKTUR — KEINE —
TRAPEZ — ...

Hinsichtlich weiterer Informationen beziiglich [ECKENKORREKTUR] siehe Korrektur der horizontalen und vertikalen Trapezverzer-

rung (Eckenkorrektur) auf Seite 36.

Die Eckenkorrektur-Einstellung steht wéahrend der Trapez-Einstellung nicht zur Verfligung. Halten Sie fiir die Ausfihrung der
Eckenkorrektur die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die Trapezkorrektur-Einstellwerte zuriickzustellen.
Die Trapez-Einstellung steht wéahrend der Eckenkorrektur-Einstellung nicht zur Verfiigung. Halten Sie fiir die Ausfiihrung der
Trapez-Einstellung die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden gedriickt, um die Trapezkorrektur-Einstellwerte zuriickzustel-
len.

Bei Verwendung der 3D Reform-Funktion ist das Bild mdglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur elektronisch aus-
gefiihrt wird.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Automatische Optimierung des RGB-Bildes

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto-Einstellung

Automatische Optimierung des RGB-Bildes
Driicken Sie zur automatischen Optimierung des RGB-Bildes die AUTO ADJUST-Taste.
Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer das erste Mal anschlieBen.

[Schlechtes Bild]

=

€ £

HINWEIS:

e FEinige Signale brauchen eine Weile, bis sie angezeigt werden, oder sie werden u. U. falsch angezeigt.

¢ Die Auto-Einstellfunktion kann nicht fiir Komponenten, Videosignale verwendet werden.

e Falls das RGB-Signal nicht mit der Auto-Einstellungsfunktion optimiert werden kann, sollten Sie es mit der manuellen Einstel-
lung versuchen. (— Seite 78)

@ Erhéhen und Senken der Lautstirke

Sie kénnen die Lautstarke des Lautsprechers und
den Pegel der AUDIO OUT-Buchse (Stereo-Mini)
am Projektor regeln.

) (

= o uss
v/ J O LauP
@ © © O STATUS

3D REFORI AUTO ADJUST  SOURCE

Eine andere Mdglichkeit zum Einstellen der Laut-
starke ist die Verwendung des Men(s.

Wahlen Sie [EINSTELLEN] — [AUDIO] — [LAUT-
STARKE] aus dem Meni. e )

G :VERL. €D :VERL. «EINST.

HINWEIS:

e Wenn ein Bild durch Driicken der MAGNIFY (+)-Taste
vergrélBert oder das Menii angezeigt wird, ist eine
Lautstérke-Steuerung mit der SELECT <« oder » -Tas-
te nicht médglich.

Lautstérke erh6hen — =

1,

Lautstérke senken
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

@ Ausschalten des Projektors
Ausschalten des Projektors:

1.

Driicken Sie die POWER-Taste am Projektorgehéduse oder die
POWER OFF-Taste auf der Fernbedienung. Die Meldung [STROM
AUSSCHALTEN / SIND SIE SICHER?] wird eingeblendet.

STROM AUSSCHALTEN
SIND SIE SICHER?

aE» O

. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde, laufen die Lufter fur
eine Zeit lang weiter (Abkuhl-Phase).

Die Lufter stellen ihren Betrieb ein, wenn der Projektor ausge-
schaltet wird und sich in den Standby-Modus schaltet.

Im Standby-Modus leuchtet die POWER-Anzeige orange und die
STATUS-Anzeige griin auf.

. Nachdem Sie sich versichert haben, dass sich der Projektor im

Standby-Modus befindet, schalten Sie den Hauptnetzschalter
aus.Die Netzanzeige erlischt.

Informationen zur direkten Stromausschaltung

Der Projektor verflgt Uber eine Funktion, die “Direktausschaltung”
genannt wird. Mit dieser Funktion kann der Projektor ausgeschal-
tet werden (auch wenn ein Bild projiziert wird), indem ein Netz-
streifen verwendet wird, der mit einem Schalter und einem Unter-
brecher ausgestattet ist.

VORSICHT

e Ziehen Sie das Netzkabel nicht aus der Wandsteckdose oder
dem Projektor, solange der Projektor eingeschaltet ist. Anderen-
falls kénnten der AC IN-Anschluss des Projektors und (oder) der
Stiftstecker des Netzkabels beschadigt werden. Verwenden Sie
ein Stromkabel mit Schalter und Unterbrecher, um die Wechsel-
stromversorgung bei eingeschaltetem Projektor auszuschalten.

e Schalten Sie die Wechselstromversorgung nicht innerhalb von
10 Sekunden nach Einstellungen oder Anderungen und dem
Schlie3en des Menus aus.

Anderenfalls kénnten die durchgefihrten Anpassungen und
Einstellungen verloren gehen und die Standardeinstellungen
wiederhergestellt werden.

TIPP: Der Projektor kann wéhrend seiner Abkiihiphase nach dem Ausschalten
vom Netz abgetrennt werden.
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3. Bildprojektion (Grundbetrieb)

© Nach der Verwendung

Vorbereitung: Stellen Sie sicher, dass die Hauptstromversorgung ausgeschaltet ist.

1. Ziehen Sie den Netzstecker.

2. Trennen Sie alle sonstigen Kabel ab.

3. Ziehen Sie die einstellbaren KippfiiBe ein, falls diese ausgefahren sind.

4. Decken Sie die Linse mit der Linsenabdeckung ab.

5. Legen Sie den Projektor und dessen Zubehérteile in die im Lieferumfang enthaltene Softtragetasche.

Legen Sie den Projektor mit der Linse nach oben weisend in die Softtragetasche, wie unten dargestellt. Dadurch
wird die Linse vor Schédden bewahrt.

Legen Sie den Projektor mit der
Linse nach oben weisend ein

HINWEIS: Wenn der Projektor in die Softtragetasche gelegt wird, schieben Sie der Kippful3 und die hinteren FiilBe ein. Anderenfalls
kann der Projektor beschédigt werden.

VORSICHT:
Vorsicht beim Einpacken des Projektors in die Tasche direkt nach dessen Benutzung. Das Projektorgehéuse ist
heif3.
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4. Praktische Funktionen

@ Ausblenden von Bild und Ton

Mit der AV-MUTE-Taste kénnen Sie das Bild und den Ton voribergehend ausblen-
den. Zum Wiedereinblenden von Bild und Ton driicken Sie die Taste bitte erneut.
HINWEIS: Auch wenn das Bild ausgeblendet wird, bleibt die Anzeige des Meniis auf dem Bild-
schirm erhalten.

@ Einfrieren eines Bildes

Driicken Sie zum Einfrieren eines Bildes die FREEZE-Taste. Driicken Sie diese Tas-
te zur Freigabe der Bewegung erneut.

HINWEIS: Das Bild wird eingefroren, aber das Originalvideo wird weiter wiedergegeben.

© VergroBerung und Verschiebung eines Bildes

Sie kdnnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent vergréBern. o = =2

Verfahren Sie hierzu wie folgt:

1. Driicken Sie die MAGNIFY (+)-Taste.

Bei jedem Driicken der MAGNIFY (+)-Taste wird
das Bild vergréBert.

* Das Bild kann auf bis zu 400 % vergréBert wer-
den

2. Driicken Sie die SELECT AV 4»-Taste.

Der Bereich des vergréBerten Bildes wird ver-
schoben.

3. Driicken Sie die MAGNIFY (-)-Taste.

Bei jedem Driicken der MAGNIFY (-)-Taste wird
das Bild verkleinert.
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4. Praktische Funktionen

O Anderung der Lampenbetriebsart

Der Betrieb im Eco-Modus verlangert die Lebensdauer der Lampe.

Verfahren Sie wie folgt, um in den [ECO]-Modus zu wechseln:

1. Driicken Sie die LAMP MODE-Taste, um den [LAMPENBETRIEBSART]-Bild-
schirm aufzurufen.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V -Taste den [ECO]-Modus aus.

3. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Modus zu beenden.

Um von [ECO] zu [NORMAL] zu wechseln, gehen Sie zurtick zu Schritt 2 und wéhlen
Sie [NORMAL]. Wiederholen Sie Schritt 3.

Lampenbetriebsart |Beschreibung Status der LAMP-Anzeige LAMPENBETRIEBSART
NORMAL- Dies ist die Standardeinstellung Aus
MODUS (100 % Helligkeit).
Wahlen Sie diesen Modus aus, um die
ECO-MODUS Lebensdauer der Lampe zu verlangern|Leuchtet stetig griin
(ca. 80 % Helligkeit Lichtausgang)
HINWEIS:

 Der Projektor befindet sich nach dem Einschalten der Lampe und wéhrend des griinen Blinkens der POWER-Anzeige stets noch
eine Minute lang im [NORMAL-MODUS]. Der Zustand der Lampe bleibt unverdndert, auch wenn wahrend dieser Zeit [LAMPEN-
BETRIEBSART] veréndert wird.
e [LAMPENBETRIEBSART] wird automatisch auf [ECO-MODUS] eingestellt, wenn der Projektor ldnger als eine Minute lang einen
blauen, schwarzen oder Logo-Bildschirm anzeigt.
Wenn ein Signal erfasst wird, schaltet sich der Projektor wieder in den [NORMAL-MODUS].

© Inanspruchnahme der integrierten Hilfe

Sie kénnen die Hilfe-Inhalte in den Sprachen Englisch,
Deutsch und Japanisch anzeigen lassen.

1. Driicken Sie die HELP-Taste auf der Fernbedienung.
e Wenn keine Menus eingeblendet werden, wird der “Ver-

wendung der Hilfe”-Bildschirm angezeigt.

* Wenn Menus eingeblendet werden, wird der Bildschirm
angezeigt, der die Funktion des hervorgehobenen

Punktes erklart.

Hilfe aufrufen

2.Verwenden Sie die SELECT A - oder V -Taste, um durch
den Anzeigebereich zu scrollen.

3. Driicken Sie die EXIT-Taste.
* Die Hilfe wird ausgeblendet.
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4. Praktische Funktionen

@ Verwendung einer USB-Maus

Die Verwendung einer USB-Maus erméglicht einen homogenen
Betrieb. Sie kénnen eine handelsibliche USB-Maus verwenden.

Die folgenden MenUpunkte kénnen uber die USB-Maus gesteuert
werden:
e VIEWER
NETZWERK
EINGABELISTE
WERKZEUGE
SICHERHEITSEINSTELLUNGEN
NETZWERK-EINSTELLUNGEN
ECKENKORREKTUR

HINWEIS: Wir kénnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors samtliche auf dem Markt erhaltliche USB-Mause
unterstiitzt,

Meniibetrieb mit der USB-Maus

Maus-Cursor
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor anschlieBen, erscheint auf dem Projektionsbildschirm ein Maus-
Cursor.
Der Cursor verschwindet, wenn die USB-Maus 10 Sekunden lang nicht verwendet wird.

Einstellungs- und Eingabeanzeige
Sie kénnen einen Menlpunkt auswahlen und mit der linken Maustaste anklicken, um Einstellungen und Einga-
ben durchzufihren.
Mit der mittleren Taste kann im Men( oder in der Hilfe ein Scrollbalken verwendet werden.

O =] [RI[?]

-
U

% ‘
IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPVERBINDUNG

CEI:AUSWAHL  ::VERS. -<~:VERS.

Symbole oben rechts im Menu:

O] 2] [2]

¢ Klicken Sie auf das [Uhr]-Symbol, um das Menl [VOREINST. DATUM, ZEIT] aufzurufen.

¢ Kilicken Sie auf das [Netzwerk]-Symbol, um das Menl( [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] aufzurufen. (— Seite 95)
¢ Klicken Sie auf das [Maus]-Symbol, um das [MAUS]-Menu aufzurufen.

* Klicken Sie auf das [?]-Symbol, um sich die Hilfe zum ausgewahlten Menlpunkt anzeigen zu lassen.
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4. Praktische Funktionen

@ Verwendung des optionalen Empfangers fiir die drahtlose
Maus (NPO1MR)

Der optionale Maus-Fernbedienungsempfanger ermdglicht Ihnen die Bedienung der Mausfunktionen lhres Compu-
ters Uber die Fernbedienung. Dies ist insbesondere bei mit dem Computer erstellten Prasentationen praktisch.

Anschluss des Empféangers fiir die drahtlose Maus an lhrem Computer

Falls Sie die drahtlose Mausfunktion verwenden mdchten, schlieBen Sie den Empfanger fiir die drahtlose Maus
und den Computer an.
Der Maus-Empfénger kann direkt am USB-Port (Typ A) des Computers angeschlossen werden.

HINWEIS: Je nach Art des Anschlusses und dem auf Ihrem Computer installierten Betriebssystem miissen Sie Ihren Computer
mdglicherweise neu starten oder bestimmte Computer-Einstellungen dndern.

Empfénger fiir die drahtlose Maus

Zum USB-Port eines PCs
oder Macintoshs

Fernbedienungssensor auf dem Empfénger fiir die
drahtlose Maus

Anschluss liber den USB-Port

Der Maus-Empféanger kann nur verwendet werden, wenn das Betriebssystem Windows 98/ME/XP* oder Windows
2000, Windows Vista oder Mac OS X 10.0.0 oder neuer auf lnrem Computer installiert ist.

* HINWEIS: Falls sich der Maus-Cursor in der Version SP1 oder einer dlteren Version von Windows XP nicht richtig bewegt, ver-
fahren Sie wie folgt:

Ldschen Sie das Kontrollfeld fiir die verbesserte Zeiger-Prézision unter dem Mausgeschwindigkeitsschieber im Maus-Eigen-
schaften-Dialogfeld [Zeigeroptionen-Registerkarte].

* Bei PowerPoint fiir Macintosh funktionieren die PAGE UP- und DOWN-Tasten nicht.

HINWEIS: Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie den Maus-Empféanger nach dem Abtrennen wieder anschlieSen und um-
gekehrt. Der Computer kann den Maus-Empfénger u. U. nicht identifizieren, wenn er mehrmals hintereinander angeschlossen und
abgetrennt wird.
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4. Praktische Funktionen

Bedienung Ihrer Computer-Maus lber die Fernbedienung
Sie kdnnen lhre Computer-Maus von der Fernbedienung aus bedienen.

Mit der PAGE UP/DOWN-Taste ........ kénnen Sie den Fenster-Anzeigebereich durchlaufen oder sich das vorherige oder nachste
Dia in PowerPoint auf Inrem Computer anzeigen lassen.

Die SELECT AV<>-Taste.............. bewegt den Maus-Cursor auf Ihrem Computer.
Die MOUSE L-CLICK-Taste .............. fungiert als linke Maustaste.
Die MOUSE R-CLICK-Taste.............. fungiert als rechte Maustaste.

HINWEIS:

 Wenn Sie den Computer bei eingeblendetem Menii mit der SELECT AV 4» -Taste bedienen, werden das Meni und der Maus-
zeiger betroffen. SchlieBen Sie das Menii und fiihren Sie die Mausbedienung erneut durch.
e Bei PowerPoint fiir Macintosh funktionieren die PAGE UP- und DOWN-Tasten nicht.

Informationen liber den Ziehen-Modus:

Wenn die MOUSE L-CLICK- oder R-CLICK-Taste 2 oder 3 Sekunden lang gedriickt wird, wird der Ziehen-Modus
aktiviert und der Ziehen-Vorgang kann einfach durch Driicken der SELECT AV «4p -Taste ausgefihrt werden. Um
das Objekt abzulegen, missen Sie die MOUSE L-CLICK-Taste (oder R-CLICK-Taste) driicken. Um den Modus zu
beenden, mussen Sie die MOUSE R-CLICK-Taste (oder L-CLICK-Taste) dricken.

TIPP: Unter Windows kdénnen Sie die Zeigergeschwindigkeit im Maus-Eigenschaften-Dialogfeld dndern. Hinsichtlich weiterer In-
formationen siehe die Anwenderdokumentation oder die Online-Hilfe im Lieferumfang Ihres Computers.
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4. Praktische Funktionen

© Korrektur der horizontalen und vertikalen Trapezverzerrung
(Eckenkorrektur)

Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen (trapezférmig) mit Hilfe der 3D Reform-Funktion, um den oberen und un-
teren Bildschirmteil sowie die linke und rechte Bildschirmseite so zu verlangern oder zu verklrzen, dass das proji-
zierte Bild rechteckig ist.

Eckenkorrektur

1. Um die aktuellen Einstellungen zuriickzustellen, halten Sie die 3D REFORM-Taste mindestens 2 Sekun-
den lang gedriickt.

Damit werden die aktuellen [TRAPEZ]- oder ECKENKORREKTUR ]-Einstellungen geldscht.
2. Projizieren Sie ein Bild so, dass der Bildschirm kleiner als der Rasterbereich ist.

3. Suchen Sie sich eine der Ecken aus und richten Sie die Ecke des Bildes an einer Ecke des Bildschirms
aus.

Projiziertes Bild

In der Zeichnung wird die rechte obere
Ecke abgeglichen.

Bildschirm

TIPP: Wenn [BREITBILD-BILDSCHIRM] unter [BILDSCHIRMTYP]
ausgewéhlt wurde, werden oben und unten am Bildschirm Zeilen mit
der Angabe "16:9" angezeigt. Klicken Sie auf die dulleren Ecken.

4. Driicken Sie die 3D REFORM-Taste zweimal.
Nun wird der Eckenkorrektur-Einstellbildschirm angezeigt.

ECKENKORREKTUR L2l

A v

4 YERLASSE >

» v A

G G : -

Die Abbildung zeigt an, dass das

' ) ) Symbol fiir oben links ( W ) aus-
TIPP: Wenn Sie [TRAPEZ] einstellen, steht [ECKENKORREKTUR] nicht gewdhit wurde.

zur Verfiigung. Sollte dies der Fall sein, halten Sie die 3D REFORM-
Taste mindestens 2 Sekunden lang gedriickt, um die [TRAPEZ]-Einstel-
lungen zuriickzustellen.

5. Wéhlen Sie mit der SELECT AV <4»-Taste ein Symbol (A) aus, das in die Richtung zeigt, in die Sie den
projizierten Bildrahmen verschieben méchten.

6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
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4. Praktische Funktionen

7. Verschieben Sie den Rahmen des projizierten Bildes mit der SELECT AV 4> -Taste wie im Beispiel dargestellt.

Bildschirm

8. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Bildschirm

9. Wéhlen Sie mit der SELECT AV «»>-Taste ein anderes Symbol aus, das in die Richtung zeigt.

Wéhlen Sie im Eckenkorrektur-Einstellbildschirm [VERLASSEN] oder driicken Sie die EXIT-Taste auf der Fern-
bedienung.

Bildschirm

Nun wird der Bestétigungsbildschirm angezeigt.

VERLASSEN SIE DEN EINSTELLUNGSMODU:
[ ok YaurHeBeN] RESET JRUCKGHNGH

CGIE:AUSWAHL  GI):VERL.

10. Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] die SELECT 4- oder »-Taste und driicken Sie die ENTER-Taste.

Damit ist die Eckenkorrektur abgeschlossen.

Wenn Sie [AUFHEBEN] auswahlen, erscheint wieder der Einstellbildschirm (Schritt 3), ohne dass die Anderungen
gespeichert werden.

Wenn Sie [RESET] auswahlen, wird die Werkseinstellung wieder hergestellt.

Wenn Sie [RUCKGANGIG] auswahlen, verlassen Sie die Funktion, ohne dass die Anderungen gespeichert wer-
den.

HINWEIS: Zum Zuriickstellen der 3D Reform-Korrekturwerte driicken Sie die 30 REFORM-Taste mindestens 2 Sekunden lang.

HINWEIS: Wéhrend der 3D Reform-Einstellung stehen [BILDFORMAT] und [BILDSCHIRM] unter Umstédnden nicht zur Verfi-
gung. Sollte dies der Fall sein, stellen Sie bitte zuerst die 3D Reform-Daten zuriick und fiihren Sie anschlieBend die einzelnen
Einstellungen durch. Wiederholen Sie danach die 3D Reform-Einstellung. Durch eine Anderung der [BILDFORMAT]- und/oder der
[BILDSCHIRM]-Einstellung wird die [3D REFORM|]-Funktion u. U. auf ihren einstellbaren Bereich begrenzt.
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4. Praktische Funktionen

Die einstellbaren Bereiche fiir 3D Reform sind wie folgt:

HORIZONTAL VERTIKAL
Max. ca. +/— 40° Max. ca. +/— 30°

ECKENKORREKTUR
TRAPEZ

*

Unter den nachfolgenden Bedingungen wird der maximale Winkel erreicht:
¢ Das Bild wird als Breitbild projiziert (Zoom-Hebel auf Maximum).

HINWEIS:

e Falls der Eckenkorrektur-Bildschirm nicht verfiigbar (grau unterlegt) ist, halten Sie die 3D REFORM-Taste fiir mindestens 2 Se-
kunden gedriickt, um die aktuellen Korrekturdaten zuriickzustellen. Dadurch ist die Eckenkorrektur-Funktion verfiigbar.

e Das Einschalten des Projektors fiihrt zu einer Riickstellung der vorherigen Korrektur-Einstellwerte und korrigiert erneut die Ver-
zerrung, falls der Projektionswinkel seit der letzten Verwendung verdndert wurde.
Wenn der Projektionswinkel dem der letzten Verwendung entspricht, werden die vorherigen Korrektur-Einstellwerte aus dem
Speicher aufgerufen.

HINWEIS: Bei Verwendung der 3D Reform-Funktion ist das Bild mdglicherweise leicht verschwommen, da die Korrektur elektro-
nisch ausgefiihrt wird.
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4. Praktische Funktionen

© Zwei Bilder gleichzeitig anzeigen

Der Projektor verfligt tber eine Funktion, mit der zwei unterschiedliche Signale gleichzeitig dargestellt werden kon-
nen. lhnen stehen zwei Modi zur Verfligung: BILD-IN-BILD-Modus und Nebeneinander-Modus.

Wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [GRUNDLEGENDES] — [PIP/SIDE BY SIDE] aus.

QUELLE EINST.

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

T COMPUTER1 ERWEITERT

Im [PIP/SIDE BY SIDE] MenuUpunkt stehen die folgenden drei Optionen zur Auswahl: MODUS, POSITION und
QUELLE.

Wahlen Sie mit der SELECT A oder ¥-Taste [MODUS], [POSITION] oder [QUELLE] und driicken Sie anschlie-
Bend die ENTER-Taste.

Auswahl des BILD-IN-BILD oder NEBENEINANDER-MODUS [MODUS]
Mit dieser Funktion kénnen Sie zwei Modi auswahlen: BILD-IN-BILD und Nebeneinander.

Wahlen Sie mit der SELECT A oder ¥ -Taste [BILD-IN-BILD] oder [NEBENEINANDER] und driicken Sie anschlie-
Bend die ENTER-Taste.

BILD-IN-BILD: Mit dieser Option kénnen Sie im Hauptbild ein zusatzliches Bild einblenden lassen.

Hauptbild

| sétzliche
' Bild

Hauptbild Das zusétz-
liche Bild

HINWEIS: Das Hauptbild wird auf der linken Seite und das zusétzliche Bild auf der rechten Seite angezeigt.
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4. Praktische Funktionen

Zwei Bilder ansehen
1. Driicken Sie die PIP-Taste auf der Fernbedienung.
Der PIP/SIDE BY SIDE QUELLE-bildschirm wird angezeigt.
PIP/SIDE BY SIDE QUELLE

" ® O VIDEO
® O S$-VIDED

ENTER | EXIT

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V -Taste die Quelle und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Der BILD-IN-BILD oder NEBENEINANDER-Bildschirm wird angezeigt, abhdngig davon, was im [MODUS] Ein-
stellbildschirm ausgewéhlt wurde.

PIP/SIDE BY SIDE

POSITION
QUELLE INAKTIV

ZE

3. Driicken Sie die PIP-Taste erneut, um zum Normalbildschirm (einfaches Bild) zuriickzukehren.

TIPP:

e Durch Auswahl einer anderen Quelle kehren Sie zum Normalbildschirm zuriick.

* Die Auswahl einer Quelle, die fiir das Hauptbild oder das zusétzliche Bild nicht unterstiitzt wird fiihrt dazu, dass Sie zum Normal-
bildschirm zuriickkehren.

POSITION
Mit dieser Option kénnen Sie die Position wahlen, an der im Hauptbild ein zusétzliches Bild eingeblendet wird.

HINWEIS:
¢ Die Voreinstellung lautet auf [UNTEN-RECHTS].

PIP POSITION

OBEN-LINKS
OBEN-RECHTS

20

Verwenden Sie die Taste SELECT A oder ¥, um eine Auswahl flir die Position des zusétzlichen Bilds zu treffen,
und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Optionen sind: oben-links, OBEN-RECHTS, unten-links und UNTEN-RECHTS.

Die folgenden Justierungen und Einstellungen sind nur fiir das Hauptbild verfigbar.
- Bild und Ton einstellen

- Ein Bildformat fur den Bildschirm einstellen. (— Seite 80)

Die folgenden Funktionen sind sowohl fir das Hauptbild als auch fur das zusétzliche Bild verfugbar.
- Stummschalten von Bild und Ton

- Einfrieren eines Bildes
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4. Praktische Funktionen

(® Schutz vor unbefugter Verwendung des Projektors
Die Zuweisung eines Schlusselwortes verhindert die Verwendung des Projektors durch Unbefugte.

Die Sicherheitsfunktion einschalten, indem zum ersten Mal ein Passwort vergeben wird
1. Driicken Sie die MENU-Taste.
Das Menii wird eingeblendet.

EINST. EINRICHTEN  INFO. RESET
® COMPUTERI1 > EINGABELISTE
> COMPUTER2
= O HOoMI
® ¢ VIDEO
® O $-VIDEO
T O VIEWER
& O NETZWERK

ENTER I D :\

T COMPUTER1 ERWEITERT

2. Driicken Sie zum Hervorheben des [Einrichten]-Untermeniis einmal die SELECT »-Taste, und driicken
Sie anschlieBend DIE ENTER-TASTE.

Die Seiten-Registerkarte [GRUNDLEGENDES] wird hervorgehoben.

QUELLE EINST.

<« GRUNDLEGENDES

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

CiD) :AUSWAHL G

T COMPUTER1 ERWEITERT

3. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte [INSTALLATION (2)] dreimal die SELECT »-Tas-
te.

QUELLE EINST.

<« INSTALLATION(2)

NETZWERK-EINSTELLUNGEN

UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
SICHERHEITSEINST.

STANDBY-MODUS NORMAL
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN
STEUER-ID

B :ALS . ED :VEI

3 COMPUTER1 ERWEITERT
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4. Praktische Funktionen

4. Driicken Sie die Taste SELECT V drei Mal, um [SICHERHEITSEINST.] hervorzuheben.

QUELLE EINST. INFO. RESET
NETZWERK-EINSTELLUNGEN

UBERTRAGUNGSRATE 38400bps
SICHERHEITSEINST. ]

STANDBY-MODUS NORMAL
FERNBEDIENUNGSSENSOR VORNE/HINTEN

STEUER-ID

E0E :AU EXIT 1

T3 COMPUTER1 ERWEITERT

5. Driicken Sie die ENTER-Taste, um das Menii [SICHERHEITSEINST.] aufzurufen.

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
HINTERGRUND-SPERRE INAKTIV
KONTOSPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
PJLink INAKTIV

6. Driicken Sie vier Mal die Taste SELECT ¥V, um [SICHERHEITSEINST.] hervorzuheben, und driicken Sie die
Taste ENTER.

Der Bildschirm fiir die Sicherheit wird eingeblendet.

SICHERHEIT

® INAKTIV O AKTIV

SCHLUSSELWORT
["] BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL

[ J

@D D

CIE:AUSWAHL GI:VERL. +#:VERS.

7. Driicken Sie zum Hervorheben des Schliisselwort-Eingabefeldes zunédchst einmal die SELECT V -Taste
und anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet.



4. Praktische Funktionen

8. Geben Sie iiber die Software-Tastatur ein alphanummerisches Schliisselwort ein.

Fiihren Sie fiir die Eingabe von z. B. “1234” die nachfolgend aufgefiihrten Schritte 8-1 bis 8-4 aus.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

[E® (0 )T )23 )4 ])C6]

D D @S &5 € €0

CeC7iCe)Ca) o

(LI CEJCFIaICHD
o .
(0 2 3 e
. -
o &b «» «»

TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN
| P

CIE):EINGEB. C):VERL.

HINWEIS:
elWenn Sie Ihre USB-Maus verwenden, kénnen Sie jede Zahl oder jeden Buchstaben anklicken.
BS: Léschen Sie das Zeichen vor dem Cursor oder heben Sie hervor.
: Bestatigen Sie das Passwort und schlieBend Sie die Software-Tastatur.
e Das Passwort muss zwischen ein und zehn Zeichen lang sein.
* Bitte notieren Sie sich Ihr Schiiisselwort.

Geben Sie ein Passwort liber die Fernbedienung ein.

8-1.

8-2.

8-3.

8-4.

8-5.

Drticken Sie die MENU-Taste und die AUTO ADJ.-Taste, um “1” einzugeben.
Die Anzeige “X” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

Drticken Sie die MENU-Taste und die SELECT A-Taste, um “2” einzugeben.
Die Anzeige “XX” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

Driicken Sie die MENU-Taste und die SELECT V -Taste, um “3” einzugeben.
Die Anzeige “XXX” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

Drticken Sie die MENU-Taste und die SELECT W -Taste, um “4” einzugeben.
Die Anzeige “XXXX” erscheint im Passwort-Eingabefeld.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

9. Driicken Sie zum Hervorheben von [INAKTIV] einmal die SELECT A-Taste und anschlieBend zum Hervor-
heben von [AKTIV] die SELECT »-Taste.

SICHERHEIT

® INAKTIV AKTIV

SCHLUSSELWORT ‘ -]

BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL

[

l

@D D

GIE:AUSWAHL GD:VERL. +:VERS.
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4. Praktische Funktionen

10.Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] die SELECT V -Taste und anschlieBend die ENTER-Taste.
Der Bildschirm fiir das Bestétigen des Vorgangs wird eingeblendet.

4

DIE SICHERHEITSFUNKTION WIRD AKTIVIERT.
SIND SIE SICHER?

- aa»

11. Driicken Sie zum Hervorheben von [JA] die SELECT d -oder »-Taste und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Sicherheitsfunktion wird aktiviert, sobald der Projektor das nédchste Mal eingeschaltet wird.

Uberpriifen, ob die Sicherheitsfunktion aktiviert ist

Durch kurzes Aus- und Wiedereinschalten des Projektors kdnnen Sie Uberpriifen, ob die Sicherheitsfunktion akti-
viert ist.

1. Driicken Sie die POWER-Taste.
Die [STROM AUSSCHALTEN / SIND SIE SICHER?]-Meldung erscheint.
Driicken Sie die ENTER-Taste oder die POWER- oder die POWER OFF-Taste erneut.

Die Lampe schaltet sich aus und die POWER-Anzeige blinkt orange. Bitte warten Sie, bis das Blinken der POW-
ER-Anzeige in ein stetiges Leuchten (ibergeht.

2. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in die Aus-Position (O), wenn die POWER-Anzeige stetig
orange leuchtet.

Der Projektor schaltet sich aus.

3. Driicken Sie den Hauptnetzschalter (POWER) in die Ein-Position (l).
Die POWER-Anzeige leuchtet orange. Der Projektor befindet sich im Standby-Zustand.

4. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein. Unten im Bildschirm wird die Meldung [DER PROJEKTOR IST
GESPERRTIGEBEN SIE IHR SCHLUSSELWORT EIN.] eingeblendet.

5. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Schliisselwort-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

XEOK-K9Y8-1NE7-K9G5-3VAB-EIKC

|

@D G

ELI:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS.
6. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

7. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf die gleiche Weise, wie in den Schritten 1 bis 8 im Abschnitt “Erste
Zuweisung eines Schliisselwortes” beschrieben.

Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein “X” (Sternchen). Das Schlisselwort erscheint in Form von Sternchen; das
tatsdchliche Schitisselwort bleibt also verborgen.

8. Heben Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes [OK] hervor und driicken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Jetzt kbnnen Sie Ihren Projektor bedienen.
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4. Praktische Funktionen

Deaktivieren der Sicherheit
1. Driicken Sie die MENU-Taste.

Das Ment wird eingeblendet.

HINWEIS: Gleich nachdem der Projektor eingeschaltet wurde und die Meldung “Der Projektor ist gesperrt! Geben Sie Ihr
Schliisselwort ein.” unten am Bildschirm angezeigt wurde, wird durch Driicken der MENU-Taste das Schliisselwort-Eingabe-
feld eingeblendet. Wenn zu diesem Zeitpunkt die MENU-Taste gedriickt wird, erscheint das Mendi.

. Driicken Sie zum Hervorheben von [EINRICHTEN] die SELECT »-Taste und anschlieBend die ENTER-
Taste.

Die Seiten-Registerkarte [GRUNDLEGENDES] wird hervorgehoben.

. Driicken Sie zum Hervorheben der Seiten-Registerkarte [INSTALLATION (2)] zweimal die SELECT »-Tas-
te.

. Driicken Sie die Taste SELECT V drei Mal, um [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN] hervorzuheben, und drti-
cken Sie die ENTER-Taste.

. Driicken Sie vier Mal die Taste SELECT ¥, um [SICHERHEIT] - [EINSTELLUNGEN] hervorzuheben, und
driicken Sie die ENTER-Taste.

Der Schliisselwort-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

XEOK-K9Y8-1NE7-K9G5-3VAE-EIKC

|

-« CED

CIEX:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS.

. Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die Software-Tastatur wird eingeblendet.

. Verfahren Sie zur Eingabe von “1234” auf die gleiche Weise, wie in den Schritten 1 bis 8 im Abschnitt “Erste
Zuweisung eines Schliisselwortes” beschrieben.

Bei jeder Zahleneingabe erscheint ein “X” (Sternchen). Das Schliisselwort erscheint in Form von Sternchen; das
tatséchliche Schitisselwort bleibt also verborgen.

. Heben Sie nach der Eingabe Ihres Schliisselwortes [OK] hervor und driicken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste.

Die Software-Tastatur wird ausgeblendet. Der Bildschirm fiir die Sicherheit wird eingeblendet.

. Heben Sie [AKTIV] hervor und driicken Sie zum Hervorheben von [INAKTIV] die SELECT 4-Taste.

10.Driicken Sie zum Hervorheben von [OK] die SELECT V -Taste und anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion wird deaktiviert, sobald der Projektor das nédchste Mal eingeschaltet wird.

HINWVEIS: Vergessen Sie nicht Ihr Schliiisselwort. Falls Sie Ihr Passwort doch einmal vergessen sollten, kénnen Sie unter Nach-
weis des Eigentiimerrechts bei NEC oder Ihrem Handler Ihren Freigabecode erfragen.
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@ Einschrankung der Zugriffsrechte auf verfiigbare Meniipunkte
Mit der Benutzerkonto-Funktion kénnen Sie den Zugriff auf verfugbare MenUpunkte auf der Benutzerebene verwalten.

Der Projektor verfiigt iiber zwei Meniimodi: ERWEITERTES MENU und GRUNDMENU.

ERWEITERTES MENU.... In diesem Meniimodus stehen samtliche verfiigbaren Meniis und Befehle zur Verfiigung. Benutzer mit
einem ADMINISTRATOR-Konto oder der Berechtigung fiir das erweiterte Menii kénnen auf das erweiterte
Menii zugreifen.

GRUNDMENU......... In diesem Grundmend ist nur das Minimum der Mentis und Befehle enthalten. Benutzer mit einem Konto
fir das Grundmenii kénnen nur auf das Grundmenti zugreifen.

Hinsichtlich der verflgbaren Einstellungen im erweiterten Meni und im Grundmend siehe Seite 47.

HINWEIS:
o Ab Werk wurde ein ADMINISTRATOR-Konto ohne voreingestelltes Passwort eingerichtet.
Dadurch wird es dem Benutzer erméglicht, die Kontenverwaltung aufzurufen, ohne ein Passwort eingeben zu miissen.

Anmeldung

Anmelden am Projektor
Wenn ein Benutzer registriert wurde, wird beim Versuch einer Einblendung des Menus der Anmeldebildschirm an-
gezeigt, in dem der Benutzer aufgefordert wird, den Benutzer auszuwéhlen und das Passwort einzugeben.

HINWEIS: Sobald ein Benutzer am Projektor angemeldet ist, kann sich kein anderer Benutzer am Gerdt anmelden.

1. Geben Sie einen Benutzernamen ein.
2. Geben Sie das registrierte Passwort ein, wenn Sie eines haben.

3. Wiéhlen Sie [OK].

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, fragen Sie Ihren Administrator. Falls lhr Ad-
ministrator das Passwort vergessen hat, wenden Sie sich an NEC oder Ihren Héndler. Unter Nachweis des Eigentiimerrechts bei
NEC oder Ihrem Handler kénnen Sie Ihren Freigabecode (24 Zeichen lang) erfragen.

Abmeldung

Abmelden vom Projektor
Durch das Abmelden vom Projektor wird ein unbefugter Betrieb des Projektors verhindert.

1. Wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [GRUNDLEGENDES] — [ABMELDEN] aus.

2. Wéhlen Sie [JA].
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4. Praktische Funktionen

Erstellen oder Hinzufiigen eines Benutzers
1. Wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [INSTALLATION (2)] — [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN)] aus.

2. Wihlen Sie [KONTO] — [EINSTELLUNGEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen flir den Mendpunkt [KRONTO] wird eingeblendet.

KONTO
GEGENWARTIGER BENUTZER ADMINISTRATOR
AKTIVIEREN | BENUTZERNAME BENUTZERTYP ERSTELLEN
[ ADMINISTRATOR ADMINISTRATOR
[V USER1 GRUNDLEGENDES EDITIEREN
(Ve USER2 GRUNDLEGENDES

GIEEDITIEREN EGE:VERL. $:VERS. <:VERS.

3. Wéhlen Sie [ERSTELLEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen fiir den Mendpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

AKTIVIEREN
BENUTZERNAME
BENUTZERTYP (ERWEITERT > ]
PABWORT
NEUES PASSWORT (
PABWORT BESTATIGEN (

NOTIEREN SIE SICH IHR PASSWORT.

@D G

CIE:AUSWAHL CI:VERL. +#:VERS.

4. Geben Sie einen Benutzernamen, Benutzertyp und ein Passwort ein.

e Ein Benutzername darf aus héchstens 16 alphanummerischen Zeichen bestehen (Gro3-/Kleinschreibung wird
beachtet).

e Fir den Benutzertyp gibt es zwei Optionen: [ERWEITERT] und [GRUNDLEGEND].
* Geben Sie mit Hilfe der Softwaretastatur ein Passwort in das Eingabefeld fiir das neue Passwort ein.

Ein Passwort kann aus maximal zehn alphanummerischen Zeichen bestehen. Wird hier kein Passwort vergeben,
wird der Benutzer ohne Passwort registriert.

* Nachdem Sie Ihr Passwort eingegeben haben, sollten Sie das gleiche Passwort auf dem Eingabeschirm
[PABWORT BESTATIGEN] erneut eingeben.

¢ Notieren Sie sich lhr Passwort.

5. Versehen Sie das Kontrollkdstchen [AKTIVIEREN] mit einem Hékchen.
Das Konto wird zur Verfiigung gestellt.

6. Wahlen Sie [OK].
Damit ist das Hinzuftigen eines Benutzers abgeschlossen.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Benutzernamen vergeben werden.
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Bearbeiten eines Benutzers (Andern der Kontoeinstellungen)
1. Wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [INSTALLATION (2)] — [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN)] aus.

HINWEIS: Es wird empfohlen, dass ein Benutzer mit einem Administratorkonto die Anderungen an den Kontoeinstellungen
vornimmt.

2. Wéhlen Sie [KONTO] — [EINSTELLUNGEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen flir den Mendpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

3. Wéhlen Sie den Namen eines Benutzers, dessen Einstellungen Sie bearbeiten méchten.

4. Wiéhlen Sie [EDITIEREN].
Der [EDITIEREN]-Bildschirm wird eingeblendet.
Geben Sie Ihr Passwort ein und driicken Sie die ENTER-Taste.

Falls kein Passwort konfiguriert wurde, kénnen Sie einfach auf die ENTER-Taste driicken, ohne ein Passwort
einzugeben.

5. Andern Sie die Einstellungen und wéhlen Sie [OK].

Loschen eines Benutzers
1. Wéhlen Sie im Menii [EINRICHTEN] — [INSTALLATION (2)] — [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN] aus.

HINWEIS: Es wird empfohlen, dass ein Benutzer mit einem Administratorkonto das Ldschen der Kontoeinstellungen vor-
nimmt,

2. Wiéhlen Sie [KONTO] — [EINSTELLUNGEN].
Der Bildschirm mit den Einstellungen fiir den Mendpunkt [KONTO] wird eingeblendet.

3. Wéhlen Sie den Namen eines Benutzers, dessen Einstellungen Sie I6schen méchten.

4. Wihlen Sie [LOSCHEN].
Der Bildschirm [LOSCHEN] wird eingeblendet.
Geben Sie Ihr Passwort ein und driicken Sie die ENTER-Taste.
Der Bildschirm fiir das Bestétigen des Viorgangs wird eingeblendet.

5. Wahlen Sie [JA].
Damit ist das Léschen des Benutzers abgeschlossen.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, fragen Sie Ihren Administrator. Falls Ihr Ad-
ministrator das Passwort vergessen hat, wenden Sie sich an NEC oder Ihren Héndler. Unter Nachweis des Eigentiimerrechts bei
NEC oder Ihrem Handler kénnen Sie Ihren Freigabecode (24 Zeichen lang) erfragen.
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4. Praktische Funktionen

(® Betrieb mit einem HTTP-Browser

Uberblick

Durch Verwendung von HTTP-Server-Funktionen kénnen Sie den Projektor von einem Webbrowser aus bedienen,
ohne dass dafir eine spezielle Software installiert werden muss. Fur den Webbrowser benétigen Sie “Microsoft In-
ternet Explorer 4.x” oder eine neuere Version. (Dieses Gerat verwendet “JavaScript” und “Cookies”, und der Brow-
ser muss so eingestellt sein, dass er diese Funktion akzeptiert. Das Einstellverfahren kann je nach Browser-Versi-
on variieren. Lesen Sie dazu die Hilfe-Dateien und die anderen Informationen im Lieferumfang lhrer Software.)
Der Zugriff auf die HTTP-Server-Funktionen erfolgt durch Angabe von

http:// <IP-Adresse des Projektors> /index.html
im URL-Eingabefeld.

HINWEIS:

» Die Display- oder Tastenreaktion kann verlangsamt werden oder die Bedienung wird je nach Einstellung Ihres Netzwerks mégli-
cherweise nicht akzeptiert. Sollte dies der Fall sein, wenden Sie sich an Ihren Netzwerk-Administrator.
Der Projektor reagiert mdglicherweise nicht, wenn seine Tasten mehrmals hintereinander in schnellen Intervallen gedriickt
werden. Sollte dies der Fall sein, warten Sie einen Moment und versuchen Sie es erneut. Wenn der Projektor immer noch nicht
reagiert, schalten Sie den Projektor aus und wieder ein.

e Verwenden Sie nicht die HTTP-Server-Funktionen und die PC Control Utility 3.0, die sich auf der optionalen CD-ROM befindet.
Wenn beides gleichzeitig verwendet wird, kdnnte ein Anschlussfehler oder eine langsame Reaktion die Folge sein.

Vorbereitung vor der Verwendung

Fihren Sie die Netzwerkanschllisse durch, richten Sie lhren Projektor ein und Uberprifen Sie, ob alles vollstéandig
ist, bevor der Browserbetrieb aktiviert wird. (— [NETZWERK-EINSTELLUNGEN] auf Seite 95)

Der Betrieb mit einem Browser, der einen Proxyserver verwendet, ist u. U. nicht méglich; dies hangt vom Proxyser-
ver-Typ und dem Einstellverfahren ab. Obwohl der Typ des Proxyservers einen bedeutenden Faktor darstellt, ist
es moglich, dass die gegenwartig eingestellten Punkte nicht angezeigt werden; dies héngt von der Cache-Leistung
ab, und der vom Browser eingestellte Inhalt wird méglicherweise nicht im Betrieb reflektiert. Es ist empfehlenswert,
keinen Proxyserver zu verwenden, solange dies vermeidbar ist.

Handhabung der Adresse fiir den Betrieb liber einen Browser

Hinsichtlich der aktuellen Adresse, die als Adresse oder im URL-Feld eingeben wird, wenn der Betrieb des Projek-
tors Uber einen Browser erfolgt, kann der Host-Name wie vorhanden verwendet werden, wenn der Host-Name mit
der IP-Adresse des Projektors von einem Netzwerk-Administrator im Domain-Namen-Server registriert oder in der
“HOSTS”-Datei des verwendeten Computers eingestellt wurde.

Beispiel 1:  Wenn der Host-Name des Projektors auf “pj.nec.co.jp” eingestellt wurde, wird
http://pj.nec.co.jp/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld angegeben.

Beispiel 2:  Wenn die IP-Adresse des Projektors “192.168.73.1” lautet, erhalten Sie Zugriff auf
HTTP-Server-Funktion durch Angabe von
http://192.168.73.1/index.html
als Adresse oder im URL-Eingabefeld.
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Struktur des HTTP-Servers

POWER ON [__oFF ]
PICTURE VOLUME
N I .
BRIGHTNESS ~CONTRAST  COLOR HUE  SHARPNESS
SOURCE SELECT AV MUTE
=0
COMPUTER1 COMPUTER2  HDMI VIDEC SVIDEO ==
VIEWER  NETWORK
PROJECTOR STATUS
LAREALEE * ERROR STATUS:
LAMP HOURS USED: [ s
FILTER HOURS USED: [ s

POWER: Regelt die Stromversorgung des Projektors.

ON (AKTIV) .ooeiiiiieee e Strom wird eingeschaltet.
OFF (INAKTIV) .ot Strom wird ausgeschaltet.
VOLUME (LAUTSTARKE): Regelt die Lautstérke des Projektors.
A Erhoht den Lautstérke-Einstellwert.
W e Verringert den Lautstarke-Einstellwert.

AV-MUTE: Steuert die Ausblendfunktion des Projektors.

PICTURE ON (BILD AKTIV)........... Blendet Video aus.

PICTURE OFF (BILD INAKTIV)...... Hebt die Ausblendung von Video auf.

SOUND ON (TON AKTIV).............. Blendet den Ton aus.

SOUND OFF (TON INAKTIV)......... Hebt die Ausblendung des Tons auf.

OSD ON (OSD AKTIV) ...vveveeeenee. Blendet die Bildschirmanzeige aus.

OSD OFF (OSD INAKTIV)....cccc.... Hebt die Ausblendung der Bildschirmanzeige auf.

ALL ON (ALLE AKTIV) .ccocvieeeees Blendet alle Video-, Audio- und Bildschirm-Anzeigefunktionen aus.

ALL OFF (ALLE INAKTIV) .....cc....... Hebt die Ausblendung aller Video-, Audio- und Bildschirm-Anzeigefunkti-
onen auf.

PICTURE (BILD): Regelt die Videoeinstellung des Projektors.
BRIGHTNESS (HELLIGKEIT) A ...Erhéht den Helligkeits-Einstellwert.
BRIGHTNESS (HELLIGKEIT) ¥ ...Verringert den Helligkeits-Einstellwert.
CONTRAST (KONTRAST) A ........ Erhéht den Kontrast-Einstellwert.
CONTRAST (KONTRAST) V¥ ........ Verringert den Kontrast-Einstellwert.

COLOR (FARBE) A .....c.ceoeen. Erhéht den Farbe-Einstellwert.
COLOR (FARBE) ¥ ....covveveeee. Verringert den Farbe-Einstellwert.
HUE (FARBTON) A .....coocevrnenn. Erhéht den Farbton-Einstellwert.
HUE (FARBTON) ¥ ....oovieeiivieen. Verringert den Farbton-Einstellwert.

SHARPNESS (BILDSCHARFE) A ... Erhoht den Bildschéarfe-Einstellwert.
SHARPNESS (BILDSCHARFE) ¥ ..... Verringert den Bildschérfe-Einstellwert.

» Die regelbaren Funktionen variieren je nach am Projektor eingehenden Signal. (— Seite 77)
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SOURCE SELECT (QUELLENAUSWAHL): Wechselt den Eingangsanschluss des Projektors.

COMPUTER 1 ..oveieiiiiii. Wechselt zum COMPUTER 1 IN-Anschluss.
COMPUTER 2 ... Wechselt zum COMPUTER 2 IN-Anschluss.
HDMI..oueeiieeieeeeeceeee e Wechselt zum HDMI IN-Anschluss.

VIDEO ... Wechselt zum VIDEO IN-Anschluss.

S-VIDEO ..ot Wechselt zum S-VIDEO IN-Anschluss.
VIEWER......cooiiiieeeee Schaltet zu den Daten auf dem USB-Speichergerat um.
NETWORK .....c.cooiiiiiiiiiiieeee Wechselt zum LAN-Signal.

PROJECTOR STATUS (PROJEKTOR STATUS): Zeigt den Zustand des Projektors an.
LAMP LIFE REMAINING
(VERBL. LAMPENBETR.-DAUER)...... Zeigt die verbleibende Lebensdauer der Lampe in Prozent an.
LAMP HOURS USED
(VERSTR. LAMPENBETR.-STD.) ....... Zeigt an, wie viele Stunden die Lampe in Betrieb gewesen ist.
FILTER HOURS USED
(VERSTR. FILTERBETR.-STD.).....Zeigt an, wie viele Stunden der Filter in Betrieb gewesen ist.
ERROR STATUS
(FEHLER STATUS) ..cccviiiiiieeine Zeigt den Status der Fehler an, die wahrend des Projektorbetriebs aufgetre-
ten sind.
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4. Praktische Funktionen

® Projektion der Bildschirmdarstellung lhres Computers mit
dem Projektor liber ein Netzwerk [NETZWERKPROJEKTOR]

Ein mit Windows Vista betriebener Computer kann mit Hilfe des Projektors Uber ein Netzwerk fernbedient werden.
Der Projektor unterstitzt die Netzwerkprojektor- und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.

Durch Auswahl des am selben Netzwerk wie Ihr PC angeschlossenen Projektors kann die Darstellung des PC-Bild-
schirms Uber das Netzwerk auf die Leinwand projiziert werden. Die Notwendigkeit einer Verbindung tber ein VGA-
Kabel entféllt somit.

A

Der Projektor unterstutzt die Netzwerkprojektor- und die Remotedesktop-Funktion von Windows Vista.

Betriebssystem-Umgebung

Unterstltzte Betriebssysteme

Windows Vista Home Premium (32-Bit-Version)

Windows Vista Business (32-Bit-Version)

Windows Vista Ultimate (32-Bit-Version)

Windows Vista Enterprise (32-Bit-Version)

(Hinweis)Diese Funktionen stehen bei Windows Vista Home Basic nicht zur Verfiigung.

Systemvoraussetzungen

Die von Microsoft empfohlenen Systemvoraussetzungen fur den Betrieb von
Windows Vista sollten erflllt sein.

Netzwerkumgebung

Eine verkabelte LAN-Umgebung mit Unterstltzung von TCP/IP ist erforderlich.

Farbqualitat

High Color (16 Bit)
True Color (24 Bit und 32 Bit)
* Einstellungen mit 256 oder weniger Farben stehen nicht zur Verfigung.

Einstellung des Projektors auf den Netzwerkprojektor-Eingangsmodus
1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Projektor die SOURCE-Taste.
Nun wird das Auswahlfenster fiir den Signaleingang angezeigt.

Eine andere Weise, das Eingabeauswahlfenster zu 6ffnen, ist das Driicken der NETWORK-Taste auf der Fern-
bedienung. Der NETWORK-Bildschirm wird eingeblendet. Gehen Sie zum néchsten Schritt.

QUELLE

=) @
= O
= C
® O
® O
O
S O

COMPUTER2
HDMI

VIDEQ
$-VIDED
VIEWER
NETZWERK
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4. Praktische Funktionen

2. Driicken Sie die SELECT V- oder A-Taste, um [NETZWERK] auszuwéhlen, und driicken Sie die ENTER-
Taste.
Im Bildschirm wird das Meni [NETZWERK] angezeigt.

CIESan

H g ®

IMAGE EXPRESS DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPYERBINDUNG

ELEeAUSWAHL  $:VERS. <:VERS.

3. Wiéhlen Sie aus dem Menii [NETZWERK] die Option [NETZWERKPROJEKTOR].
Es wird [PROJEKTORNAME/DISPLAYAUFLOSUNG/PABWORT/URL] angezeigt.

NETZWERKPROJEKTOR

PROJEKTORNAME VYT800 Series
DISPLAYAUFLOSUNG 1024 X 768 PIXEL
PABWORT 118 ANDERUNG
VERKABELTES LAN
URL http:// ik g o, | s

BITTE RICHTEN $IE IHREN COMPUTER MIT HILFE DIESER INFORMATION EIN.
GIE):AUSWAHL  EI:VERL.

TIPP:
* Wihlen Sie [ANDERUNG] und driicken Sie auf ENTER, um das Standardpasswort “1234” zu dndern.
Der Eingabebildschirm [PASSWORT EINGEBEN] wird eingeblendet. Geben Sie bitte ein Zahlenpasswort ein. Das Passwort darf

aus hdchstens acht Zeichen bestehen.
Das neu im Projektor gespeicherte Passwort wird beim ndchsten Einloggen auf dem [NETZWERKPROJEKTOR] -Schirm ein-

geblendet
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4. Praktische Funktionen

I'-'\ndt_*._rung der Auflésung des Windows Vista-Bildschirms auf die Informationen von [DISPLAYA-
UFLOSUNG] im NETZWERKPROJEKTOR-Bildschirm.

1.
2.
3.

Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

Klicken Sie auf die unter [Bildschirmauflésung anpassen] angezeigte Option [Darstellung und Anpas-
sung]j.

. Verwenden Sie den [Auflésung]-Schieberegler, um die Aufiésung auf die unter [DISPLAYAUFLOSUNG]

im NETZWERKPROJEKTOR-Bildschirm angezeigte Auflésung zu é&ndern.

K Anzeigeeinstellungen » o
Monitor
Zichen Sie die Symbole in die gewanschte Anordnung Identifizieren

e e e -

Farbtiefe:

{J Hoch |Hochste@2Bit) +

1024 x 768 Pixel

Wie erhalten Sie die Ansciger | Enweiterte Einstellungen... |

. Klicken Sie auf [OK].

Die Meldung “Méchten Sie diese Anzeigeeinstellungen behalten?” wird eingeblendet.

. Klicken Sie auf [Ja].

Die Auflésung des Windows Vista-Bildschirms wird auf die unter [DISPLAYAUFLOSUNG] im NETZWERKPRO-
JEKTOR-Bildschirm angezeigte Aufldsung geéndert.

Projizieren eines Bildes liber den Netzwerkprojektor

1.

2.
3.
4.

Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
Klicken Sie auf [Alle Programme].

Klicken Sie auf [Zubehér].

Klicken Sie auf [Verbindung mit Netzwerkprojektor].

Wenn die Meldung [Berechtigung zum Herstellen einer Verbindung mit einem Netzwerkprojektor] eingeblendet
wird, klicken Sie auf [Ja].

Das Fenster “Verbindung mit einem Netzwerkprojektor herstellen” wird eingeblendet.

e
@ 221 Verbindung mit einem Metzwerkprojektor herstell

Wie soll die Verbindung mit einem Prajektor hergestellt werden? I

* Nach einem Projektor suchen (empfohlen)
Suchen Sie nach Projektoren, die mit dem lokalen Netzwerk verbunden sind,

*# Die Projektoradresse eingeben
Wenn Ihnen die Netzwerkadresse des Projektors, den Sie verwenden méchten, bekannt ist,
geben Sie die Adresse ein.
Beispiel: http://Server/Projektoren/Projektor] oder \\Server\Projektoren\Projektorl

Haufig gestellte Fragen zu Netzwerkprojektoren

Abbrechen




4. Praktische Funktionen

5. Klicken Sie auf [~ Nach einem Projektor suchen (empfohlen)].
Im Dialogfeld “Verfligbare Projektoren” wird der Name Ihres Projektormodells angezeigt.
6. Klicken Sie auf den Namen lhres Projektormodells.
Unten im Fenster wird die Meldung fiir das Passwort des ausgewdhlten Projektors eingeblendet.
7. Uberpriifen Sie das Passwort in der Darstellung, die vom Projektor projiziert wird.
8. Geben Sie das Passwort in das durch das Verfahren unter Schritt 7 aufgerufene Eingabefeld ein.

S 0000000 e

Wahlen Sie einen Netzwerkprojektor aus

Verfagbare Projektoren:
3 VTBOO Serles

Anzahl gefundener Projektoren: 1 \&/

Geben Sie das Kennwert fiir den ausgewahiten Projektor cin.

Verbinden Abbrechen b

9. Klicken Sie auf [Verbinden].

Die Netzwerkprojektor-Funktion ist nun aktiviert und die Bildschirmdarstellung von Windows Vista wird vom Pro-
Jektor projiziert.

HINWEIS: Wenn die Netzwerkprojektor-Funktion aktiviert ist, wird die Hintergrundfarbe des Desktop auf Schwarz umgeschal-
tet. Sobald die Netzwerkprojektor-Funktion deaktiviert wird, wird die urspriingliche Hintergrundfarbe des Desktops wieder
hergestellt.

Anmerkung: Wenn der Projektor im Verlauf von Schritt 5 nicht gefunden wird, klicken Sie auf [Die Projektoradresse einge-
ben]. Geben Sie anschliefend die “Netzwerkadresse” (Eingabebeispiel: http.//10.32.97.61/lan) und das “Projektorpasswort”
(Eingabebeispiel: 82291627) ein, die/das auf dem vom Projektor projizierte Bild angezeigt wird.

Beenden des Betriebs als Netzwerkprojektor

1. Klicken Sie [Es wird projiziert: Ihr Projektormodellname] in der Windows Vista-Taskleiste.

* @ Es wird projiziert: .. &

2. Klicken Sie auf [Trennen].
Die Netzwerkprojektor-Funktion wird beendet.

s Es wird projiziert: VT800 Series [ & ==

Die Verbindung mit VT800 Series wurde hergestellt.

9= | Untebrechen | [ Trennen

Weitere Informationen Gber Prisentationseinstellungen

3. Driicken Sie die MENU-Taste, um das Menii einzublenden. Wéhlen Sie im Menii einen anderen Eingangs-
anschluss als [NETZWERK].
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4. Praktische Funktionen

(® Verwendung des Projektors zur Bedienung lhres Computers
tiber ein Netzwerk [REMOTEDESKTOP]

e Durch Auswahl eines am selben Netzwerk wie der Projektor angeschlossenen PCs kann die Darstellung des
PC-Bildschirms uber das Netzwerk auf die Leinwand projiziert werden.

Danach kénnen Sie Windows Vista auf dem am Netzwerk angeschlossenen PC (ber die am Projektor ange-
schlossene Tastatur bedienen.

» Uber die Remotedesktop-Funktion Iasst sich ein entfernt vom Projektor aufgestellter PC fernbedienen.

HINWEIS:

* Die verfiigharen Versionen von Windows Vista werden auf Seite 52 aufgefiihrt. Windows Vista Home Premium ist fiir die RE-
MOTEDESKTOP-Funktion nicht verfiigbar.

e In diesem Benutzer-Handbuch wird diese Funktion am Beispiel von Windows Vista beschrieben, aber die Folgenden arbeiten
auch mit Windows XP.
Windows XP Professional Service Pack 2 oder neuer

e Fiir die Verwendung der Remotedesktop-Funktion ist eine USB-Tastatur erforderlich.

» Die Remotedesktop-Funktion kann nur tber eine Tastatur benutzt werden. Die Verwendung einer kabellosen Maus zusammen
mit einer kabellosen Tastatur ist am Besten.
Verwenden Sie eine im Handel erhéltliche kabellose Tastatur, eine kabellose Maus und einen kabellosen USB-Empfénger.
Verwenden Sie eine im Handel erhéltliche USB-Tastatur und -Maus.

e £s es nicht mdglich eine USB-Tastatur mit eingebautem USB-Hub fiir diesen Projektor zu verwenden.

* £s es nicht méglich eine drahtlose Tastatur oder Maus mit Bluetooth-Unterstiitzung fiir diesen Projektor zu verwenden.

Bereiten Sie eine im Handel erhéltliche kabellose Tastatur vor (mit der US-Tastenanordnung).

HINWEIS: Wir kénnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors sdmtliche im Handel erhéltliche USB-Tastaturen
unterstiitzt.

SchlieBen Sie den USB-Empfanger am USB-Anschluss (Typ A) des Projektors an. Nehmen Sie alle notwendigen
Einstellungen an lhrer kabellosen Tastatur und Maus vor.
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Einrichtung eines Passwortes fiir ein Benutzerkonto unter Windows Vista
TIPP: Falls schon ein Passwort fiir das Konto konfiguriert wurde, kénnen die Schritte 1 bis 9 ausgelassen werden.

© X NOD G A WN =

. Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].
. Klicken Sie auf die unter [Benutzerkonten] angezeigte Option [Benutzerkonten hinzufiigen/entfernen].

Klicken Sie bei Anzeige von [Benutzerkontensteuerung] auf [Fortsetzen].

. Klicken Sie auf [Administrator].

Klicken Sie auf [Passwort erstellen].

. Geben Sie das Passwort im Feld [Neues Passwort] ein.
. Geben Sie dasselbe Passwort wie unter Schritt 7 im Feld [Neues Passwort bestétigen] ein.
. Klicken Sie auf [Passwort erstellen].

Das Administratorkonto steht jetzt unter [Passwortschutz].

Einrichtung des Remotezugriffs

1.

2
3.
4
5.

Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].

. Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

Klicken Sie auf [System und Wartung].

. Klicken Sie auf die unter [System] angezeigte Option [Remotezugriff zulassen].

Klicken Sie bei Anzeige von [Benutzerkontensteuerung] auf [Fortsetzen].
Das Fenster [Systemeigenschaften] wird eingeblendet.

. Klicken Sie im Feld Remotedesktop auf [Verbindungen von Computern zulassen, auf denen eine belie-

bige Version von Remotedesktop ausgefiihrt wird (weniger Sicherheit)] und klicken Sie auf [OK].

Systemeigenschaften [

Computername | Hardware | Ermeitert | Computerschutz | Femote
Remoteunterstitzung
V| Remoteunterstitzungsverbindungen mit dizsem Computer zulsssen

Was geschieht, wenn Remoteunterstitzung sktiviert ist?

[ Erweitert..

Femote de sktop

Klicken Sie sufine Option und seben Sie eef.anschliehend an, wer eins
Werbindung herstzlen darf.
Keine Werbindung mit diesem Gomputer zulsssen
@) Werbindungen won Computern zulsssen, sufdenen sing belizbice
Wersion yon Remoteds SKIOp 3USERTUhrt wird Guenicer Sicherhzit)
Werbindungen nur won Gomputern zulassen. aufdenen Remotedesktop
mit Authentifizierung aufMetzwerkebene ausgefihrt wird thihere
Sicherheit)

Entscheiduneshilfe [ Benutzer auswihlen

Uberpriifung der IP-Adresse von Windows Vista

1.
2.
3.

Klicken Sie auf dem Desktop von Windows Vista auf [Start].
Klicken Sie auf [Systemsteuerung].

Klicken Sie auf die unter [Netzwerk und Internet] angezeigte Option [Netzwerkstatus und -aufgaben an-
zeigen].
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4. Praktische Funktionen

4. Klicken Sie auf die im blauen Bereich rechts im Fenster [LAN-Verbindung] angezeigte Option [Status an-
zeigen].
Das Fenster [Status der LAN-Verbindung] wird eingeblendet.

0 status von Iz T = ST =)
Allgemein
Verbindung

IPv4-Komnektivitat: Lokal
IPv6-Konnektivitat: Eingeschrankt
Medienstatus: Aktiviert
Dauer: 00:31:17
Obertragungsrate: 100,0 MBit/s

Aktivitat

Empfangen

Gesencet — Mgl

Bytes: 5,481,711 262,463
| #Eigenschaften | [ @Desktivieren | [ Diagnose |

5. Klicken Sie auf [Details...].
Schreiben Sie sich die als "IPv4 IP-Adresse" angezeigten Werte auf (XXX.XXX.XXX.XXX).

Netzwerkverbindungsdetails ==

Metzwerloverbindun gsde tails

Eigenzchaft Wert
werbindungsspezifisches ..

Baschreibune o A T oA s a1
Physikslische dresse e TR T

DHOP-sktiviert =¥

IPv4 WINS —Server
MetBI0S iiber TOPIP akti.. -

werbindungslokale IPv6—A.. i Dutnnmd matd ik
IPA6 Standardestewsy
IPA6 DNS—Seruer o

« m b

Schiieken

6. Klicken Sie auf [SchlieBen].
7. Klicken Sie oben rechts im Fenster auf [X].
Das System kehrt zum Desktop zurtick.

Starten des Remotedesktops
1. Driicken Sie bei eingeschaltetem Projektor die SOURCE-Taste.
Nun wird das Auswahlfenster fiir den Signaleingang angezeigt.

Eine andere Mdglichkeit, das Eingangsauswahl-Fenster zu 6ffnen, ist durch Driicken der NETWORK-Taste auf
der Fernbedienung. Der NETWORK-Bildschirm wird eingeblendet. Fahren Sie mit Schritt 3 fort.

QUELLE

<> COMPUTER2
& O HDMI

® O VIDEO

® C S-VIDEO
T O VIEWER

& O NETZWERK
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4. Praktische Funktionen

2. Driicken Sie die SELECT V- oder A-Taste, um [NETZWERK] auszuwéhlen, und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Das Menti [NETZWERK] wird angezeigt.

O &l [l [2]

= & B

IMAGE EXPRES$ DESKTOP CONTROL NETZWERKPROJEKTOR REMOTE-
UTILITY UTILITY DESKTOPVERBINDUNG

EE:AUSWAHL  $:VERS. «:VERS.

3. Vom [NETZWERK] Menii ausgehend, beniitzen Sie die drahtlose Tastatur um [REMOTEDESKTOPVER-
BINDUNG] einzugeben.

Das Fenster [REMOTEDESKTOPVERBINDUNG] wird eingeblendet.

REMOTEDESKTOPVERBINDUNG
COMPUTER |
OPTIONEN

VERBINDEN AUFHEBEN

GIEX:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS.

TIPP:

Einrichtung der [OPTIONEN] unter REMOTEDESKTOP

Durch Klicken auf [OPTIONEN] wird der [LEISTUNG]-Bildschirm angezeigt.

Wenn Sie die [OPTIONEN] einrichten, kénnen Sie wahrend der Remotedesktop-Verwendung den Desktop-Hintergrund anzei-

gen lassen oder die Fenster-Animation-Funktion aktivieren. Dadurch werden allerdings die Reaktionen der Anzeige oder Maus
verlangsamt.

Wenn die Reaktionen der Anzeige oder der Maus langsamer sind, versuchen Sie Folgendes :

DESKTOPHINTERGRUND: Léschen Sie das Hakchen, um den Desktop-Hintergrund monochrom anzeigen zu
lassen.

MENU- UND FENSTERANIMATION: Loschen Sie das Hakchen, um die Men(- und Fenster-Animation zu de-
aktivieren.

DESIGNS: Loschen Sie das Hakchen, um die Themen zu deaktivieren.
FENSTERINHALT BEIM ZIEHEN ANZEIGEN: Loéschen Sie das Hakchen, um beim Ziehen nur den Rahmen
der Fenster anzeigen zu lassen.

4. Bedienen Sie die drahtlose Taststatur um IP Adresse von Windows Vista einzugeben und klicken Sie
[VERBINDEN].
In der vom Projektor projizierten Darstellung wird der Anmeldebildschirm von Windows Vista angezeigt.

5. Uber die drahtlose Tastatur geben Sie Ihr Benutzerpasswort ein und driicken Sie [Enter].
Die Remotedesktop-Funktion wird aktiviert.

In der vom Projektor projizierten Darstellung wird der Desktop von Windows Vista angezeigt.
Melden Sie den Computer ab.

Benlitzen Sie die mit dem Projektor verbundene drahtlose Tastatur, um Windows Vista zu steuern.

HINWEIS: Wenn eine Projektion liber die Remotedesktop-Funktion erfolgt, wechselt die Hintergrundfarbe des Desktops zu
Schwarz.

59



4. Praktische Funktionen

Beenden des Remotedesktops

1. Verwenden Sie die Tastatur zur Betédtigung der Schaltfléache [Start] auf dem vom Projektor projizierten
Desktopbildschirm.

L Verbindung mit Netzwerkprojektor Zuletzt verwendet 3
PC Control Utility 3.0 Computer

[
%@‘ Ulead Photo Explorer 8.0 SE Basic Netzwerk

& Verbindung herstelle
Viewer PET Converter 30 USLEAR S
@ Desktop Control Systemsteuerung

5]

N Standardprogramme
Windows Media Center

Hilfe und Support

Alle Programme w herheit

2. Klicken Sie rechts im Startmenii auf [X].
Die Remotedesktop-Funktion wird deaktiviert.

3. Driicken Sie die SOURCE-Taste des Projektors, um ein anderes Eingangssignal als [NETZWERK] auszu-
wéhlen.

Wenn Sie die Fernbedienung verwenden, driicken Sie bitte eine andere Taste als die NETWORK-Taste.

60



5. Verwendung des Viewers

© Alle Vorteile der Viewer-Funktion nutzen

Ausstattungsmerkmale

Mit der Viewer-Funktion konnen Sie Bilder von einem USB-Speichergerat mit dem Projektor anzeigen lassen.
Selbst wenn kein Computer verfligbar ist, kdnnen Prasentationen mit dem Projektor allein durchgefuhrt werden.
Diese Funktion eignet sich sowohl zur Durchfihrung von Présentationen auf Meetings und im Baro als auch fur die
Wiedergabe von Bildern, die mit digitalen Kameras aufgenommen wurden.

Einfache Handhabung

* Prasentationen kénnen durch Einsetzen eines USB-Speichergerétes (nicht im Lieferumfang enthalten) ausge-
fihrt werden

e Einfache Dia-Umschaltung

e Fernbedienungsbetrieb

e Springen zur Dia-Liste oder einem beliebigen Dia

Einfaches Verwendungsprogramm (fiir Computer)

e Bedienung von Ulead Photo Explorer 8.0SE durchfiihrbar.
e Steuerbildschirm zur Anzeige von Dia-Listen und zur Editierung

TIPP:

e Um den Viewer verwenden zu kénnen, miissen Sie zunéchst auf Ihrem PC Présentationsmaterialien erstellen (JPEG-, BMP-,
GIF*1-, PNG*'-, Index*?).
Hinsichtlich der Erstellung der Présentationsmaterialien mit Hilfe von Ulead Photo Explorer 8.0 siehe die Online-Hilfe im Ulead
Photo Explorer 8.0.

“" Das PNG- und GIF-Format unterstiitzt nur Non-Interlaced-Bilder.
“ Die “Index”-Datei ist eine Datei, die mit Ulead Photo Explorer 8.0 erstellt wird - ein Programm, das im Lieferumgang der
optionalen NEC User Supportware 5 CD-ROM enthalten ist.

HINWEIS:

e \erwenden Sie im Handel erhaltliche USB-Speichergerite.

e Wir kénnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors sdmtliche im Handel erhéltliche USB-Speichergeréte un-
terstiitzt.

e Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergeréte.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergerite, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert wurden.
Informationen zur Formatierung Ihres USB-Speichergerétes entnehmen Sie bitte der Dokumentation oder Hilfe Ihres Windows-
Systems.

@ Speichern von Daten auf einem USB-Speichergerat

Es gibt zwei Mdglichkeiten, wie Sie Daten auf Inrem USB-Speichergeréat speichern kénnen.

Verwendung von Ulead Photo Explorer 8.0 (optional)

Installieren Sie Ulead Photo Explorer 8.0 von lhrer User Supportware 5 auf Inrem Computer. Verwenden Sie Ulead
Photo Explorer 8.0, um Grafikdaten auf lhrem Computer zu erstellen, und speichern Sie die Dateien auf einem
USB-Speichergerat.

Mit Windows Explorer Dateien speichern
Unterstlitzte Formate fiir den Viewer sind JPEG, BMP, PNG, GIF und Index.
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€ Bedienung der Viewer-Funktion vom Projektor (Wiedergabe)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie mit dem Projektor Dias anzeigen lassen kénnen, die mit Hilfe der Viewer-
Funktion erstellt worden sind. Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern erstellt werden.

Dia-Projektion (Viewer)

Vorbereitung: Speichern Sie JPEG- oder BMP-Dateien (JPEG-, BMP-, Non-Interlaced-GIF- oder Non-Interlaced-
PNG-Dateien) auf einem an lhren Computer angeschlossenen USB-Speichergerat.

Driicken Sie zum Starten des Viewers die SOURCE-Taste auf dem Projektorgehduse, um [VIEWER] auszuwéhlen.
(— Seite 22)

Der Viewer-Bildschirm wird eingeblendet. (Ein werkseitig gespeichertes Dia wird angezeigt.)

e Sie kénnen die VIEWER-Taste auf der Fernbedienung [VIEWER] fir die Auswahl verwenden.

Verwendung des Viewer-Meniis

1. SchlieBen Sie ein USB-Speichergerdt am USB-Anschluss des Projektors an.
Die USB-Anzeige leuchtet auf.

2. Driicken Sie die VIEWER-Taste auf der FERNBEDIENUNG oder wiéhlen Sie [Viewer] aus der Quellenliste aus.
Ein auf dem USB-Speichergeriét gespeichertes Bild wird angezeigt.

HINWEIS: Wenn im Meni OPTIONEN der Punkt [THUMBNAILS ANZEIGEN] eingeschaltet ist, wird der Bildschirm mit den Mi-
niaturdarstellungen angezeigt. (— Seite 64)

HINWEIS: Durch Driicken der EXIT-Taste wéhrend der Wiedergabe einer Prasentation wird der Bildschirm mit den Thumbnails
eingeblendet.

Dia und Thumbnail
Wird die Option VIEWER ausgewahlt, wird einer der beiden Bildschirme angezeigt.
Der eine zeigt die Dias, der andere die Thumbnails.
[DIA] [THUMBNAILS]

UsBl
LIPICTURE

OFUJLIPG 1FLOWER.JPG 2RAINBOW.JPG

T
TT

3BALLOON.JPG 4SNAIL.JPG SBOTTLE.JPG

6DEW.JPG 7SKY.JPG 8SUNSET.JPG

[ oFusLIPe [ 1/20 | 08/16/2007 19:27:10 56.6KB
CI:AUSWAHL.

TIPP: Um von [DIA] zu [THUMBNAILS] umzuschalten, driicken Sie bitte die EXIT-Taste.

Steuerungsleiste

Wird wéhrend der Wiedergabe einer Présentation die MENU-Taste gedrickt, wird die Steuerungsleiste angezeigt, tber
die Sie die Présentation bedienen kénnen. Driicken Sie die EXIT-Taste, um die Steuerungsleiste zu schlieBen.

Die Steuerungsleiste enthélt die folgenden Symboltasten:

Wéhlit das gegenwér-
tig angezeigte Bild als

Zeigt das nédchste Bildian.  Hintergrund-Logo aus.

Beendet die Wiedergabe der Pré-
sentation und blendet wieder den
Bildschirm mit den Thumbnails ein.
Zeigt das vorherige

Bild an. Dreht das Bild um 90 Grad

entgegen dem Uhrzeigersinn.

Gibt die Bilder wieder.
Hélt die automatische Wiedergabe an, Dreht das Bild um 90 Grad im
wenn Sie die Bilder wiedergeben lassen. Uhrzeigersinn.
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5. Verwendung des Viewers

Bildschirm mit Thumbnails

VIEWER

Ordner-Liste —0
Bildlaufleiste
Hervorheben — OFUJLJPG TFLOWER.JPG 2RAINBOW.4R6—e———— Nlame der Thumbnails/
1 Datei
Cursor (gelb) y
> 3BALLOON.JPG 4SNAIL.JPG
BDEW.JPG ) 7SKY.JPG 8SUNSET.JPG ~
Information ———orFuiliPa 1/20 | 08/16/2007 19:27:10 56.6KB
CI:AUSWAHL
Anzahl der Dateien

Hervorheben ..., Zeigt den ausgewadhlten Ordner oder das ausgewdhlte Laufwerk an.
Ordner-Liste......cccveevvvccrere Zeigt die auf dem USB-Speichergerét gespeicherten Ordner an.
Informationen ...........ccccovvvevnee. Zeigt die Informationen der ausgewdhlten Datei oder des ausgewahlten Ordners an.

Ordner: Ordnername, Anzahl der Dateien, Erstellungsdatum (Monat/Tag/Jahr), Erstellungszeit-
punkt (Stunde:Minute:Sekunde)

Datei: Dateiname, Nummer des Dias/Anzahl der anzuzeigenden Dias in einem Ordner, Erstellungs-
datum (Monat/Tag/Jahr), Erstellungszeitpunkt (Stunde:Minute:Sekunde), DateigroBe

Anzahl der Dateien .................... Zeigt die Anzahl der anzuzeigenden Dias im ausgewahlten Ordner an. Maximal knnen in einem
Verzeichnis etwa 250 Bilder als Dias erkannt werden.

Name des Thumbnails/der Datei ... Zeigt die im Ordner vorhandenen Thumbnails und Namen an.
CUTISOT e Zeigt das ausgewahlte Dia an.
Bildlaufleiste Zeigt Ordner oder Dateien an, die nicht im Fenster sichtbar sind.
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5. Verwendung des Viewers

Einstelloptionen fiir den Viewer

OPTIONEN 2]
WIEDERGABEMODUS

O MANUELL O AUTO

START

@® DiA O THUMBNAILS

THUMBNAILS ANZEIGEN

O INAKTIV @ AKTIV

SORTIEREN >
D TEED

GD :VERL. # :VERS. <« :VERS.

WIEDERGABEMODUS:

MANUELL............... Ein Dia wird manuell wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewahlt wurde.

AUTO ..o Die Dias werden automatisch wiedergegeben, wenn die Viewer-Quelle ausgewéhlt wurde.
INTERVALL:

Legt die Intervallzeit zwischen 5 und 300 Sekunden fest.
START:

Legt fest, welches Startmen( nach der Auswahl der Viewer-Quelle angezeigt werden soll.

THUMBNAILS ANZEIGEN:
Beim Auswahlen der Viewer-Quelle wird eine Liste mit Thumbnails der auf dem USB-Speichergeréat gespeicher-
ten Grafikdateien angezeigt, wenn die Option [AKTIV] ausgewahlt wurde. Beim Auswéhlen der Viewer-Quelle
wird eine Liste mit Symbolen der auf dem USB-Speichergerat gespeicherten Grafikdateien angezeigt, wenn die
Option [INAKTIV] ausgewahlt wurde.

SORTIEREN:
Ordnet die Dias oder Thumbnails nach Namen, Erweiterung, Datum und GréBe neu an.

HINWEIS: Diese Einstellung ist fiir die folgenden Ordner nicht verfiigbar:
*Fiir Ordner, die unter Verwendung der “Output Viewer”-Funktion von Ulead Photo Explorer 8.0 oder unter Verwendung des
Viewer PPT Converter 3.0 erstellt wurden.

OK/AUFHEBEN:
Wahlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Menis [OK] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Wahlen Sie zum SchlieBen des Optionen-Meniis ohne Speichern der Anderungen [AUFHEBEN] und driicken
Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

THUMBNAILS-Menii

Das THUMBNAILS-Menu wird eingeblendet, wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Pro-
jektorgehause driicken. Um das THUMBNAILS-MenU zu schlieBen, driicken Sie die EXIT-Taste.

LOGO
OPTIONEN

Das THUMBNAILS-Men( beinhaltet die folgenden Befehle:

WIEDERGABE ... Startet die Wiedergabe automatisch oder manuell je nach Einstellung der Optionen. Dies ermdglicht Ihnen
das Vorriicken zum néchsten Dia, wenn [MANUELL] in [WIEDERGABEMODUS] ausgewdhlt wurde.

LOGO................. Ersetzt das Standard-Hintergrundlogo mit einem anderen Logo im JPEG-, BMP-, Non Interlaced-GIF- oder
Non Interlaced-PNG-Format.

OPTIONEN ......... Zeigt die Viewer-Einstelloptionen an.
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5. Verwendung des Viewers

Viewer beenden

Um den Viewer zu beenden, schalten Sie zu einem neuen Eingang, wie z. B. COMPUTER 1, COMPUTER 2,
HDMI, VIDEO, S-VIDEO oder NETZWERK.
* Es gibt zwei Méglichkeiten fur das Umschalten zu einem anderen Eingang:

¢ Drlicken Sie die COMPUTER 1-, COMPUTER 2-, HDMI-, VIDEO, S-VIDEO- oder NETWORK-Taste auf der
Fernbedienung.

e Dricken Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung, um das Viewer-Meni anzeigen zu lassen. Driicken
Sie erneut die MENU-Taste, um das Hauptmen( anzeigen zu lassen, und wéhlen Sie den Eingang aus dem
[QUELLE]-Unterment aus.

Mit dieser Funktion kénnen Sie direkt auf ein Dia umschalten, wenn das Bild eines Videorekorders oder Computers
projiziert wird.

Beispiel: Bei der Durchfuhrung einer Préasentation, die teils aus Dias und teils aus bewegten Bildern von einem
Videorekorder o. A. besteht, ist es maoglich, mit der VIEWER-Taste von einem Viewer-Dia auf das Videobild und
anschlieBend wieder auf das VIEWER-Dia umzuschalten.

HINWEIS: Beim Umschalten von der gegenwdrtigen Viewer-Quelle auf eine andere Quelle bleibt das gegenwdrtige Dia erhalten.
Wenn Sie danach erneut auf den Viewer umschalten, sehen Sie wieder das Dia.
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5. Verwendung des Viewers

O Anderung des Hintergrund-Logos

Mit Hilfe der Viewer-Funktion kénnen Sie das standardméBige Hintergrund-Logo andern.

HINWEIS: Die Datei darf hdchstens 256 KB grof3 sein. Die maximale Auflésung der Datei betrdgt 1024 x 768. Andere Dateiformate
als JPEG, BMP,_Non-Interlaced-GIF oder Non-Interlaced-PNG stehen nicht zur Verfiigung.

Vorbereitung: Speichern Sie JPEG- oder BMP-Dateien (JPEG-, BMP-, Non Interlaced-GIF- oder Non Interlaced-
PNG-Dateien) auf einem am USB-Port Ihres Projektors angeschlossenen USB-Speichergerat.

VIEWER

E-=JUSB1l
L C3PICTURE

OFUJI.JPG 1FLOWER.JPG 2RAINBOW.JPG

6DEW.JPG 8SUNSET.JPG =
[ oFusLIPG I 1/20 | 08/16/2007 19:27:10 56.6KB

CD:AUSWAHL

HINWEIS: Um anstelle des Thumbnails-Bildschirms (rechte Fensterseite) den Verzeichnisbaum (linke Fensterseite) hervorzuhe-
ben, driicken Sie die EXIT-Taste. Um den Thumbnails-Bildschirm erneut hervorzuheben, driicken Sie die ENTER-Taste.

1. Wéhlen Sie mit Hilfe der SELECT AV 4p-Taste eine Datei (ein Dia) als Hintergrund-Logo fiir die Anzeige
des Thumbnail-Bildschirms aus.

2. Driicken Sie die MENU-Taste, um das THUMBNAILS-Menii einzublenden.

LOGO
OPTIONEN

3. Wahlen Sie mit der SELECT V-Taste [LOGO] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Ein Dialogfeld zur Bestétigung wird eingeblendet.

4. Wihlen Sie mit der SELECT «-Taste [JA] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste. Die Anderung
des Hintergrund-Logos ist damit abgeschlossen.

*

Wenn Sie den Hintergrund einmal gedndert haben, kdnnen Sie das alte Logo selbst mit Hilfe von [RESET] nicht
mehr als Hintergrund-Logo verwenden. Um das NEC-Logo wieder als Hintergrund-Logo zu verwenden, wieder-
holen Sie bitte die oben beschriebenen Schritte. Die NEC-Logo-Datei ist in der PC Control Utility 3.0 enthalten,
die von unserer Webseite heruntergeladen werden kann: http://www.nec-pj.com
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6. Verwendung des Bildschirm-Menus

@ Verwendung der Meniis

1.

Driicken Sie zum Aufrufen des Meniis die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéu-
se.

QUELLE EINRICHTEN  INFO.
* BILD-OPTIONEN = VIDEQ = AUDIO
MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH GI»
EINZELHEITEN-EINS TELLUNG
KONTRAST a8 » @ED
HELLIGKEIT [ | » @D
BILDSCHARFE «ommssl—» @ED
FARBE o s 50
FARBTON D | » @D
RESET
HINWEIS: Befehle wie 4», ENTER, EXIT am unteren Bildrand zeigen die Schaltfldchen an, die fiir die Bedienung zur Verfligung
stehen.
2. Driicken Sie die SELECT 4»-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um das Unterme-

nii einzublenden.

. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um den obersten Mendi-

punkt auf der ersten Registerkarte hervorzuheben.

. Wéhlen Sie mit der SELECT AV-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse die einzustel-

lende oder einzugebende Option aus.

Mit den SELECT <4 -Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse kénnen Sie die gewiinsch-
te Registerkarte auswéhlen.

. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um das Untermenii-

Fenster einzublenden.

. Stellen Sie mit den SELECT AV «4»-Tasten auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéduse einen Wert

ein oder schalten Sie die ausgewéhlte Option ein oder aus.
Die Einstellungen bleiben bis zur nachsten Anderung gespeichert.

. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 6, um weitere Meniipunkte einzustellen, oder driicken Sie die EXIT-Taste

auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse, um die Menii-Anzeige auszuschalten.

HINWEIS: Wenn ein Menii oder eine Meldung angezeigt wird, kénnen die Informationen einiger Zeilen je nach Signal und Einstel-
lungen verloren gehen.

8.

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Menii zu schlieBen.
Um zum vorherigen Menii zuriickzukehren, driicken Sie die EXIT-Taste.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Verwendung des erweiterten und des Grundmeniis
Der Projektor verfiigt (iber zwei Meniimodi: ERWEITERTES MENU und GRUNDMENU.

ERWEITERTES MENU.... In diesem Meniimodus stehen samtliche verfiigbaren Meniis und Befehle zur Verfiigung. Benutzer mit
einem ADMINISTRATOR-Konto oder der Berechtigung fiir das erweiterte Menii kénnen auf das erweiterte
Menii zugreifen.

GRUNDMENU......... In diesem Grundmenii ist nur das Minimum der Meniis und Befehle enthalten. Benutzer mit einem Konto
fir das Grundmenii kénnen nur auf das Grundmenti zugreifen.

Hinsichtlich der verflgbaren Einstellungen im erweiterten Meni und im Grundmend siehe Seite 47.

HINWEIS:

e Ab Werk wurde ein ADMINISTRATOR-Konto ohne voreingestelltes Passwort eingerichtet.

Dadurch wird es dem Benutzer ermdglicht, die Kontenverwaltung aufzurufen, ohne ein Passwort eingeben zu miissen.
e Wenn Sie Ihre USB-Maus verwenden, kénnen Sie jede Zahl oder jeden Buchstaben anklicken.

BS: Ldschen Sie das Zeichen vor dem Cursor oder heben Sie hervor.

OK/|]: Bestitigen Sie das Passwort und schlieBend Sie die Software-Tastatur.

Eingabe alphanummerischer Zeichen mit der Software-Tastatur

[IP-ADDRESSE, PASSWORT]

[2)[3)i4]5)(e][7]8](2] /0]
SP_| | BS | <)
OK_J CANCEL

1 bis 0 und Zeichen

. 2)3)4)5/8)7)8]2)0
AJBJCJDJEJFJGJH] 1Y
KJLIM|NJOJPJQJR| ST
Mywxjyzje.]-]_]

I I _Bs | <>
T

[USERNAME, PROJEKTORNAME] [PASSWORT]

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

CD D @S G5 @ €
CoCDC2a)EICa0ED
0 0 O - 0 O T W -
OB CeaH)
OO MR
< 2 O O O 0 s i
" 4 A [
CD D @S &5 @&
TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN
| [

CIE):EINGEB. ED:VERL.

Wenn Sie die Fernbedienung verwenden:
.............................. Fiir die Eingabe des Passwortes oder 1.

Schliisselwortes.
MODUS................. Wiéhlt einen der drei Modi fiir Zah-

len, Buchstaben oder Sonderzeichen.
SPoa, Fiigt ein Leerzeichen ein.
BS. Ldscht das vorherige Zeichen. 2.
<< e Kehrt zum vorherigen Zeichen zu-

riick.
S5 e Riickt zum nachsten Zeichen vor.
OKeooooeeeeee Fiihrt die Auswahl aus.
AUFHEBEN............. Loscht die Auswahl.

Driicken Sie die MENU-, AUTO ADJ-, SELECT A-,
SELECT V-, SELECT »- oder SELECT 4«-Taste,
um ein Zeichen in der Zeile auszuwéhlen.

Beispiel: Driicken Sie die SELECT G-Taste, um “C”
einzugeben.

Driicken Sie die MENU-, AUTO ADJ-, SELECT A-,
SELECT V-, SELECT »- oder SELECT 4«-Taste,
um ein Zeichen in der Spalte auszuwéhlen.

Beispiel: Driicken Sie die MENU-Taste, um “C” ein-
zugeben.

EXIT i Loscht ein Zeichen.

ENTER ..o Bestétigt Ihre Eingabe und schlieBt
das Eingabefenster.

Wenn Sie die Maus verwenden:
Zeigen Sie auf ein Zeichen und klicken Sie darauf.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

& Meniibaum

Grundmeni-Punkte werden im schattierten Bereich
angezeigt.

Werkseinstellungen werden im grau schattierten
Bereich angezeigt.

Menii Optionen
QUELLE COMPUTER 1, COMPUTER 2, HDMI, VIDEO, S-VIDEO, VIEWER, NETZWERK, EINGABELISTE
MODUS EINSTELLEN | STANDARD, PROFESSIONELL
1 bis 6
HELL. HOCH, PRA-
REFERENZ SENTATION, VIDEO,
FILM, GRAFIK, SRGB
VOREINSTELLUNG  |EINZELHEITEN- ALLGEMEINES DYNAMISCH, NATUR-
EINSTELLUNG GAMMAKORREKTUR LICH, SCHWARZ-DETAIL
5000, 6500, 7800,
BILD FARBTEMPERATUR 8500, 9300, 10500
WEISSABGLEICH KONTRAST RGB, HELLIGKEIT RGB
KONTRAST
HELLIGKEIT
BILDSCHARFE
FARBE
FARBTON
RESET
EINST. TAKT
PHASE
HORIZONTAL-POSITION
VERTIKAL-POSITION
UBERTASTUNG 0%, 5%, 10%
BILD-OPTIONEN RGB 5:4, 4:3, 16:9, 16:10, 15:9
4:3-BILDSCHIRM (KOMPONENTEN)/VIDEO/ [4:3, LETTERBOX, BREITBILD-BILDSCHIRM,
BILDFORMAT S-VIDEO ZOOM
BREITBILD-BILDSCHIRM (KOMPONENTEN)/ (4:3 FENSTER, LETTERBOX, BREITBILD-
VIDEO/S-VIDEO BILDSCHIRM, 4:3 FULLEN
AUFLOSUNG AUTO, NATURLICH
. WILLKURLICHE RAUSCHUNTERDRUCKUNG, MOSQUITO-RAUSCH-
RAUSCHUNTERDRUCKUNG UNTERDRUCKUNG, BLOCK-RAUSCHUNTERDRUCKUNG
VIDEO VERKNUPFUNG TRENNEN AUTO, VIDEO, FILM
3D-Y/C-TRENNUNG INAKTIV, AKTIV
AUDIO LAUTSTARKE, TIEFEN, HOHEN, BALANCE, 3D-SURROUND (INAKTIV, AKTIV)
TRAPEZ [AUTO TRAPEZ, HORIZONTAL, VERTIKAL
ECKENKORREKTUR
PIP/SIDE BY SIDE  |MODUS, POSITION, QUELLE
e INAKTIV, SCHWARZE TAFEL, GRAUE TAFEL, HELLGELB, HELLGRUN, HELL BLAU, HIMMEL-
BLAU, HELLROSA, PINK
LAMPENBETRIEBSART |NORMAL, ECO
GRUNDLEGENDES  [AUSSCHALT-TIMER  [INAKTIV, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
PROGRAMM-TIMER, ECKENKORREKTUR, EINGABELISTE, [VOREINST. DATUM, ZEIT],
WERKZEUGE (MAUS], [HILFE]
ABMELDEN
EINRICHTEN ENGLISH, DEUTSCH, FRANGAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, SUOMI, NORSK, NEDER-
SPRACHE LANDS, TURKGE, POLSKI, PYCCKIM, EAAHNIKA, MAGYAR, PORTUGES, CESTINA,
= DANSK, B AR, gh=0] 3
FARBAUSWAHL FARBE, MONOCHROM
QUELLENANZEIGE  |AKTIV, INAKTIV
MELDUNGSANZEIGE |AKTIV, INAKTIV
ZEITANZEIGE AKTIV, INAKTIV
MENU ID-ANZEIGE AKTIV, INAKTIV
MENU-ANZEIGEZEIT |MANUELL, AUTO 5 SEK., AUTO 15 SEK., AUTO 45 SEK.
HINTERGRUND BLAU, SCHWARZ, LOGO
MELDUNG IM FILTER |INAKTIV,.100[H],.200[H],.500[H],.1000[H]
CLOSED CAPTION  [INAKTIV, CAPTION 1-4, TEXT 1-4

69



6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Optionen

EINRICHTEN

INSTALLATION (1)

AUSRICHTUNG

FRONTPROJEKTION, DECKENRUCKPROJEKTION, RUCKPROJEKTION,
DECKENFRONTPROJEKTION

INSTALLATION (2)

BILDSCHIRM BILDSCHIRMTYP: 4:3-BILDSCHIRM, BREITBILD-BILDSCHIRM / POSITION
ALLGEMEINES: PROJEKTORNAME, VERKABELTES LAN, DRAHTLOSES LAN
VERKABELT: PROFILE, DHCP, IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY, DNS-
NETZWERK- KONFIGURATION, WIEDERANSCHLIESSEN
EINSTELLUNGEN DOMAIN: HOST-NAME, DOMAIN-NAME
MAIL: ALARM-MAIL, ABSENDER-ADRESSE, SMTP-SERVERNAME,
EMPFANGER-ADRESSE 1-3, TEST-EMAIL

UBERTRAGUNGSRATE 4800 BPS, 9600 BPS, 19200 BPS, 38400 BPS

SICHERHEITSEIN- BEDIENFELD-SPERRE, HINTERGRUND-SPERRE, KONTOSPERRE, KONTO, SICHERHEIT,
STELLUNGEN PJLink

STANDBY-MODUS NORMAL / STROMSPAR

FERNBEDIENUNGS-
SENSOR

VORNE / HINTEN, VORNE, HINTEN

STEUER-ID

STEUER-ID-NUMMER, STEUER-ID

OPTIONEN

AUTO-EINSTELLUNG

INAKTIV, NORMAL, FEIN

AUTOMATISCHE NETZAB-
SCHALTUNG EIN(AC)

INAKTIV, AKTIV

AUTOMATISCHE NETZAB-
SCHALTUNG AUS

INAKTIV, 0:05, 0:10, 0:20, 0:30

GEBLASEMODUS

AUTO, HOCH, GROSSE HOHE

WAHL DER STAN-
DARDQUELLE

LETZTE, AUTO, COMPUTER1, COMPUTER2, HDMI, VIDEO, S-VIDEOQ, VIEWER, NETZWERK

SIGNALAUSWAHL

COMPUTER1 RGB/KOMPONENTEN, RGB, KOMPONENTEN

COMPUTER2 RGB/KOMPONENTEN, RGB, KOMPONENTEN

FARBSYSTEM

VIDEQ, S-VIDEO

HDMI-EINSTELLUNGEN

VIDEO-LEVEL, AUDIO-SELECT

OUT-ANSCHLUSS

LETZTE, COMPUTER1, COMPUTER2

INFO.

VERWENDUNGSDAUER

VERBL. LAMPENBETR.-DAUER, VERSTR. LAMPENBETR.-STD., VERSTR. FILTERBETR.-STD.

QUELLE(1)

EINGANGSANSCHLUSS, SIGNALTYP, VIDEOTYP, QUELLENBEZEICHNUNG, EINGANGSNUMMER

QUELLE(2)

HORIZONTALE FREQUENZ, VERTIKALE FREQUENZ, SYNCH.-TYP, SYNCH.-POLARITAT, SCAN-TYP

VERKABELTES LAN

IP-ADRESSE, SUBNET-MASKE, GATEWAY, MAC-ADRESSE

VERSION(1)

PRODUCT, SERIAL NUMBER

VERSION(2)

IRMWARE, DATA, FIRMWARE2, DATA2

RESET

STUNDEN LOSCHEN

AKTUELLES SIGNAL, ALLE DATEN, ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE), LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN, FILTERBETRIEBS-
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

© Menii-Elemente

Registerkarte Bildlaufleiste

GQUELLE EINST. EINRICHTEN INFO.

Hervorheben L NER D UL
MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH aD)
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG
KONTRAST <ol @)
HELLIGKEIT o el 50 )
BILDSCHARFE <ol —» @)
FARBE <ol @)
FARBTON <o » @@lD
RESET

Verfligbare Tasten

CIE :AUSWA EXIT 5 VERS
Gegenwérﬁg ausge- 3 COMPUTERI1 ERWEITERT Gegenwértig aUSgeWéhI'
wéhite Quelle ter Benutzer

Hilfe-Taste

Kontrollkdstchen Volles Dreieck | SchlieBen-Taste Optionsschaltfeld

EINST. EINRICHTEN INFO.

ALLGEMEINES = VERKABELT = DOMAIN = MAIL

PROFILE 1

[ 1 COMPUTER1  EINGABELISTE
* bHep O COMPUTER2
IP-ADRESSE 192.168.0 .10 -] &= O HOMI
SUBNET-MASKE [255.285.255.0 = ® O VIDED
BATEWAY [192.168.0 .1 ® O S-VIDEO
DNS-KONFIGURATION (. T O VIEWER

Sa & METZWERK

EAD :AUS 0 :VEI

O COMPUTERI ERWEITERT

GIE:AUSWAHL GI:VERL. +#:VERS. <:VERS.

OK-Taste  Loschen-Taste  Symbol “Return”

Meniifenster oder Dialogfelder verfligen normalerweise iiber die folgenden Elemente:

Hervorheben ......... Zeigt das ausgewdhlte Meni oder die ausgewéhlte Option an.

Volles Dreieck ....... Zeigt an, dass weitere Auswahlmdglichkeiten vorhanden sind. Ein hervorgehobenes Dreieck zeigt an, dass
die Option aktiviert ist.

Registerkarte ........ Zeigt eine Gruppe von Funktionen in einem Dialogfeld an. Die Auswahl einer beliebigen Registerkarte
bringt deren Seite nach vorn.

Optionsschaltfeld .. Mit dieser runden Schaltfliche wird die entsprechende Option im Dialogfeld ausgewéhlt.

Kontrollkdstchen.... Markieren Sie das Kdstchen mit einem Hékchen, um diese Option zu aktivieren.

Bildlaufleiste ......... Zeigt die Einstellungen oder Einstellrichtung an.

OK-Taste................. Driicken Sie diese Taste zur Bestétigung Ihrer Einstellung. AnschlieBend wird zum vorherigen Menii zu-
riickgeschaltet.

Léschen-Taste ....... Driicken Sie diese Taste, um lhre Einstellung zu l6schen. AnschlieBend wird zum vorherigen Menii zu-
riickgeschaltet. i}

SchlieBen-Taste ..... Klicken Sie auf diese Taste, um die Anderungen zu speichern und das Fenster zu schlieBen (nur USB-
Maus).

Hilfe-Taste.............. Zeigt an, dass fir diese Funktion Hilfestellungen zur Verfigung stehen (nur USB-Maus). Driicken Sie die

HELP-Taste auf der Fernbedienung, um die Hilfe anzeigen zu lassen.
Symbol “Return” ... Zeigt an, dass die Software-Tastatur verfligbar ist.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

@ Menii-Beschreibungen und Funktionen [QUELLE]

EINST. EINRICHTEN  INFO. RESET
@& COMPUTERI1 (> EINGABELISTE
¢ COMPUTER2
= O HOMI
® O VIDED
@& ¢ S-VIDED
T O VIEWER
& O NETZWERK

COMPUTERT ERWEITERT

COMPUTER 1 und 2

Wabhlt das Signal des am COMPUTER 1- oder COMPUTER 2-Eingangsanschluss angeschlossenen Computers
aus.

HDMI
Waéhlt das am HDMI IN-Anschluss angeschlossene HDMI-kompatible Gerét aus.

VIDEO

Wahlt das Gerét aus, das an lhrem VIDEO-Eingang angeschlossen ist - Videorekorder, DVD-Player oder Doku-
mentenkamera.

S-VIDEO
Wahlt das Gerat aus, das an lhrem S-VIDEO-Eingang angeschlossen ist - Videorekorder oder DVD-Player.

HINWEIS: Ein Rahmen kann fiir kurze Zeit einfrieren, wenn das Video einer Video- oder S-Videoquelle im Schnellvorlauf- oder
Schnellriicklauf-Modus wiedergegeben wird.

VIEWER

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie Prasentationen von einem USB-Speichergerat mit gespeicherten Bildern und
Dias vorfliihren, die mit dem exklusiv fir NEC entwickelten, auf der optionalen User Supportware 5 CD-ROM ent-
haltenen Programm Ulead Photo Explorer 8.0 erstellt wurden.

NETZWERK

WAahlt ein Eingangssignal vom LAN-Anschluss (RJ-45).
Wourden fir eine Gber ein Netzwerk angeschlossene Quelle keine Einstellungen durchgefiihrt, wird das Meni
[NETZWERK] angezeigt.

EINGABELISTE
Zeigt eine Liste mit Eingangssignalen an. (— Seite 73)
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[EINGABELISTE]

EINGABELISTE

NO.  [NAME QUELLE EINGANG ffE LADEN

1024x768 60Hz COMPUTER1

SPEICHERN
AUSSCHNEIDEN
KOPIEREN
EINFUGEN
EDITIEREN
ALLES LOSCHEN
SEITE N. 0.
SEITE N. U.

ENTER

Verwendung der Eingabeliste

Werden fiir eine Quelle irgendwelche Einstellungen durchgefiihrt, werden diese Anderungen automatisch in der
Eingabeliste gespeichert. Die (Einstellwerte der) registrierten Signale kdnnen so bei Bedarf aus der Eingabeliste
geladen werden.

Es kdnnen jedoch héchstens 100 Einstellmuster in der Eingabeliste gespeichert werden. Wenn 100 Einstellmus-
ter in der Eingabeliste gespeichert sind, wird eine Fehlermeldung angezeigt und es kénnen keine weiteren Muster
mehr gespeichert werden. In diesem Fall sollten Sie nicht mehr benétigte (Einstellwerte fir) Signale I6schen.

Eingabe des gegenwartig projizierten Signals in die Eingabeliste

1. Lassen Sie sich die Eingabeliste anzeigen.

2. Wiéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse eine belie-
bige Zahl aus.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT »-Taste [Speichern] aus und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

EINGABELISTE

NO. |[NAME QUELLE EINGANG ]_l_l[ LADEN

1024x768 60Hz COMPUTER1 SPEICHERN

AUSSCHNEIDEN
KOPIEREN
EINFUGEN
EDITIEREN

ALLES LGSCHEN

SEITEN. Q.
SEITE N. U.

ENTER

LADEN ......ccveeee Ermaglicht Ihnen die Auswahl eines Signals aus der Liste.

SPEICHERN............ Erméglicht Ihnen das Speichern des gegenwartig projizierten Signals.

AUSSCHNEIDEN. .... Erméglicht Ihnen, ein ausgewdhltes Signal aus der Liste zu entfernen und im “ClipBoard” des Projektors
abzulegen.

KOPIEREN ............. Ermdglicht Ihnen, ein ausgewdhltes Signal aus der Liste zu kopieren und im “ClipBoard” des Projektors
abzulegen.

EINFUGEN............ Ermdglicht Ihnen das Einfiigen des im “ClipBoard” abgelegten Signals in eine andere Zeile der Liste.

EDITIEREN............. Erméglicht Ihnen, die Optionen QUELLENBEZEICHNUNG, EINGANGSANSCHLUSS, SPERRE und UBER-

SPRINGEN abzuédndern.
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EDITIEREN
EINGANGSNUMMER 1
QUELLENBEZEICHNUNG [1024x768 60Hz
SIGNALTYP RGB
EINGANGSANSCHLUSS [COMPUTER1 [ » ]
HORIZONTALE FREQUENZ 48.34 [KHz]
VERTIKALE FREQUENZ 59.97 [Hz]
SYNCH.-TYP -
SYNCH.-POLARITAT -
SCAN-TYP -
[ @ SPERRE
[ ™ UBERSPRINGEN
(o

ENTER EXIT £

QUELLENBEZEICHNUNG:

Geben Sie eine Signalbezeichnung ein. Die Signalbezeichnung kann aus bis zu 18 alphanummerischen
Zeichen bestehen.

EINGANGSANSCHLUSS:
Andern Sie den Eingangsanschluss.
SPERRE:

Fiihren Sie die Einstellung so durch, dass das ausgewdhlte Signal bei der Ausfiihrung von [ALLES LO-
SCHEN] nicht geloscht werden kann. Nach der Ausfiihrung von [SPERRE] kdnnen die Anderungen nicht
gespeichert werden.

UBERSPRINGEN:

Fiihren Sie die Einstellung so durch, dass das ausgewahlte Signal wahrend der Auto-Suche Gibersprungen
wird.

Waihlen Sie nach Beendigung der Einstellung zunachst OK und driicken Sie anschlieBend ENTER. Wahlen
Sie zum Beenden ohne Speichern der Einstellung Aufheben. Wéhlen Sie [QUELLENBEZEICHNUNG] und
driicken Sie ENTER, um das Quellenbezeichnung-Bearbeitungsfenster anzeigen zu lassen. In diesem
Fenster kdnnen Sie die Quellenbezeichnung dndern. Driicken Sie zum Einblenden der Software-Tastatur,
liber die Sie alphanummerische Zeichen eingeben kdnnen

ALLES LOSCHEN ... Diese Funktion erméglicht Ihnen das Léschen aller in der Eingabeliste registrierten Signale.
SEITE NACH OBEN/SEITE NACH UNTEN Ermdglicht es Ihnen, zur ndchsten bzw. zur vorherigen Seite zu springen.
Die nachfolgenden Tasten stehen fur die gegenwartig projizierten Signale nicht zur Verfigung:

1) Die AUSSCHNEIDEN- und EINFUGEN-Tasten (CUT und PASTE) auf dem [EINGABELISTE]-Bildschirm
2) Die EINGANGSANSCHLUSS-Taste auf dem [EINGABELISTE] -Bildschirm

HINWEIS: Wenn alle Signale in der [EINGABELISTE] geldscht sind, wird auch das gegenwdrtig projizierte Signal - mit Ausnahme
der gesperrten Signale - geldscht.
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@ Menii-Beschreibungen und Funktionen [EINST.]

QUELLE EINST. EINRICHTEN INFO. RESET
MODUS STANDARD

VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH an)
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG

KONTRAST o el 50
HELLIGKEIT <ol @)
BILDSCHARFE <ol —» @)
FARBE o =l 50 )
FARBTON <ol @lD
RESET

ENTER BHFIY i B EXIT

T3 COMPUTER1 ERWEITERT

[BILD]

EINRICHTEN  INFO. RESET
BILD |
MODUS STANDARD
VOREINSTELLUNG 1:HELL. HOCH D)
EINZELHEITEN-EINSTELLUNG
KONTRAST «aommesf —— » @D
HELLIGKEIT <ol @)
BILDSCHARFE o el 50 )
FARBE o =l 50 )
FARBTON <ol @D
RESET

ENTER A | ' - EXIT

TJ COMPUTER1 ERWEITERT

[MODUS]

Mit dieser Funktion kénnen Sie festlegen, wie die Einstellungen fur [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG] von [VOR-
EINSTELLUNG] fur die einzelnen Eingange gespeichert werden sollen.

STANDARD............ Speichert die Einstellungen der einzelnen Punkte von [VOREINSTELLUNG] (Voreinstellung 1 bis 6).
PROFESSIONELL... Speichert alle Einstellungen von [BILD] fiir die einzelnen Eingange.

[VOREINSTELLUNG]

Diese Option ermdglicht lhnen, einen neutralen Farbton fir Gelb, Cyan oder Magenta einzustellen. Es sind sechs
Werkseinstellungen flr verschiedene Bildtypen verfligbar, und Sie kénnen kundenspezifischen Einstellungen
durchfihren.
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[EINZELHEITEN-EINSTELLUNG]

ALLGEMEINES * WEIRABGLEICH

REFERENZ HELL. HOCH
GAMMAKORREKTUR DYNAMISCH Gl
FARBTEMPERATUR 5000 4w

ELE) :AUSWAHL *VERLASSEN 7 :VERSCHIE~ :VERSCHIEB

Diese Option versorgt Sie mit zwei Seiten von MenUs, die detailliertere Einstellungen enthalten.

[ALLGEMEINES]

Auswahl der Referenz-Einstellung [REFERENZ]

Diese Funktion erméglicht Ihnen die Verwendung der Farbkorrektur oder der Gammawerte als Referenzdaten,
um die unterschiedlichen Bildarten zu optimieren. Sie kdnnen eine der folgenden 6 Einstellungen auswéhlen.

HELL. HOCH ...... Wird fiir die Verwendung in hell beleuchteten Rdumen empfohlen.
PRASENTATION Wird zum Erstellen einer Prasentation mit Hilfe einer PowerPoint-Datei empfohlen.

VIDEO ............... Wird fiir herkdémmliche Bilder wie z. B. Fernsehbilder empfohlen.
FILM ... Wird flir Filme empfohlen.

GRAFIK.............. Wird fiir Grafiken empfohlen.

SRGB ..o Standard-Farbwerte

Auswahl des Gammakorrektur-Modus [GAMMAKORREKTUR]
Die einzelnen Modi werden empfohlen fur:

DYNAMISCH........ceevevre Erstellt ein Bild mit hohen Kontrasten.
NATURLICH e Natiirliche Reproduktion des Bildes
SCHWARZ-DETAIL.............. Verstérkt die Details in den dunklen Bildteilen.

Einstellung der Farbtemperatur [FARBTEMPERATUR]
Diese Option erméglicht die Auswahl der gewlinschten Farbtemperatur.

HINWEIS:

* Wenn [PRASENTATION] oder [HELL. HOCH] unter [REFERENZ] ausgewéhit wurde, steht diese Funktion nicht zur Verfii-
gung.

e Wenn die [WEISSABGLEICH|-Einstellungen geéndert worden sind, spiegelt der Farbtemperaturwert nicht die tatsdchliche
Temperatur wieder.

[WEISSABGLEICH]

Einstellung des WeiBabgleichs [WEISSABGLEICH]

Mit diesen Tasten kénnen Sie den WeiBabgleich einstellen. Die Einstellung des Kontrastes flr jede einzelne
Farbe (RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-WeiBBpegels. Die Einstellung der Helligkeit fir jede einzelne
Farbe (RGB) dient der Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels.
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[KONTRAST]
Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend dem eingehenden Signal ein.

[HELLIGKEIT]
Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitat des hinteren Rasters ein.

[BILDSCHARFE]
Steuert das Detail des Bildes fir Video (bei RGB- und Digitalsignalen nicht verfiigbar).

[FARBE]
Erhoht oder reduziert den Farbsattigungspegel (bei RGB- und Digitalsignalen nicht verfligbar).

[FARBTON]

Variiert den Farbpegel von +/- Griin bis +/- Blau. Der Rot-Pegel wird als Bezugswert herangezogen. Diese Einstel-
lung gilt nur fir Video-, Komponenten- und TV-Standard-Eingénge (bei RGB- und Digitalsignalen nicht verfliigbar).

Eingangssignal KONTRAST | HELLIGKEIT BILDSCHARFE  FARBE FARBTON
Computer/HDMI (RGB) Ja Ja Nein Nein Nein
Computer/HDMI (Komponenten) Ja Ja Ja Ja Ja
Video, S-Video Ja Ja Ja Ja Ja
Viewer, Netzwerk Ja Ja Nein Nein Nein

Ja = einstellbar, Nein = Nicht einstellbar

[RESET]

Die Einstellungen und Justierungen bei [BILD] werden nicht zuriick auf die Werkseinstellungen gestellt, mit Ausnah-
me des Folgenden: Voreingestellte Nummern und [Referenz] im [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG]-Bildschirm, wenn
[STANDARD] unter [MODUS] eingestellt wurde.

Die Einstellungen und Justierungen, die unter [EINZELHEITEN-EINSTELLUNG] im [VOREINSTELLUNG]-Bild-
schirm gegenwartig nicht markiert sind, werden nicht zurtickgestellt.
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[BILD-OPTIONEN]

EINRICHTEN  INFO.
BILD = BILD-OPTIONEN = VID up!
TAKT 1000 GI»
PHASE «omeesf > @D
HORIZONTAL-POSITION ol ——r @D
VERTIKAL-POSITION ol @D
UBERTASTUNG 0% D)
BILDFORMAT 4:3 D)
AUFLBSUNG AUTO QD)

Ei) :AUSWA E0 :VERL

3 COMPUTER1 ERWEITERT

Einstellung des Taktes und der Phase [TAKT/PHASE]
Diese Funktion erméglicht hnen die manuelle Einstellung von [TAKT] und [PHASE].

=] []2 [= [~=
[ L

[T oo o [ T T | [ | T [ A

%

TAKT oo Verwenden Sie diesen Punkt fiir die Feineinstellung des Computerbildes oder zum Beseitigen von mdg-
licherweise auftretenden Vertikalstreifen. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale
Streifen im Bild eliminiert werden.

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer das erste Mal anschlieBen.

STl = T
| CIOICT T T T T T T T T T T T T TTTT1]

%

PHASE................... Verwenden Sie diesen Punkt fiir die Einstellung der Taktphase oder zum Beseitigen von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu schimmern scheint.)

Verwenden Sie [PHASE] erst nach Beendigung von [TAKT].
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Einstellung der Horizontal/Vertikal-Position [HORIZONTAL-POSITION/VERTIKAL-POSITION]
Stellt die Lage des Bildes horizontal und vertikal ein.

=] I«
A I A A

[+
1 T I I

A7 Bra

= LTz
[T T T T T T TCT T T T T T T T TTTT]d

= TT2

N 2 pa

Auswahl des Ubertastungsprozentsatzes [UBERTASTUNG]
Wahlen Sie fir das Signal einen Ubertastungsprozentsatz (0 %, 5% und 10 %) aus.

Projiziertes Bild

: Ubertastung von 10 %

HINWEIS: Wenn [NATURLICH] unter [AUFLOSUNG] eingestellt wurde, ist es nicht moglich [UBERTASTUNG] zu wahlen.
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Auswahl des Bildformates [BILDFORMAT]

Bildschirmtyp 4:3-BILDSCHIRM (VIDEO) Bildschirmtyp BREITBILD-BILDSCHIRM (VIDEO) ~ RGB

BILDFORMAT BILDFORMAT BILDFORMAT

LETTERBOX
BREITBILD-BILDSCHIRM
ZOOM

LETTERBOX
BREITEILD-BILDSCHIRM
4:3 FULLEN

L EvreR o)

Mit dieser Funktion kénnen Sie das optimale Bildformat flir die Wiedergabe einer Quelle auswahlen.
Wenn als Quelle der Bildschirmtyp 4:3-BILDSCHIRM ausgewahlt wurde, wird die folgende Auswahl angezeigt:

Fir VIDEO

i Standard 4:3-Format

LETTERBOX........... Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand anzuzeigen
BREITBILD-BILDSCHIRM ... Links und rechts gedehnt mit schwarzen Balken oben und unten am Bildrand

Z00OM ......cocue. Links und rechts gedehnt Die linke und rechte Seite werden abgeschnitten. Nur fiir das Bildformat 4:3 verfiigbar.

Wenn als Quelle der Bildschirmtyp BREITBILD-BILDSCHIRM ausgewahlt wurde, wird die folgende Auswahl ange-

zeigt:
Fiir VIDEO
4:3 FENSTER ......... Verkleinertes Bild, um das echte Bildformat mit schwarzen Balken am linken und rechten Bildschirmrand anzuzeigen
LETTERBOX........... Standard 16:9-Format
BREITBILD-BILDSCHIRM.. Links und rechts gedehnt, um das echte Bildformat anzuzeigen
4:3 FULLEN............ Gedehnt, um das Bild im 16:9-Bildformat anzuzeigen
Fir RGB
4:3 e, Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhdltnis von 4:3

Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhaltnis von 5:4
Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhdltnis von 16:9
Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhéltnis von 16:10

199 s Fiir ein Videosignal mit einem Seitenverhltnis von 15:9
HINWEIS:

* Bei Quellen mit schwarzen Balken oben und unten kann die Bildposition vertikal eingestellt werden. (— Seite 94)
 Wenn [NATURLICH] ausgewéhit wurde, stehen [UBERTASTUNG] und [BILDFORMAT] nicht zur Verfiigung.

HINWVEIS: Bitte beachten Sie, dass bei der Verwendung dieses Projektors fiir kommerzielle Zwecke oder zur Erregung der Auf-
merksamkeit an einem dffentlichen Ort, z. B. in einem Café oder in einem Hotel, eine Komprimierung oder Dehnung des Bildes mit
den Funktionen unter [BILDFORMAT] oder [BILDSCHIRM] als Verletzung bestehender und gesetzlich geschitzter Urheberrechte
ausgelegt werden kann.

VIDEO
Eingang A3 DEHNEN LETTERBOX
Signal zi:g O <>b m
Bildschir > O d S |
Typ
4:3 BRETBLDBIDSCHAN | ZOOM | LETTERBOX
4:3-Bild- D (')
schirm , - a

4:3FENSTER [ 4:3 FULLEN | BREITBILD-BILDSCHIRM | LETTERBOX
Breitbild- ): @) Q d o] ®
Bildschirm

dsc '( )I N a 0 S 2 g
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RGB (HDMI eingeschlossen)

Eingang - 4:3 - 5:4 16:9 16:10 15:9
S I EC O3
Bildschir - 4] € J |19 o ajo -
Typ
4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
schirm
C D @) olne; g
4:3 5:4 16:9 16:10 15:9
Breitbild- 0 ~O) OO o) O ® )
s OO DD
O () O __CJ @) @) O e

Typische Auflésungen und Bildformate flir Computerbildschirme.

AUFLOSUNG BILDFORMAT
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
SXGA 1280 x 1024 5:4
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
UXGA 1600 x 1200 4:3

Auswahl der Auflésung [AUFLOSUNG]

[AUTQ]: Zeigt ein RGB-Signal so an, dass es dem Bildschirm in der natlrlichen Auflésung des Projektors (1024 x
768 Pixel) angepasst wird.

[NATURLICH]: Zeigt ein RGB-Signal in seiner wirklichen Auflésung an.

Beispiel: Wenn unter Verwendung des VT800 eine Quelle mit 800 x 600 Pixel ausgewéhlt wurde:

[AUTO] [NATURLICH]
1024 1024
| O O O 800 Q
768 (@ 768
| O @ o= ===e.

e Wenn [NATURLICH] ausgewahlt wurde, steht [UBERTASTUNG] und [ASPECT] nicht zur Verfiigung.

e [AUFLOSUNG] ist unter den folgenden Bedingungen nicht verfiigbar:
- Wenn [BILDSCHIRMTYP] auf eine Aufldsung, anders als die naturliche Auflésung des Projektors, eingestellt ist.
- Wenn ein anderes Signal als RGB ausgewahlt wurde.
- Wenn ein Signal mit einer héheren Auflésung als die natiirliche Aufldsung des Projektors angezeigt wird.
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[VIDEO]
QUELLE EINRICHTEN  INFO.
RAUSCHUNTERDRUCKUNG
YERKNUPFUNG TRENNEN AUTO D)
3D-Y/C-TRENNUNG INAKTIV QD)

{enrer 1

O COMPUTERT ERWEITERT

Verwendung der Rauschunterdriickung [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]
Diese Funktion dient der Reduzierung von Bildrauschen.

WILLKURLICHE RAUSCHUNTERDRUCKUNG......... Reduziert flackerndes statistisches Bildrauschen.
MOSQUITO-RAUSCHUNTERDRUCKUNG .... Reduziert Mosquito-Rauschen, das bei DVD-Wiedergabe an den Bildkanten auftritt.
BLOCK-RAUSCHUNTERDRUCKUNG ........... Reduziert Block-Rauschen oder mosaikartige Muster, wenn aktiviert.

Auswahl des progressiven Konversions-Punktsprungverfahrens [VERKNUPFUNG TRENNEN]
Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Punktsprung- bis progressives Umwandlungsverfahren flr Videosignale wahlen.

AUTO ...c.ovveree. Bestimmt automatisch das geeignete Punktsprung- bis progressives Umwandlungsverfahren.
VIDEO.......ccoeverees Aktiviert ein normales Punktsprung- bis progressives Umwandlungsverfahren.
FILM .o Aktiviert das automatische Erfassungsverfahren fiir Filmsignale.Dies ist die empfohlene Option fiir Filme.

HINWEIS: Diese Funktion steht bei RGB-Signalen nicht zur Verfiigung.

Die 3D-Separation ein- oder ausschalten [3D-Y/C-TRENNUNG]

Wenn Sie ein Bild Uber einen VIDEO-Eingang projizieren, aktivieren Sie bitte diese Parameter, um die bestmdg-
liche Bildqualitat zu erzielen.

Die 3D-Trennung wird ausgeschaltet.
Die 3D-Trennung wird eingeschaltet.

HINWEIS: Nur verfiigbar mit NTSC 3.58-Videosignalen.
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[AUDIO]
QUELLE EINRICHTEN INFO. RESET
I ) VIC AUDIO
LAUTSTARKE «af— » @D
TIEFEN <ol —» @D
HOHEN ol @@l
BALANCE ol » @D
3D-SURROUND INAKTIV D)

D :AUSWAHL €D :VER

T COMPUTER1 ERWEITERT

Tonsteuerung [LAUTSTARKE/TIEFEN/HOHEN/BALANCE]

Stellt die Lautstérke, den Tiefen- und Héhenpegel, die Balance links und rechts des Projektorlautsprechers sowie
AUDIO OUT (Stereo-Minibuchse) ein.

Aktivierung von 3D-Surround [3D-SURROUND]

Schaltet den 3D-Surround-Effekt ein oder aus.

Wenn die AUDIO OUT-Stereo-Minibuchse des Projektors an ein externes Gerat angeschlossen wird, kann die To-
neinstellung des externen Gerétes je nach Tiefen-, Héhen- und 3D Surround-Einstellung zu einer verzerrten oder
knackenden Tonausgabe flihren. Sollte dies der Fall sein, stellen Sie die Einstellungen des Projektors zurlck auf
die Werkseinstellungen (Tiefen: 0, Hohen: 0, 3D Surround: Inaktiv).
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O Menii-Beschreibungen und Funktionen [EINRICHTEN]

QUELLE EINST. INFO. RESET

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

CAD :AUSWA EXIT

CJ COMPUTER1 ERWEITERT

[GRUNDLEGENDES]

QUELLE EINST.

<« GRUNDLEGENDES

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

CiD) :AUSWA D :VER

T COMPUTER1 ERWEITERT

Auswahl des Trapez-Modus [TRAPEZ]

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle oder automatische Korrektur von Trapezverzerrungen.
Die Auswahl dieses Punktes fuhrt zur Anzeige des Trapez-Einstellungsmenus.

Durch Ankreuzen von [AUTO TRAPEZ] wird die automatische Trapez-Funktion eingeschaltet.

Die Anderungen bleiben auch nach dem Ausschalten des Projektors gespeichert.

Sie kdnnen vertikale Trapezverzerrungen auch manuell vom Meni aus korrigieren. (— Seite 26)

Um dies zu tun, wahlen Sie [INAKTIV] auf dem [AUTO TRAPEZ] Bildschirm.

HINWEIS: Wenn [ECKENKORREKTUR] ausgewahit wurde, steht [TRAPEZ] nicht zur Verfiigung.
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Auswahl des Eckenkorrektur-Modus [ECKENKORREKTUR]

- A

< [VERLASSE >

» v 4
G E ¢ -

Mit dieser Option kénnen Sie die Trapezverzerrung korrigieren.
Die Auswahl dieses Punktes fuhrt zur Anzeige des Eckenkorrektur-Einstellbildschirm. (— Seite 36)

HINWEIS: Wenn [TRAPEZ] ausqgewéhlt wurde, ist die Option [ECKENKORREKTUR] nicht verfiigbar.

Verwendung der BILD-IN-BILD/NEBENEINANDER-Funktion
Mit dieser Funktion kdnnen zwei unterschiedliche Signale gleichzeitig angezeigt werden. (— Seite 39)

MODUS:
Mit dieser Funktion kénnen Sie zwei Modi auswahlen: BILD-IN-BILD und NEBENEINANDER.
BILD-IN-BILD: Mit dieser Option kénnen Sie im Hauptbild ein zusatzliches Bild einblenden lassen.
Nebeneinander: Mit dieser Option kénnen zwei Bilder nebeneinander angezeigt werden.

POSITION:
Wenn [BILD-IN-BILD] unter [MODUS] eingestellt wird, kdnnen Sie die Position wahlen, an der im Hauptbild ein
zusatzliches Bild eingeblendet werden soll.
Die Optionen sind: oben-links, oben-rechts, unten-links und unten-rechts.

HINWEIS: Die [POSITION] kann nicht ausgewdahit werden, wenn [NEBENEINANDER] ausgewéhit wurde.

QUELLE:
Mit dieser Option kénnen Sie das Signal eines zusatzlichen Bildes auswahlen.
Die Optionen sind: INAKTIV, VIDEO und S-VIDEO.
Wenn [INAKTIV] ausgewahlt wurde, wird der BILD-IN-BILD/NEBENEINANDER-MODUS beendet und erneut
der normale Bildschirm angezeigt.
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Verwendung der Wandfarben-Korrektur [WANDFARBE]

WANDFARBE

)

» SCHWARZE TAFEL
GRAUE TAFEL
HELLGELB
HELLGRUN

B> HELLBLAU
HIMMELBLAU
HELLROSA
PINK

G0 GO :

Diese Funktion ermdéglicht eine schnelle, anpassungsfahige Farbkorrektur bei Verwendung eines Bildschirmmateri-
als, dessen Farbe nicht Weif3 ist.
Die nachfolgend aufgefiihrten neun Optionen stehen zur Verfligung.

Einstellung des Lampenmodus auf Normal oder Eco [LAMPENBETRIEBSART]

Diese Funktion ermdéglicht die Auswahl zwischen zwei Lampen-Helligkeitsmodi: Normal- und Eco-Modus. Der Be-
trieb im Eco-Modus verlangert die Lebensdauer der Lampe. Die Auswahl des Eco-Modus reduziert das Geblasege-
radusch verglichen mit dem im Normal-Modus.

Lampenbetriebsart |Beschreibung Status der LAMP-Anzeige
NORMAL- Dies ist die Standardeinstellung Aus
MODUS (100 % Helligkeit).

Wahlen Sie diesen Modus aus, um
die Lebensdauer der Lampe zu ver-
langern (ca. 80 % Helligkeit Licht-
ausgang).

ECO-MODUS Leuchtet stetig griin

HINWEIS: Falls es im Normal-Modus zu einer Uberhitzung des Projektors kommt, wird in einigen Féllen zum Schutz des Projek-
tors automatisch der Eco-Modus als Lampen-Modus eingestellt. Dieser Modus wird “erzwungener Eco-Modus” genannt.

Wenn sich der Projektor im erzwungenen Eco-Modus befindet, lasst die Bildhelligkeit etwas nach. Wenn die LAMP-Anzeige Stetig
griin leuchtet, wird dadurch angezeigt, dass sich die Lampe im Eco-Modus befindet.

Wenn der Projektor wieder seine normale Betriebstemperatur erreicht hat, wird als Lampen-Modus wieder der Normal-Modus
eingestellt.

Im erzwungenen Eco-Modus hat eine Anderung der [LAMPENBETRIEBSART]-Einstellung keinen Einfluss auf die aktuelle Lampen-
betriebsart.
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Verwendung des Programm-Timers [AUSSCHALT-TIMER]

1. Wéhlen Sie die gewiinschte Zeit zwischen 30 Minuten und 16 Stunden aus: AUS, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00,
12:00, 16:00.

2. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung.

3. Die verbleibende Zeit wird heruntergezéhit.

4. Wenn bis auf Null heruntergezéhlt wurde, schaltet sich der Projektor aus.

HINWEIS:

e Wahlen Sie zum Léschen der voreingestellten Zeit [INAKTIV] fiir Voreingestellte Zeit oder schalten Sie den Projektor aus.

e Wenn bis zum Ausschalten des Projektors noch 3 Minuten verbleiben, wird unten auf dem Bildschirm die Meldung [PROJEKTOR
SCHALTET SICH IN 3 MINUTEN AUS] angezeigt.

[WERKZEUGE]
WERKZEUGE @ E ﬂ
x
° \ NoN
PROGRAMM-TIMER ECKENKORREKTUR EINGABELISTE

ENTER EXIT

Verwendung des Programm-Timers [PROGRAMM-TIMER]

PROGRAMMLISTE

EDITIEREN
L&SCHEN

15 =

Diese Option schaltet den Projektor ein/aus und andert die Videosignale automatisch an einem bestimmten Zeit-
punkt.

HINWEIS:

* Bevor Sie den Programm-Timer einstellen, sollten Sie sicherstellen dass die Funktion [VOREINST. DATUM, ZEIT] gewéhit ist. (—
Seite 90)

e Stellen Sie sicher, dass der Projektor in STANDBY-MODUS und der Hauptschalter eingeschaltet ist.

e Der Projektor hat eine eingebaute Uhr. Die Uhr wird etwa zwei Wochen weiter arbeiten, nachdem der Hauptschalter abgeschaltet
ist. Wenn der Stromzufuhr des Projektors mehr als zwei Wochen ausgeschaltet ist, hért die eingebaute Uhr auf zu arbeiten.
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Einen neuen Programm-Timer einstellen

1. Auf dem PROGRAMM-TIMER Schirm, die SELECT A oder V Taste verwenden um [EINSTELLUNGEN] zu
wiéhlen und die ENTER Taste betétigen.

PROGRAMM-TIMER

PROGRAMM-TIMER

QO INAKTIV O AKTIV
PROGRAMMLISTE
EINSTELLUNGEN

Der [PROGRAMMLISTE] Schirm wird angezeigt.

HINWEIS: Wenn der Programm-Timer eingeschaltet ist, kann die [PROGRAMMLISTE] nicht bearbeitet werden.

2. Wéhlen Sie eine leere Programmnummer und betétigen Sie die ENTER Taste.

NO. TAG FUNKTION B EDITIEREN

01 v MO-FR NETZSTROM - AKTIV

Gz
03

o ares
05

o13

o aaa»
08

09

10

11

12

13

14

15 =

ENTER EXIT

Der [EDITIEREN] Schirm wird angezeigt.

3. Machen Sie die notwendigen Einstellungen fiir jedes Item.

PROGRAMM-NR. o1
AKTIV

TAG [MO-FR | » ]
ZEIT 08:00 [ -]
FUNKTION >

ERWEITERTE EINSTELLUNGEN AKTIV D

[ @ WIEDERHOLUNG

@D CGED

ACTIV e Ein Hakchen um das Programm zu aktivieren.

TAG ..o Wahl der Wochentage fiir das Programm. Um das Programm von Montag bis Freitag
auszufihren, wahlen Sie [MO-FR]. Um das Programm jeden Tag auszufiihren, wéhlen Sie
[JEDEN TAG].

ZEIT oo Stellen Sie die Zeit ein um das Programm auszufiihren. Geben Sie die Zeit in 24-Stunden-
format ein.

FUNKTION ... Wahl einer auszufiihrenden Funktion. Wenn Sie [NETZSTROM)] wahlen, kdnnen Sie den Pro-

jektor iber [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] ein- oder ausschalten. Wenn Sie [QUELLE] wah-
len, kdnnen Sie eine Videoquelle Giber [ERWEITERTE EINSTELLUNGEN] aktivieren.
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ERWEITERTE EINSTELLUNGEN ......Aktivieren/deaktivieren Sie den Netzstrom oder wéhlen Sie die Art der Videoquelle des
gewdhlten Items unter [FUNKTION].

WIEDERHOLUNG.........ccceveverererriines Ein Hakchen um das Programm andauernd zu wiederholen. Ein Hékchen setzen um
dieses Programm nur einmal in der Woche auszufiihren.

4. [OK] wiéhlen und die ENTER Taste betitigen.
Die Einstellungen sind so beendet.
Sie kehren zum [PROGRAMMLISTE] Schirm zurtick.

HINWEIS:

e Sie kénnen bis zu 30 verschiedene Timerparameter einstellen.

e Wenn [PROGRAMM-TIMER] eingeschaltet ist, wird die Einstellung von [STANDBY-MODUS] ignoriert.

e Der Programm-Timer wird nach eingestellter Zeit und nicht programmgemdéss ausgefiihrt.

e Sobald das Programm, dass nicht mit einem Hékchen vor [WIEDERHOLUNG] versehen wird, ausgefiihrt wird, wird das Hakchen
im [ACTIV] Késtchen automatisch geldscht und das Programme wird deaktiviert.

e Wenn die Ein- und Ausschaltzeit die gleichen sind, hat die Auschalteinstellung Vorrang.

e Wenn zwei verschiedene Quellen fiir die gleiche Zeit eingestellt sind, hat die héhere Programmzahl Vorrang.

e Die Einsschaltzeiteinstellung wird nicht ausgefiihrt solange die Ventilatoren in Betrieb sind oder im Falle eines Fehlers.

 Wenn die Ausschalteinstellung abgelaufen ist in einer Situation wo es ist nicht méglich ist den Strom auszuschalten, wird die
Ausschalteinstellung nicht ausgefiihrt bis der Strom ausgeschaltet werden kann.

e Programme ohne Hékchen im Késtchen [ACTIV] oder [EDITIEREN] Schirm wird nicht ausgefiihrt auch wenn der Programm-
Timer aktiviert ist.

e Wenn der Projektor eingeschaltet wird mit Hilfe des Programm-Timers und Sie den Projektor ausschalten mdchten, kénnen Sie
die Auschaltzeit einstellen oder den Projektor manuell ausschalten damit er nicht fiir ldngere Zeit eingeschaltet bleibt.

Den Programm-Timer aktivieren
1. Wéhlen Sie [AKTIV] auf dem [PROGRAMM-TIMER] Schirm und betétigen Sie die ENTER Taste.
[AKTIV] wird eingeschaltet.

2. Die EXIT Taste betétigen.
Der [PROGRAMM-TIMER] Schirm wechselt zum [WERKZEUGE] Schirm.

HINWEIS:

e Wenn Sie [INAKTIV] wéhlen, wird der Programm-Timer ausgeschaltet, auch wenn ein Programm des [PROGRAMMLISTE]
Schirms abgehakt ist.

 Wenn der Programm-Timer eingeschaltet ist, kann die [PROGRAMMLISTE] nicht bearbeitet werden. Um die Programme zu be-
arbeiten, miissen Sie zuerst [INAKTIV] wéhlen um den Programm-Timer auszuschalten.

Die programmierten Einstellungen &ndern

1. Wéhlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum Bearbeiten und betétigen Sie die ENTER
Taste.

2. Andern Sie die Einstellungen auf dem [EDITIEREN] Schirm.
3. [OK] wéhlen und die ENTER Taste betétigen.

Die programmierten Einstellungen werden geéndert.
Sie kehren zum [PROGRAMMLISTE] Schirm zurtick.
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Die Reihenfolge der Programme &ndern

1. Wéhlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum abédndern und betétigen Sie die SELECT
» Taste.

2. Betitigen Sie die SELECT V Taste um [A] oder [V ] zu wéhlen.

3. Betiitigen Sie die ENTER Taste einige Male und wéhlen Sie eine Zeile um das Programm dorthin zu bringen.
Die Reihenfolge der Programme wird gedndert.

Programme lésche

1. Wéhlen Sie im [PROGRAMMLISTE] Schirm ein Programm zum Léschen und betétigen Sie die SELECT »
Taste.

2. Betitigen Sie die SELECT V¥ Taste um [LOSCHEN] zu wiéhlen.

3. Die ENTER Taste betétigen.
Der Bestétigungsschirm wird angezeigt.

4. [JA] wéhlen und die ENTER Taste betétigen.
Das Programm wird geléscht.

Das Programm wird nun endgdiltig geléscht.

Verwendung von [ECKENKORREKTUR]
(— Seite 36)

Verwendung von [EINGABELISTE]
(— Seite 73)

Einstellung des aktuellen Datums und der aktuellen Uhrzeit [VOREINST. DATUM, ZEIT]

Sie kénnen die aktuelle Uhrzeit, den Monat, den Tag und das Jahr einstellen.

HINWEIS: Der Projektor verfiigt tiber eine integrierte Uhr. Die Uhr arbeitet noch fiir etwa 2 Wochen, nachdem die Stromversor-
gung ausgeschaltet wurde. Wenn die Hauptstromversorgung fiir 2 Wochen oder langer ausgeschaltet bleibt, wird die integrierte
Uhr geldscht. Falls die integrierte Uhr geléscht wurde, stellen Sie das Datum und die Uhrzeit neu ein. Die integrierte Uhr lduft
wahrend des Standby-Modus weiter.

ZEITZONE: Wahlen Sie Ihre Zeitzone aus.

SOMMERZEIT: Setzen Sie hier ein Hakchen, um die Uhr an die Umstellungen fir die Sommerzeit anzupassen.
INTERNET-ZEITSERVER: Markieren Sie das Kontrollfeld mit einem Hakchen, um die Uhr mit einem Zeitgeber im
Internet zu synchronisieren. Wenn diese Option aktiviert ist, wird die im Projektor integrierte Uhr beim Start des
Projektors und alle 24 Stunden mit einem Zeitserver im Internet abgeglichen.

AKTUALISIERUNG-Taste: Gleicht die im Projektor integrierte Uhr sofort ab.

Die AKTUALISIERUNG-Taste steht nur zur Verfiigung, wenn die Option INTERNET-ZEITSERVER aktiviert wurde.

Einstellung des Maus-Zeigers, der Taste und der Empfindlichkeit [MAUS] @
Diese Option erméglicht Ihnen eine Anderung Ihrer USB-Maus-Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktion ist nur fur
die USB-Maus verfugbar. Wéhlen Sie eine beliebige Einstellung aus:

MAUS-TASTE ...orseeeeeeeeeeees oo [RECHTSHANDER] oder [LINKSHANDER]
MAUS-EMPFINDLICHKEIT ....orrseeorreeee [SCHNELL], [MITTEL] oder [LANGSAM]

Verwendung der [HILFE]
(— Seite 32)
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Abmeldung des Projektors [ABMELDEN]

Diese Funktion ermdglicht das Abmelden des Projektors, ohne ihn auszuschalten.
Durch das Abmelden des Projektors wird ein nicht autorisierter Betrieb des Projektors verhindert.
Um den Projektor abzumelden, fuhren Sie die folgenden Schritte durch:

1. Driicken Sie die MENU-Taste und heben Sie mit Hilfe der Taste SELECT » die Option [EINRICHTEN] hervor.

QUELLE EINST.

<« GRUNDLEGENDES =

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV
WERKZEUGE

ABMELDEN

SPRACHE DEUTSCH

A CD :VERL.

ED) :AUSWAHI
O COMPUTERI1

ERWEITERT |

2. Heben Sie mit Hilfe der Taste SELECT V oder ENTER die Option [GRUNDLEGENDES] hervor.
QUELLE

EINST.

TRAPEZ

ECKENKORREKTUR

PIP/SIDE BY SIDE

WANDFARBE INAKTIV
LAMPENBETRIEBSART NORMAL
AUSSCHALT-TIMER INAKTIV

WERKZEUGE
ABMELDEN
SPRACHE DEUTSCH

G :AUSWAHL E :VERL.

T3 COMPUTERT

ERWEITERT

3. Heben Sie mit Hilfe der Taste SELECT V die Option [ABMELDEN] hervor und driicken Sie die ENTER-
Taste.

Die Meldung [PROJEKTOR ABMELDEN./SIND SIE SICHER?] wird eingeblendet.
4. Wéhlen Sie [JA] und driicken Sie die ENTER-Taste, um den Projektor abzumelden und das Menii zu
schlieBen; anschlieBend wird der Anmeldungsbildschirm angezeigt.

HINWEIS:
e Wenn Sie stattdessen [NEIN] wéhlen und die ENTER-Taste driicken, kehrt das Gerét zum Abmeldungsbildschirm von
Schritt 2 zurtick.

Um den Projektor anzumelden, wéahlen Sie einen Benutzernamen, geben Ihr Passwort ein, wéhlen [OK] und drii-
cken die ENTER-Taste.

Der Anmeldungsbildschirm wird geschlossen. Damit ist das Anmeldeverfahren abgeschlossen.

HINWETS:

Der Anmeldungsbildschirm wird standardméBig wie folgt dargestellt:

BENUTZERNAME — ADMINISTRATOR

PASSWORT — Keine Einstellung

Hinsichtlich der Eingabe eines Benutzernamens und Vergabe eines Passworts siehe "Einschrdnkung der Zugriffsrechte auf
verfiigbare Mentipunkte” auf Seite 47.

Auswahl der Meniisprache [SPRACHE]

Fir die Bildschirm-Anweisungen kénnen Sie eine von 21 Sprachen wéhlen.
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[MENU]

QUELLE EINST.
<« GRUNDLEGENDES * MENU # INSTALLATION(1) »

FARBAUSWAHL FARBE
GQUELLENANZEIGE AKTIV
MELDUNGSANZEIGE AKTIV
ZEITANZEIGE AKTIV
ID-ANZEIGE AKTIV
MENU-ANZEIGEZEIT AUTO 45 SEK.
HINTERGRUND BLAU
MELDUNG IM FILTER BOO[H]
CLOSED CAPTION INAKTIV

COMPUTER1 RWEITERT

Auswahl der Menii-Farbe [FARBAUSWAHL]
Sie kdnnen zwischen zwei Optionen fir die MenUlfarbe wahlen: Farbig und monochrom.

Ein-/Ausschalten von Quellenanzeige, Meldung und Zeit [QUELLENANZEIGE], [MELDUNGSAN-
ZEIGE], [ZEITANZEIGE], [ID-ANZEIGE]

QUELLENANZEIGE....... Diese Option schaltet die Eingangsbezeichnungsanzeige wie z.B. Computer 1, Computer 2, Computer ,
Komponenten, Video und Kein Eingang, die in der oberen rechten Bildschirmecke angezeigt wird, ein oder aus.
MELDUNGSANZEIGE...Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Anzeige von Meldungen. Selbst wenn [INAKTIV] ausgewdahlt
wurde, wird die folgende Meldung angezeigt.
« “Der Projektor ist gesperrt.” Wenn die Projektor-Sicherheit deaktiviert wurde, wird die Meldung ausgeblendet.
ZEITANZEIGE................ Diese Option blendet die aktuelle Uhrzeit oben links im Bildschirm ein oder aus.
ID-ANZEIGE.................. Diese Option aktiviert bzw. deaktiviert die ID-Nummer, die beim Driicken der ID SET-Taste auf der
Fernbedienung angezeigt wird.

HINWEIS: Die Quelle und die aktuelle Uhrzeit werden fiir den unter [MENU-ANZEIGEZEIT] spezifizierten Zeitraum angezeigt. Wenn
[MANUELL] unter [MENU-ANZEIGEZEIT] ausgewahit wird, werden immer die Quelle und die aktuelle Uhrzeit angezeigt.

Auswahl der Menii-Anzeigezeit [MENU-ANZEIGEZEIT]

Uber diese Option kénnen Sie vorgeben, wie lange der Projektor nach der letzten Tastenbetétigung wartet, bis er
das Menii ausblendet. Die wahlbaren Optionen sind [MANUELL], [AUTO 5 Sek.], [Auto 15 Sek.] und [Auto 45 Sek].
[Auto 45 Sek.] ist die Werkseinstellung.

Auswabhl einer Farbe oder eines Logos fiir den Hintergrund [HINTERGRUND]

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie einen blauen/schwarzen Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn
kein Signal verfligbar ist. Der Standard-Hintergrund ist blau. Mit Hilfe der Viewer-Funktion kénnen Sie den Logo-
Bildschirm &ndern. (— Seite 66)

HINWEIS: Auch wenn [RESET] vom Menii aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.
e Wenn HINTERGRUND-SPERRE in [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN] eingeschaltet ist, kann der Hintergrund nicht verandert warden.

Auswahl des Zeitintervalls fir Meldungen im Filter [MELDUNG IM FILTER]

Mit dieser Option kdnnen Sie die Intervallzeit fir die Anzeige der Meldungen im Filter auswahlen. Reinigen Sie den
Filter, wenn die Meldung “Bitte Filter reinigen” angezeigt wird. (— Seite 114)

Es sind fiinf Optionen verflgbar: Inaktiv, 100[H], 200[H], 500[H], 1000[H]

Die Standardeinstellung ist 500[H].

HINWEIS: Die Meldung zur Reinigung des Filters wird beim Ein- oder Ausschalten des Projektors eine Minute lang angezeigt. Um
die Meldung zu deaktivieren, driicken Sie bitte eine beliebige Taste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung.

HINWEIS: Auch wenn [RESET] vom Menii aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.

Einstellung von Closed Caption [CLOSED CAPTION]

Diese Option stellt verschiedene Closed Caption-Modi ein, mit denen Sie Text
auf dem projizierten Video- oder S-Video-Bild einblenden kénnen.

INAKTIV ..o Dadurch wird der Closed Caption-Modus beendet.
CAPTION 1-4 ............... Text wird eingeblendet.
TEXT 14 Text wird im Vollbildschirm angezeigt.
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[INSTALLATION (1)]

QUELLE EINST.

INSTALLATION(1) »

AUSRICHTUNG FRONTPROJEKTION
BILDSCHIRM

LD :AUSWA

ED :VER

T COMPUTER1 ERWEITERT

Auswahl der Projektor-Ausrichtung [AUSRICHTUNG]

Diese Funktion richtet |hr Bild der Projektionsart entsprechend aus. Die Optionen sind: Frontprojektion, Decken-
rickprojektion, Ruckprojektion und Deckenfrontprojektion.

FRONTPROJEKTION DECKENRUCKPROJEKTION

RUCKPROJEKTION DECKENFRONTPROJEKTION
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Auswahl des Bildformates und der Bildposition fiir den Bildschirm [BILDSCHIRM]

Bildschirmtyp ........ WAHLEN Sie eine der zwei Optionen: Wahlen Sie fiir den von Ihnen verwendeten Bildschirm entweder
4:3-BILDSCHIRM oder BREITBILD-BILDSCHIRM. Siehe auch [BILDFORMAT].

(— Seite 80)

POSITION .............. Mit dieser Funktion kénnen Sie die Vertikal-Position des Bildes einstellen, wenn BREITBILD-BILDSCHIRM
als Bildschirmtyp ausgewdhlt wurde.
Wurde BREITBILD-BILDSCHIRM ausgewdhlt, erscheinen (iber und unter dem Bild schwarze Bereiche

ohne Signal.
-O.
O O

s

@)
©)

o)

| Austastungsbereich oder

Bereich ohne Signal

HINWEIS: Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn als [BILDSCHIRMTYP] [BREITBILD-BILDSCHIRM]

ausgewdhit wurde.

HINWEIS:

« Uberpriifen Sie nach der Anderung des Bildschirmtyps die [BILDFORMAT]-Einstellung im Menii. (— Seite 80)
e [POSITION] steht nicht zur Verfiigung, wenn [4:3-BILDSCHIRM] als [BILDSCHIRMTYP] oder wenn [LETTERBOX] als [ BILD-

FORMAT ] ausgewdhit wird.
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INSTALLATION (2)
[NETZWERK-EINSTELLUNGEN]

Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene Einstellpunkte justieren, wenn der Projektor in lhrem Netzwerk
verwendet wird.

VORSICHT
* Wenden Sie sich hinsichtlich dieser Einstellungen an lhren Netzwerk-Administrator.

Tipps fiir die Einrichtung eines LAN-Anschlusses
Zum Konfigurieren des Projektors fur Netzwerkkommunikation tber den LAN-Anschluss (RJ-45) gehen Sie wie
folgt vor:

1. Wiéhlen Sie die [VERKABELT] Registerkarte fiir den LAN-Anschluss (RJ-45).

2. Wihlen Sie auf der [VERKABELT]-Registerkarte eine Nummer aus der [PROFILE]-Liste fiir Ihre LAN-
Einstellungen aus.

Zwei Einstellungen fiir den LAN-Port kénnen im Speicher gespeichert werden.

3. Aktivieren oder deaktivieren Sie [DHCP] auf der [VERKABELT]-Registerkarte, spezifizieren Sie die IP-
Adresse, die Subnet-Maske, das Gateway und die DNS-Konfiguration. Wahlen Sie [OK] und driicken
Sie die ENTER-Taste.

(— Seite 98)

Abrufen der Einstellungen aus dem Speicher:
Wabhlen Sie nach Auswahl der [VERKABELT]-Registerkarte die Nummer aus der [PROFILE]-Liste aus.
Waéhlen Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste. (— Seite 98)

Anschluss eines DHCP-Servers:

Wabhlen Sie auf der [VERKABELT]-Registerkarte [DHCP] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste. Eine
Kontrollmarkierung wird aktiviert. Wahlen Sie erneut und dricken Sie die ENTER-Taste. Das Kontrollkastchen
wird deaktiviert.

Wenn eine IP-Adresse ohne Hilfe eines DHCP-Servers eingestellt wird, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
far [DHCP]. (— Seite 98)
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Um Fehlermeldungen oder Informationen Uber die verbleibende Lebensdauer der Lampe per E-Mail zu erhalten:
1. Wiéhlen Sie auf der [MAIL]-Registerkarte [ALARM-MAIL] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-
Taste. Eine Kontrollmarkierung wird aktiviert.

2. Stellen Sie [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVERNAME] und [EMPFANGER-ADRESSE] ein. Wih-
len Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.

(— Seite 100)

[ALLGEMEINES]

ALLGEMEINES = VERKABELT = DOMAIN = MAIL

PROJEKTORNAME [VT800 Series
VERKABELTES LAN

IP-ADRESSE ILIEEE %

SUBNET-MASKE Wbl R

GATEWAY ITRIFPE .F

MAC-ADRESSE -1 -

CIE):AUSWAHL GI:VERL. +:VERS. <:VERS.

Auf dieser Seite kdnnen Sie einen einzigartigen Projektornamen vergeben und den aktuellen Status der LAN-Ein-
stellungen Gberprufen.
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[PROJEKTORNAME]
Geben Sie einen einzigartigen Projektornamen ein. Driicken Sie [, um die Software-Tastatur einzublenden, und
geben Sie den Namen ein. Sie kdnnen bis zu 16 alphanummerische Zeichen oder Symbole eingeben. Wahlen Sie

nach Eingabe eines Namens [OK] und drlicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

HINWEIS: Der [PROJEKTORNAME] bleibt erhalten, selbst wenn Sie tiber das Menii einen [RESET] durchfiihren.

Verwendung der Software-Tastatur

* VERKABELT * DOMAIN = MAIL

PROJEKTORNAME T800 Series
R EECEOEEEOT
SUBNET-MASKE [—[—[—r—[—[—[—[—[—[—
EENOEEEEER

GATEWAY
MAC-ADRESSE

L vIW XY Z)e L))
[MODE | | SP_ | BS | ¢
_OK | CANCEL]

CID:AUSWAHL CL:VERL. #:VERS.

1 bis 0 und
Zeichen............ Fiir die Eingabe des Passwortes oder Schliisselwortes.
MODE ..o WAéhlt einen der drei Modi fiir Zahlen, Buchstaben oder spezielle Zeichen.
SPo Fiigt ein Leerzeichen ein.
BS. Léscht das vorherige Zeichen.
<L s Kehrt zum vorherigen Zeichen zuriick.
S> e Riickt zum ndchsten Zeichen vor.
(0] O Fiihrt die Auswahl durch.
AUFHEBEN............. Loscht die Auswahl.
(— Seite 68)
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

[VERKABELT]
ALLGEMEINES » VERKABELT o DOMAIN o MAIL
PROFILE PROFILE 1 D
DHCP
IP-ADRESSE [192.168.0 .10
SUBNET-MASKE [256.266.266.0
GATEWAY [192.168.0 .1
DNS-KONFIGURATION ..

WIEDERANSCHLIEREN

@« D

CGIE:AUSWAHL GEI:VERL. +:VERS. <«:VERS.

Profile (fir LAN-Port [RJ-45]):

Bis zu zwei Einstellungen fir den LAN-Port (RJ-45) kdnnen im Speicher des Projektors gespeichert werden.
Wabhlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] und flihren Sie anschlieBend die Einstellungen fir [DHCP] und die
Ubrigen Optionen durch.

Wabhlen Sie danach [OK] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste. Dadurch werden die Einstellungen
im Speicher abgelegt.

Abrufen der Einstellungen aus dem Speicher:

Nachdem Sie die [VERKABELT]-Registerkarte gewahlt haben, wéhlen Sie [PROFILE 1] oder [PROFILE 2] aus
der Liste [PROFILE].

Wabhlen Sie [OK] und driicken Sie die ENTER-Taste.

DHCP:
Wenn diese Option aktiviert wird, wird dem Projektor vom DHCP-Server automatisch eine IP-Adresse zugeord-

net.
Wenn diese Option deaktiviert wird, kénnen Sie die IP-Adresse oder die Subnet-Masken-Nummer registrieren
lassen, die Sie von Ihrem Netzwerk-Administrator erhalten haben.

IP-ADRESSE ... Stellen Sie Ihre IP-Adresse ein. Driicken Sie [, um die Software-Tastatur anzeigen zu las-
sen, und geben Sie 12 nummerische Zeichen ein.

SUBNET-MASKE ........c.cceiriirerennne Stellen Sie Ihre Subnet-Masken-Nummer ein. Driicken Sie ", um die Software-Tastatur
anzeigen zu lassen, und geben Sie 12 nummerische Zeichen ein.

GATEWAY ..o Stellen Sie das Standard-Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks ein.

Driicken Sie [/, um die Software-Tastatur anzeigen zu lassen, und geben Sie 12 numme-
rische Zeichen ein.

DNS-KONFIGURATION ..o Geben Sie die IP-Adresse des am Projektor angeschlossenen DNS-Servers im Netzwerk
ein. 12 nummerische Zeichen werden verwendet.
WIEDERANSCHLIESSEN ................. Verwenden Sie diese Taste, um erneut zu versuchen, den Projektor an einem Netzwerk

anzuschlieBen.Versuchen Sie dies, wenn Sie [PROFILE] verdndert haben.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

[DOMAIN]

ALLGEMEINES = VERKABELT s DOMAIN = MAIL

HOST-NAME [necnj
DOMAIN-NAME [

[t]t]

CIE:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS. <«:VERS.

HOST-NAME .......... Geben Sie einen Hostnamen ein. Die Signalbezeichnung kann aus bis zu 15 alphanummerischen Zeichen
bestehen.

DOMAIN-NAME ..... Geben Sie den Domain-Namen des am Projektor angeschlossenen Netzwerkes ein. Die Signalbezeichnung
kann aus bis zu 60 alphanummerischen Zeichen bestehen.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

[MAIL]

ALLGEMEINES = VERKABELT e DOMAIN = MAIL

ALARM-MAIL

ABSENDER-ADRESSE [

SMTP-SERVERNAME [

EMPFANGER-ADRESSE 1 [

EMPFENGER-ADRESSE 2 [

EMPFENGER-ADRESSE 3 [
@D CED

CGIE:AUSWAHL GI:VERL. +:VERS. <«:VERS.

ALARM-MAIL:

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert wird, wird die Alarm-Mail-Funktion aktiviert.

Diese Funktion informiert lnren Computer per E-Mail Uber eine Fehlermeldung, wenn ein verdrahtetes LAN ver-
wendet wird. Die Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die Projektorlampe das Ende der Lebensdauer erreicht
hat oder wenn ein Fehler im Projektor aufgetreten ist.

Beispiel einer Meldung, die vom Projektor gesendet wurde:

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Bitte tauschen Sie die Lampe aus.
Projektorname: X X X X
Verstr. Lampenbetr.-Std.: xxxx [H]

ABSENDER-ADRESSE:

Geben Sie die Absender-Adresse ein. Verwenden Sie die Software-Tastatur. Die Signal-Bezeichnung kann aus
bis zu 60 alphanummerischen Zeichen und Symbolen bestehen. Hinsichtlich weiterer Einzelheiten siehe “Ver-
wendung der Software-Tastatur” im Anhang.

SMTP-SERVERNAME:
Geben Sie den am Projektor anzuschlieBenden SMTP-Servername ein. Die Signalbezeichnung kann aus bis zu
60 alphanummerischen Zeichen bestehen.

EMPFANGER-ADRESSE 1 bis 3:
Geben Sie die Empfanger-Adresse ein. Die Signal-Bezeichnung kann aus bis zu 60 alphanummerischen Zei-
chen und Symbolen bestehen.

TEST-EMAIL:
Senden Sie eine Test-E-Mail, um zu Uberprifen, ob lhre Einstellungen ordnungsgeman sind.

HINWEIS:

e Falls Sie in einem Test eine falsche Adresse eingegeben haben, erhalten Sie méglicherweise keine Alarm-Mail. Sollte dies
der Fall sein, iiberpriifen Sie bitte, ob die Empfinger-Adresse ordnungsgemal eingegeben wurde.

e Sofern nicht [ABSENDER-ADRESSE], [SMTP-SERVERNAME] oder [EMPFANGER-ADRESSE 1-3] ausgewéhit wurde, steht
[TEST-EMAIL] nicht zur Verfiigung.

* Heben Sie unbedingt [OK] hervor und driicken Sie die ENTER-Taste, bevor [TEST-EMAIL] ausgefiihrt wird.
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Auswahl der Ubertragungsrate [UBERTRAGUNGSRATE]

Diese Funktion stellt die Baudrate des PC-Steuerports (9-poliger D-Sub) ein. Datenraten von 4800 bis 38400 bps
werden unterstitzt. Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fir das anzuschlieBende Geréat geeig-
nete Baudrate (je nach Gerét ist moglicherweise bei langen Kabelldufen eine niedrigere Baudrate empfehlenswert).
Die Auswahl von [RESET] im Meni hat keinen Einfluss auf die von Ihnen ausgewéhlte Kommunikationsgeschwin-
digkeit.

Sicherheitseinstellung [SICHERHEITSEINSTELLUNGEN]

BEDIENFELD-SPERRE INAKTIV
HINTERGRUND-5SPERRE INAKTIV
KONTOSPERRE INAKTIV
SICHERHEIT INAKTIV
PJLink INAKTIV

ENTER EXT

Deaktivierung der Gehause-Tasten [BEDIENFELD-SPERRE]
Diese Option schaltet die Bedienfeld-Sperrfunktion ein oder aus.
HINWEIS:

 Diese Funktion zur Sperre des Bedienfelds hat keinerlei Einfluss auf die Fernbedienungsfunktionen.
e Um das gesperrte Bedienfeld freizugeben, halten Sie die EXIT-Taste auf dem Projektorgehduse ca. 10 Sekunden lang gedriickt.

Einstellung eines Passwortes [HINTERGRUND-SPERRE]

Sie kénnen fir lhren Projektor ein Passwort eingeben, um die Verwendung Ihres Projektors durch Unbefugte zu
verhindern.

Wenn [HINTERGRUND SPERRE] eingestellt wurde, wird durch Anderung der Hintergrunddaten im USB-Speicher
der Passwort-Eingabebildschirm angezeigt.

HINWEIS: Wenn [HINTERGRUND SPERRE] eingeschaltet ist kann [HINTERGRUND] nicht vom Meni ausgewahit werden.

[EINGABE]
Zuweisung lhres Passwortes:

SCHLUSSELWORT EINGEBEN

]

CD D @S &5 & P
I | - 0 S o
CeOToCereJADCB])
OO CEICFI e HD
| < o o
CoOCPOCICRICSOCT)
OOy wO)x Oy
CD D @S &5 & «»

TASTE IN ZEILE DRUCKEN.

SCHLUSSELWORT EINGEBEN
| =)

CIEX:EINGEB. GI):VERL.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 10 alphanummerische Zeichen eingegeben werden.

1. Geben Sie ein Passwort ein.
Wéhlen Sie das [PASSWORT EINGEBEN]-Eingabefeld und driicken Sie die ENTER-Taste. (— Seite 68)
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Ein Sternchen wird angezeigt.

Die Software-Tastatur wird eingeblendet. Geben Sie (iber die Software-Tastatur auf dem [Passwort einge-
ben]-Bildschirm ein Passwort ein und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Der [PABWORT BESTATIGEN]-Bildschirm wird eingeblendet.

2. Geben Sie erneut dasselbe Passwort ein und driicken Sie die ENTER-Taste.
Ihr Passwort wird zugewiesen.

[LOSCHEN]

Léschen Ihres Passwortes:

1. Wahlen Sie [PABWORT LOSCHEN] aus und driicken Sie die ENTER-Taste.
2. Geben Sie Ihr Passwort ein.

Ein Sternchen wird angezeigt.
3. Driicken Sie die ENTER-Taste.

Ihr Passwort wird geléscht.

HINWEIS:
e Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort dennoch vergessen haben, wenden Sie sich an Ihren Handler.
* Die [HINTERGRUND-SPERRE] bleibt erhalten, selbst wenn Sie iiber das Menti einen [RESET] durchfiihren.

KONTOSPERRE

Wenn fir [KONTOSPERRE] die Einstellung [AKTIV] gewé&hlt wurde, kédnnen Sie die Einstellung [INAKTIV] wéhlen.
Wenn [KONTOSPERRE] auf [INAKTIV] gestellt wurde, kénnen Sie sie auf [AKTIV] stellen.

Die Einstellungen unter [KONTO] stehen nur zur Verfigung, wenn fir [KONTOSPERRE] die Einstellung [INAKTIV]
gewahlt wurde.

HINWEIS: Falls Sie Ihr Passwort vergessen haben, wenden Sie sich an lhren Administrator.

KONTO
Siehe Seite 47.
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[SICHERHEIT]

Mit Hilfe der Sicherheitsfunktion kénnen Sie Ihren Projektor schitzen, damit erst nach Eingabe eines Schlissel-
wortes ein Signal vom Projektor projiziert wird. Es gibt auBerdem die Mdglichkeit, den Projektor mit Hilfe eines
registrierten USB-Speichergeréats* zu sperren, das als Schutzschllssel dient. Nachdem ein USB-Speichergerat als
Schutzschlussel registriert wurde, muss das registrierte USB-Speichergerat am USB-Anschluss des Projektors an-
geschlossen sein, um den Projektor einzuschalten. Sie kdnnen die Sicherheitsfunktion nur durch Verwendung eines

Schlisselwortes aktivieren. (— Seite 41)
SICHERHEIT

® INAKTIV AKTIY
SCHLUSSELWORT

BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL

(

[ J

@« D

EIE):AUSWAHL ED:VERL.

+:VERS.

*  Der Projektor unterstutzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergerate.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergeréate, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem formatiert sind.
Informationen zur Formatierung Ihres USB-Speichergerats entnehmen Sie bitte der Dokumentation oder Hilfe

lhres Windows-Systems.

AKTIV/INAKTIV .o

SCHLUSSELWORT.....oooovvvevrreeece

LOSCHEN w....cooomvveceeeeeeceeee

Schaltet die Sicherheitsfunktion ein oder aus. Diese Einstellung wird aktiviert, so-
bald der Projektor das nachste Mal eingeschaltet wird.

Geben Sie bei Verwendung der Sicherheitsfunktion ein geeignetes Schliisselwort
ein. (Das Schliisselwort kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen.) Die Sicherheits-
funktion ist nur verflighar, wenn Sie Ihr Passwort eingegeben haben.

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um den Projektor mit Hilfe eines USB-
Speichergerates zu sperren. Wenn Sie lediglich ein Passwort verwenden méchten
und kein USB-Speichergerat, darf dieses Kastchen nicht aktiviert sein.

Liest die Daten von einem USB-Speichergerét.

Registriert die Daten des USB-Speichergerdts. Die Sicherheitsfunktion steht nicht
zur Verfiigung, wenn nicht mindestens ein USB-Speichergerdt registriert wurde.
(Dies gilt bei Registrierung des Kontrollkastchens [BENUTZEN SIE DEN SCHUTZ-
SCHLUSSEL].) Es kdnnen bis zu fiinf USB-Speichergerdte registriert werden.
Lascht die Daten eines registrierten USB-Speichergerates.

Einrichtung eines Passworts zur Aktivierung der Sicherheitsfunktion ohne den Einsatz eines re-

gistrierten USB-Speichergeréates

1. Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten SELECT A oder V die Option [SCHLUSSELWORT] und geben Sie iiber die

Software-Tastatur ein Passwort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich [hr Passwort.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [INAKTIV] und mit SELECT 4- oder » [AKTIV] aus.

3. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [OK] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Die [SIND SIE SICHER?]-Meldung wird eingeblendet.

4. Wéhlen Sie mit der SELECT 4«- oder »-Taste [Ja] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.

Die Sicherheitsfunktion ist aktiviert.
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Zur Registrierung eines USB-Speichergerats als Sicherheitsschliissel verfahren Sie wie folgt:

Vorbereitung: SchlieBen Sie das USB-Speichergerdat am USB-Anschluss (Typ A) des Projektors an.

1. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste [BENUTZEN SIE DEN SCHUTZSCHLUSSEL J und driicken Sie
die ENTER-Taste.

2. Wéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste [LESEN] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Der Projektor liest die Daten des USB-Speichergeriits ein.

3. Wiéhlen Sie mit der SELECT A oder V-Taste [REGISTRIEREN] und driicken Sie die ENTER-Taste.
Die heruntergeladenen Daten werden registriert und im Listen-Fenster angezeigt.

4.Wihlen Sie mit Hilfe der Tasten SELECT A oder ¥V die Option [SCHLUSSELWORT] und geben Sie ein Pass-
wort ein.

HINWEIS: Bitte notieren Sie sich [hr Passwort.

5. Wéhlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [INAKTIV] und mit SELECT 4 oder » [AKTIV] aus.

6. Wahlen Sie mit der SELECT A- oder V-Taste [OK] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Die [SIND SIE SICHER?]-Meldung wird eingeblendet.

7. Wéhlen Sie mit der SELECT «- oder »-Taste [Ja] und driicken Sie anschlieBend die ENTER-Taste.
Die Sicherheitsfunktion ist aktiviert.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (wenn nur ein Passwort verwendet wird).

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor si-
cherheitsgeschilitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.
Der Freigabecode-Eingabebildschirm wird eingeblendet.

3. Geben Sie Ihr Schliisselwort iiber den Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Jetzt kénnen Sie sich das projizierte Bild ansehen.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort doch einmal vergessen sollten, kénnen Sie bei NEC oder Ih-
rem Héndler Ihren Freigabecode erfragen. Weitere Informationen hierzu finden Sie am Ende dieses Abschnitts.

Einschalten des Projektors bei aktivierter Sicherheitsfunktion (wenn ein USB-Speichergerét als
Schutzschliissel verwendet wird).

Vorbereitung: SchlieBen Sie das registrierte USB-Speichergerat am USB-Anschluss (Typ A) des Projektors an.
Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedrickt.

Der Projektor schaltet sich ein und erkennt anschlieBend das USB-Speichergerat. Nachdem das Bild projiziert wur-
de, bleibt der Projektor auch ohne das USB-Speichergerat eingeschaltet.

e Der Projektor unterstiitzt keine NTFS-formatierten USB-Speichergeréte.
Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Speichergeréte, die mit dem FAT32-, FAT16- oder FAT-Dateisystem for-
matiert sind.
Informationen zur Formatierung Ihres USB-Speichergerétes entnehmen Sie bitte der Dokumentation oder Hil-
fe Ihres Windows-Systems.

e Wir kbnnen nicht garantieren, dass der USB-Anschluss des Projektors sdmtliche im Handel erhéltliche USB-
Speichergeréte untersttitzt.

e Wird der Projektor bei fehlendem registrierten USB-Speichergerét eingeschaltet, wird kein Signal sondern
eine Meldung angezeigt, die darauf hinweist, dass der Projektor geschlitzt ist. Zum Ausschalten der Schutz-
funktion muss das USB-Speichergerdt am Projektor angeschlossen werden.
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e Der Modus zum Deaktivieren der Sicherheitsfunktion bleibt bis zum Ausschalten der Hauptstromversorgung
(durch Einstellung des Hauptnetzschalters auf “O” oder Abtrennen des Netzkabels) eingestellt. In den fol-
genden Féllen werden Sie dazu aufgefordert, den Schutzschliissel zu (berpriifen oder das Passwort einzuge-
ben:

(1)wenn bei einem Bild, fiir das die Sicherheit eingestellt wurde, [OK] ausgewdhlt und die Stromversorgung
kurz aus- und anschlieBend wieder eingeschaltet wird;

(2)wenn die Hauptstromversorgung kurz aus- und wiedereingeschaltet wird, wéhrend die Sicherheitsfunktion
aktiviert ist;

(8)beim Versuch, ein gesichertes Bild anzuzeigen, wdhrend die Sicherheitsfunktion aktiviert ist.
e Der Schllisselwort-Abschnitt darf keine Leerstellen enthalten.

Léschen von Daten registrierter USB-Speichergeréte.

1.Wéhlen Sie mit der SELECT ¥ - oder V¥ -Taste [LOSCHEN] und wéhlen Sie anschlieBend mit der SELECT
«-Taste das Listenfenster aus.

2. Verwenden Sie die Tasten SELECT A oder ¥V, um die zu I6schenden Daten des USB-Speichergerétes aus-
zuwéhlen.

3. Driicken Sie die SELECT »-Taste, um [LOSCHEN] auszuwéhlen, und driicken Sie anschlieBend die
ENTER-Taste.

Die Informationen auf dem USB-Speichergerat werden geldscht.

Wenn Sie lhr registriertes USB-Speichergerét verloren haben sollten, verfahren Sie bitte wie folgt:

1. Halten Sie die POWER-Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

Der Projektor schaltet sich ein und macht mit einer Meldung darauf aufmerksam, dass der Projektor sicher-
heitsgeschiitzt ist.

2. Driicken Sie die MENU-Taste.

Sowohl der Freigabecode-Eingabebildschirm als auch der Abfragecode (24 alphanummerische Zeichen)
werden angezeigt.

HINWEIS: Bei NEC oder Ihrem Héndler kénnen Sie unter Angabe Ihres registrierten Passworts und Abfragecodes Ihren Freischalt-
code erfragen.

3. Geben Sie Ihren Freigabecode im Freigabecode-Eingabebildschirm ein.
Der Sicherungsschutz wird deaktiviert.

HINWEIS:

e USB-Speichergerite einiger Hersteller kdnnen nicht als Schutzschliissel verwendet werden.

« Sie sollten mehrere USB-Speichergerite registrieren lassen, falls ein registriertes USB-Speichergerat beschddigt oder gestoh-
len wird. Es kénnen bis zu fiinf Speichergeréte registriert werden.

e Wenn ein registriertes USB-Speichergerét formatiert wird, kann es nicht mehr als registrierter Schutzschliissel erkannt werden.

Die Sicherheitsfunktion wird durch Verwendung von [Reset] nicht deaktiviert.
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Einstellung eines Passwortes fiir PJLink [PJLink]
Mit dieser Option kénnen Sie ein Passwort einstellen, wenn Sie die PJLink-Funktion verwenden.

PaBwort: Geben Sie ein Passwort ein (bis zu 32 Zeichen).
Wenn Sie ein Passwort einstellen und Idschen méchten, wiederholen Sie die unter [HINTERGRUND-SPERRE] be-
schriebenen Schritte.

HINWEIS: Vergessen Sie Ihr Passwort nicht. Falls Sie Ihr Passwort dennoch vergessen haben, wenden Sie sich an Ihren Handler.

HINWEIS: Was ist PJLink?

Bei PJLink handelt es sich um ein Standardprotokoll fiir die Steuerung von Projektoren anderer Hersteller. Dieses Standardproto-
koll wurde von Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) im Jahre 2005 eingefiihrt.

Der Projektor unterstiitzt alle Befehle von PJLink Klasse 1.

Die Einstellung von PJLink beeintrdchtigt nicht den Betrieb, auch wenn ein [RESET] (iber das Menii ausgefiihrt wird.

Auswahl des Stromsparmodus im [STANDBY-MODUS]

Der Projektor verfligt iber zwei Bereitschaftsmodi: [NORMAL] und [STROMSPAR].

Der Stromsparmodus versetzt den Projektor in einen Modus, in dem mehr

Strom gespart wird als im normalen Modus. Ab Werk ist der Projektor so voreingestellt, dass der normale Modus
aktiviert ist.

HINWEIS:

e Die HTTP-Serverfunktionen stehen im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung.

e Die MONITOR OUT-Funktion steht im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung.

e Die Steuerung lber den PC-Steuerungsanschiuss und der LAN-Modus stehen im Modus STROMSPAR nicht zur Verfiigung. Es
wird empfohlen, den Projektor im normalen Modus zu belassen, wenn die PC-Steuerung oder der LAN-Modus verwendet wer-
den sollen.

e Wenn [PROGRAMM-TIMER] eingeschaltet ist, wird die Einstellung von [STANDBY-MODUS] ignoriert.

e Ihre Einstellung wird nicht verandert, auch wenn [RESET] vom Menu aus eingegeben wird.

NORMAL.......c.covvvernee. Netzanzeige: leuchtet orange /Statusanzeige: leuchtet griin
STROMSPAR................. Netzanzeige: leuchtet orange /Statusanzeige: Inaktiv

Ein- und Ausschalten des Fernbedienungssensors [FERNBEDIENUNGSSENSOR]

Diese Option legt fest, welcher Fernbedienungssensor am Projektor im drahtlosen Modus aktiviert ist.
Die Optionen sind: Vorne/Hinten, Vorne und Hinten.
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Dem Projektor eine ID zuweisen [STEUER-ID]

Sie kdnnen mehrere Projektoren separat und unabhéngig voneinander mit der gleichen Fernbedienung bedienen.
Dazu muss jedem Projektor eine ID-Nummer zugewiesen werden.

STEUER-ID-NUMMER ........ Weisen Sie dem Projektor eine Nummer von 1 bis 254 zu.

STEUER-ID ..o Waéhlen Sie [INAKTIV] um die STEUER-ID-Einstellung abzuschalten und wéhlen Sie [AKTIV] um
die STEUER-ID-Einstellung einzuschalten.

HINWEIS: Auch wenn [RESET] vom Menti aus durchgefiihrt wird, bleibt diese Einstellung unbeeinflusst.

Verwendung der Fernbedienung, um die IDs zu &ndern

1. Driicken Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung.
Der STEUER-ID-Bildschirm wird eingeblendet.
STEUER-ID (AKTIV)

STEUER-ID-NUMMER

ENTER BT

Wenn der Projektor mit der derzeitigen Fernbedienungs-ID bedient werden kann wird [AKTIV] eingeblen-
det. Wenn der Projektor nicht mit der derzeitigen Fernbedienungs-ID bedient werden kann wird [INAKTIV]
eingeblendet. Um den inaktiven Projektor zu bedienen, weisen Sie ihm eine ID zu, indem Sie die folgenden
Schritte durchfihren (Schritt 2).

2. Driicken Sie eine der Tasten 0 bis 9, wiahrend Sie die ID SET-Taste auf der Fernbedienung gedrtickt halten.
IDs zwischen 1 und 254 kénnen eingestellt werden.

Léschen der ID:
Driicken Sie die CLEAR-Taste, wahrend Sie die ID SET-Taste gedrlckt halten.

HINWVEIS:

e Das Einstellen von ,,0 (Null)" hat das Ldschen der ID zur Folge.

» Sie kénnen den Projektor nicht mit der Fernbedienung steuern, wenn die Fernbedienungs-ID nicht mit der Projektor-1D (iber-
einstimmt.

3. Lassen Sie die ID SET-Taste los.
Der aktualisierte STEUER-ID-Bildschirm wird eingeblendet.

HINWEIS: Die IDs kénnen fiir ein paar Tage geldscht werden, wenn die Batterien an Ladung verlieren oder entfernt werden.
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[OPTIONEN]
QUELLE  EINST.

« INSTALLATION(2) = OPTIONEN »
AUTO-EINSTELLUNG NORMAL
AUT. NETZ. EIN(AC) INAKTIV
AUT. NETZ. AUS INAKTIV
GEBLASEMODUS AUTO
WAHL DER STANDARDQUELLE LETZTE
SIGNALAUSWAHL
FARBSYSTEM
HDMI-EINSTELLUNGEN
OUT-ANSCHLUSS LETZTE

WAHL €D v

COMPUTERT

Einstellung der Auto-Einstellfunktion [AUTO-EINSTELLUNG]

Diese Funktion stellt den Auto-Einstellmodus ein, damit das Videorauschen und die Stabilitdt eines RGB-Bildes
automatisch oder manuell eingestellt werden kénnen. Fir die automatische Einstellung gibt es zwei Mdglichkeiten:
[NORMAL] und [FEIN].

INAKTIV................ Das RGB-Bild wird nicht automatisch eingestellt.
Sie konnen das RGB-Bild manuell optimieren.

NORMAL................ Standard-Einstellung. Das RGB-Bild wird automatisch eingestellt. Wahlen Sie normalerweise diese
Option.

FEIN....cooveviiia Wabhlen Sie diese Option, falls eine Feineinstellung erforderlich ist. Bei dieser Einstellung dauert das Um-

schalten zu einer Quelle I&nger als bei der Einstellung [NORMAL].

Aktivierung der Autom. Einschaltung [AUTOMATISCHE NETZABSCHALTUNG EIN(AC)]

Diese Funktion schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an eine belegte Netzsteckdose ange-
schlossen und der Hauptnetzschalter eingeschaltet wird. Damit umgeht man das sténdige Driicken der POWER-
Taste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.

Um die AUTOMATISCHE NETZABSCHALTUNG EIN(AC)-Funktion zu verwenden, missen Sie zuerst den Haupt-
schalter auf “Ein” stellen, bevor Sie das Netzkabel einstecken.

Aktivierung des Strom-Managements [AUTO STROM-MANAGEMENT]

Wenn diese Option ausgewahlt wurde, kann sich der Projektor (zum gewahlten Zeitpunkt: 5 Min., 10 Min., 20 Min.,
30 Min.) automatisch ausschalten, wenn von keinem Eingang ein Signal empfangen wird.

Aktivierung des Hochgeschwindigkeits-Geblasemodus [GEBLASEMODUS]

Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie drei Ventilatorgeschwindigkeiten auswéahlen: Automatikmodus, Hochgeschwin-
digkeitsmodus und Modus fir Héhenlagen.

Die Laufgeschwindigkeit des eingebauten Gebladses variiert entsprechend der internen Temperatur.
Das eingebaute Gebldse laufen mit hoher Geschwindigkeit.

Das eingebaute Gebldse arbeitet mit hoher Geschwindigkeit. Wéhlen Sie diese Option, wenn der Projektor
in Hohenlagen ab ca. 1600 Metern oder dariiber eingesetzt wird.

Wenn Sie die Temperatur im Inneren das Projektors schnell herunterkiihlen méchten, wahlen Sie [HOCH].

HINWEIS:

e Es wird empfohlen, den Hochgeschwindigkeitsmodus zu wéhlen, wenn Sie den Projektor iber mehrere Tage ohne Unterbre-
chung verwenden mdchten. )

e Wird der Projektor in Héhenlagen (iber ca. 1600 Meter eingesetzt, ohne dass der Modus [GROBE HOHE] ausgewéhit wurde,
kann dies zur Uberhitzung des Projektors und zu einer Ausschaltung durch den Uberhitzungsschutz fiihren. Sollte dies der Fall
sein, warten Sie ein paar Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten.

e Wird der Projektor in der Einstellung [GROBE HOHE] in Héhenlagen unterhalb von ca. 1600 Metern eingesetzt, kann dies dazu
fiihren, dass die Lampe zu stark gekiihlt wird und deshalb flimmert. Schalten Sie den [GEBLASEMODUS] auf [AUTO].

e |hre Einstellungen bleiben erhalten, selbst wenn Sie tiber das Mend einen [RESET] durchfiihren.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

Auswahl der Standardquelle [WAHL DER STANDARDQUELLE]
Sie kdnnen den Projektor jederzeit auf einen seiner Standard-Eingange einstellen.

[ 74 | Stellt den Projektor immer auf den vorherigen oder letzten aktiven Standard-Eingang ein, wenn der Pro-
jektor eingeschaltet wird.
AUTO ..o Sucht nach einer aktiven Quelle in der Reihenfolge von COMPUTER1 — COMPUTER2 — HDMI — VIDEO —

S-VIDEO — VIEWER — COMPUTER1 und zeigt die zuerst gefundene Quelle an.
COMPUTER 1 ........ Hiermit wird bei jedem Hochfahren des Projektors die RGB-Quelle (COMPUTER1 IN) angezeigt.
COMPUTER 2 ........ Hiermit wird bei jedem Hochfahren des Projektors die RGB-Quelle (COMPUTER1 IN) angezeigt.

HDMI ... Hiermit wird die Digitalquelle des HDMI IN-Anschlusses jedes Mal nach dem Einschalten des Projektors
angezeigt.

VIDEO.......ccoevevenes Hiermit wird bei jedem Hochfahren des Projektors die Video-Quelle (VIDEO IN) angezeigt.

S-VIDEOQ ................ Hiermit wird bei jedem Hochfahren des Projektors die S-Video-Quelle (S-VIDEO IN) angezeigt.

VIEWER................. Blendet die Bilder von einem USB-Speichergerét ein, wenn der Projektor eingeschaltet wird.

NETZWERK............ Zeigt ein Signal vom LAN-Anschluss (RJ-45) an.

Auswahl des Signalformates [SIGNALAUSWAHL]

COMPUTER 1/2
Ermdglicht Ihnen die Einstellung von [COMPUTER 1] und [COMPUTER 2], um eine eingehende RGB- oder
Komponenten-Quelle wie einen Computer oder DVD-Player automatisch zu erkennen. Dennoch kann es einige
RGB- und Komponentensignale geben, die vom Projektor nicht erkannt werden kénnen. Wéhlen Sie in diesem
Fall [RGB] aus.

Auswahl von [FARBSYSTEM]

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die manuelle Auswahl der Videoformate.
Wabhlen Sie normalerweise [AUTO]. Wéahlen Sie das Videoformat aus dem Pulldown-Meni aus. Dies muss fir die
Video- und S-Video-Anschlisse separat durchgefiihrt werden.

HDMI einstellen [HDMI-EINSTELLUNGEN]

Nehmen Sie die Einstellungen fir den Videopegel und den Audiopegel vor, wenn Sie HDMI-Geréte, wie z.B. einen
DVD-Player, anschlieBen.

VIDEO-LEVEL ........ Wéhlen Sie [NORMAL] um die [ENHANCED] Funktion Ihres HDMI-Gerétes abzuschalten. Wéhlen Sie [EN-
HANCED] um den Bildkontrast zu verbessern und die Details in den dunklen Bereichen zu erhéhen.

AUDIO-SELECT...... Wahlen Sie [HDMI] um das digitale HDMI IN Audiosignal zu wechseln und wahlen Sie [COMPUTER 2] um
das COMPUTER 2 Eingangsaudiosignal zu wechseln.

Einstellung des MONITOR OUT-Anschlusses [OUT-ANSCHLUSS]

Diese Option ermdglicht Ihnen zu bestimmen, welche RGB- oder Komponentenquelle von den MONITOR OUT-
und AUDIO OUT-Anschlissen wéhrend des Standby-Modus ausgegeben wird.

LETZTE ...ccovenen Das Video- und Audiosignal vom letzten COMPUTER 1- oder COMPUTER 2-Eingang wird vom MONITOR
OUT-Anschluss ausgegeben.

COMPUTER 1, 2 .... Das Video- und Audiosignal vom COMPUTER 1- oder COMPUTER 2-Eingang wird vom MONITOR OUT-
Anschluss ausgegeben.
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

@ Menii-Beschreibungen und Funktionen [INFO.]

QUELLE EINST. EINRICHTEN RESET

VERBL. LA.BETR.-DAUER e 100 %
VERSTR. LAMPENBETR.-STD. 00000 [H]
VERSTR. FILTERBETR.-STD. 00000 [H]

EiD :AUSWA ED :VER

= COMPUTER1. ERWEITERT

Zeigt die Lampenbetriebsstunden, den Status des aktuellen Signals und der Einstellungen, die NETZWERK-Ein-
stellungen sowie die Version an.
Die enthaltenen Informationen sind wie folgt:

[VERWENDUNGSDAUER]

QUELLE EINST. EINRICHTEN

<+ VERWENDUNGSDAUER

VERBL. LA.BETR.-DAUER e ] 100 %
VERSTR. LAMPENBETR.-STD. 00000 [H]
VERSTR. FILTERBETR.-STD. 00000 [H]

D :VERL

3 COMPUTER1 ERWEITERT

VERBL. LAMPENBETR.-DAUER (%)
VERSTR. LAMPENBETR.-STD. (H)
VERSTR. FILTERBETR.-STD. (H)

HINWEIS: Die Fortschrittsanzeige stellt den Prozentsatz der verbleibenden Lampenlebensdauer dar. Der Wert informiert Sie (iber
die Nutzungsdauer der Lampe bzw. des Filters.
e Wenn die verbleibende Lampenbetriebsdauer 0 erreicht hat, wechselt die Anzeige fiir die noch verbleibende Lampenbetriebs-
dauer von 0 % zu 600 Stunden und das Herunterzéhlen beginnt.
Wenn die verbleibende Lebenszeit der Lampe 0 Stunden erreicht hat, schaltet sich der Projektor nicht ein, und zwar ungeachtet
dessen, ob der Lampenmodus auf Normal oder Gko gestellt wurde.
e Die Meldung zum Austausch der Lampe wird beim Ein- oder Ausschalten des Projektors fiir eine Minute angezeigt.
Um diese Meldung abzulehnen, driicken Sie eine beliebige Taste am Projektor oder auf der Fernbedienung.

Lebensdauer der Lampe
NORMAL ECO
2500 Stunden (min.) 3500 Stunden (max.)
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[QUELLE(1)]

EINGANGSANSCHLUSS SIGNALTYP
VIDEOTYP QUELLENBEZEICHNUNG

EINGANGSNUMMER

[QUELLE(2)]

HORIZONTALE FREQUENZ VERTIKALE FREQUENZ
SYNCH.-TYP SYNCH.-POLARITAT
SCAN-TYP
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[VERKABELTES LAN]

Diese Seite zeigt die Informationen zu den Einstellungen des LAN-Ports (RJ-45) an.

IP-ADRESSE ........... Zeigt die IP-Adresse des Projektors an, wenn der LAN-Port (RJ-45) verwendet wird.
SUBNET-MASKE .... Zeigt die Subnet-Maske des Projektors an, wenn der LAN-Port (RJ-45) verwendet wird.

GATEWAY .............. Zeigt das Gateway des an Ihrem Projektor angeschlossenen Netzwerks an, wenn der LAN-Port (RJ-45)
verwendet wird.

MAC-ADRESSE...... Zeigt die MAC-Adresse des LAN-Ports (RJ-45) an.

[VERSION (1)] [VERSION(2)]

PRODUCT FIRMWARE

SERIAL NUMBER DATA

STEUER-ID FIRMWARE2
DATA2
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6. Verwendung des Bildschirm-Meniis

© Menii-Beschreibungen und Funktionen [RESET]

Auf Werkseinstellung zuriickstellen

GQUELLE EINST. EINRICHTEN INFO.

AKTUELLES SIGNAL

ALLE DATEN

ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)
LAMPENBETRIEBSSTUNDEN L&SCHEN
FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN

UTER1

Die Reset-Funktion erméglicht Ihnen durch die folgenden Verfahren eine Anderung der Quellen-Einstellungen so-
wie die Ruckstellung auf die Werkseinstellungen:

[AKTUELLES SIGNAL]

Stellt die Einstellungen fir das aktuelle Signal auf die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Alle Punkte in [EINSTELLEN] kénnen zurtickgestellt werden.

[ALLE DATEN]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fur alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zuriick, mit Aus-
nahme von [EINGABELISTE], [SPRACHE], [HINTERGRUND], [MELDUNG IM FILTER], [SICHERHEITS-
EINSTELLUNGEN], [NETZWERK-EINSTELLUNGEN], [UBERTRAGUNGSRATE], [STANDBY-MODUS],
[STEUER-ID], [GEBLASEMODUS], [VOREINST. DATUM, ZEIT], [VERBL. LAMPENBETR.-DAUER], [VERSTR.
LAMPENBETR.-STD.] und [VERSTR. FILTERBETR.-STD.].

[ALLE DATEN (EINSCHL. EINGABELISTE)]

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fir alle Signale auf die jeweiligen Werkseinstellungen zuriick, mit Aus-
nahme von Eingabeliste, [SPRACHE], [HINTERGRUND], [MELDUNG IM FILTER], [SICHERHEITSEINSTEL-
LUNGEN], [NETZWERK-EINSTELLUNGEN], [UBERTRAGUNGSRATE], [STANDBY-MODUS], [STEUER-
ID], [GEBLASEMODUS], [VOREINST. DATUM, ZEIT], [VERBL. LAMPENBETR.-DAUER], [VERSTR.
LAMPENBETR.-STD.] und [VERSTR. FILTERBETR.-STD.].

Loscht dartiber hinaus alle Signale in der [EINGABELISTE] und stellt die Werte auf die Werkseinstellungen zurtick.

HINWEIS: Blockierte Signale in der Eingabeliste kdnnen nicht zuriickgestellt werden.

Léschen des Lampenbetriebsstunden-Zahlers [LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN]
Stellt den Lampenbetriebsstunden-Zahler auf Null zurlick.

HINWEIS: Die abgelaufene Lampenbetriebszeit wird nicht beeinflusst, wenn der [RESET] aus dem Menti heraus durchgefiihrt wird.

HINWEIS: Der Projektor schaltet sich aus und wechselt in den Standby-Modus, wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung von 600
Stunden (iber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden. In diesem Zustand lésst sich der Lampenbetriebsstunden-Zahler nicht
Liber das Menii I6schen. Driicken Sie in diesem Fall mindestens 10 Sekunden lang die HELP-Taste auf der Fernbedienung, um den Lam-
penbetriebsstunden-Zéhler auf Null zurtickzustellen. Fiihren Sie die Riickstellung erst nach dem Lampenaustausch durch.

Riickstellung der Filterbetriebsstunden [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN]
Stellt die Filterbetriebsstunden auf Null zurick.

HINWEIS: Die abgelaufene Filterbetriebszeit wird nicht beeinflusst, wenn der [RESET] aus dem Menii heraus durchgefiihrt wird.
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7. Wartung

Dieses Kapitel enthélt einfache Wartungsanleitungen, die Sie beim Reinigen des Filters und beim Austausch der
Lampe befolgen sollten.

@ Reinigung oder Austausch des Filters

Der Luftfilterschwamm verhindert, dass Staub und Schmutz in den Projektor eindringen, und sollte regelméBig ge-
reinigt werden. Wenn der Filter verunreinigt oder verstopft ist, kann sich lhr Projektor tberhitzen.

HINWEIS: Die Meldung zur Reinigung des Filters wird beim Ein- oder Ausschalten des Projektors eine Minute lang angezeigt.
Um die Meldung zu deaktivieren, driicken Sie bitte eine beliebige Taste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung.
VORSICHT

e Schalten Sie den Projektor und den Hauptnetzschalter aus und trennen Sie den Projektor vom Netz ab, bevor
Sie den Filter austauschen.

* Reinigen Sie nur die FilterauBenseite mit einem Staubsauger.
e Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filter in Betrieb zu nehmen.

Reinigung des Luftfilters:
Saugen Sie den Filter durch die Filterabdeckung ab.

Filter

Wahlen Sie zur Riickstellung der Filterbetriebsdauer [RESET] — [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN] aus
dem MenU aus.
(— Seite 113 hinsichtlich der Rickstellung der Filterbetriebsdauer)
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7. Wartung

Austausch des Filters (Schwamm):

VORSICHT

* Wechseln Sie beide immer Filter gleichzeitig aus.

¢ Entfernen Sie vor dem Austauschen der Filter eventuell vorhandenen Staub und Schmutz vom Projektorgehause.

e Der Projektor enthalt Prazisionsbauteile. Halten Sie Staub und Schmutz wahrend des Austausches fern.

e Waschen Sie die Filterabdeckung nicht mit Wasser. Wasser fiihrt zu einer Beschadigung der Filtermembran.

e Setzen Sie die Filterabdeckung wieder ordnungsgemaf auf. Anderenfalls kdnnte es zu einer Projektorfehlfunkti-
on kommen.

Vorbereitung: Wechseln Sie die Lampe aus, bevor die Filter ausgetauscht werden.

HINWEIS: Wenn Sie die Lampe auswechseln, ist es ratsam, gleichzeitig den Filter auszutauschen. Der Filter wird in derselben Verpa-
ckung wie die Ersatzlampe ausgeliefert.

1. Entfernen Sie die Filterabdeckung, indem Sie die Arretierung der Abdeckung nach unten driicken, bis
Sie merken, dass sie sich Iost.

2. Nehmen Sie den Filter (Schwamm) vorsichtig ab und ersetzen Sie ihn durch einen neuen.

|§

Der Filter ist mit einem Selbstklebeband befestigt. Entfernen Sie den Papierschutz vor dem Gebrauch.

3. Befestigen Sie die neue Filterabdeckung.
e SchlieBen Sie die Filterabdeckung, bis sie einrastet.
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7. Wartung

4. SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an und schalten Sie den Hauptnetzschalter so-
wie den Projektor ein.

5. Wihlen Sie zum Schluss das Menii — [RESET] — [FILTERBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN], um die Filter-
betriebsstunden zuriickzustellen.

(— Seite 113 hinsichtlich der Riickstellung der Filterbetriebsdauer)

@ Reinigung des Gehduses und der Linse

1. Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung aus.

2. Reinigen Sie das Gehéduse regelméBig mit einem feuchten Tuch. Falls es sehr verunreinigt ist, kbnnen
Sie auch ein mildes Reinigungsmittel verwenden. Verwenden Sie niemals starke Reinigungsmittel oder
Lésungsmittel wie Alkohol oder Verdiinner.

3. Verwenden Sie ein Gebldse oder ein Linsenpapier, um die Linse zu reinigen, und achten Sie darauf, dass
Sie die Linse nicht zerkratzen oder beschédigen.
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© Austausch der Lampe

Wenn die Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht hat, beginnt die LAMP-Anzeige am Gehé&use rot zu blinken.
Selbst wenn die Lampe weiterhin funktioniert, sollte sie ausgetauscht werden, um die optimale Leistungsféhigkeit
des Projektors zu gewéhrleisten. Nach dem Austausch der Lampe muss der Lampenbetriebsstundenzahler ge-
I6scht werden. (— Seite 113)

VORSICHT

e BERUHREN SIE DIE LAMPE NIEMALS unmittelbar nach dem Betrieb. Sie ist dann extrem heiR. Schalten Sie
den Projektor aus, warten Sie 30 Sekunden, schalten Sie den Hauptnetzschalter aus und trennen Sie anschlie-
Bend das Netzkabel ab. Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkuhlen, bevor Sie sie anfassen.

e ENTFERNEN SIE KEINE ANDEREN SCHRAUBEN auBer die eine Lampenabdeckungsschraube und die zwei
Lampengehé&useschrauben. Sie kdnnten einen elektrischen Schlag erleiden.

e Zerbrechen Sie das Glas auf dem Lampengeh&use nicht.

Beseitigen Sie Fingerabdriicke auf der Glasflache des Lampengehduses. Fingerabdriicke auf der Glasflache
kénnen einen unerwiinschten Schatten und schlechte Bildqualitat verursachen.

» Der Projektor schaltet sich aus und wechselt in den Standby-Modus, wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung
von 600 Stunden (ber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden. In diesem Fall muss die Lampe unbe-
dingt ausgetauscht werden.Wenn die Lampe uber das Ende ihrer Lebensdauer hinaus weiter verwendet wird, kann
die Birne platzen und Glassplitter kdnnen im Lampengehéuse verstreut werden. Berlihren Sie die Splitter nicht, da
Sie sich dabei verletzen kénnten.Sollte einmal eine Lampe zerplatzt sein, beauftragen Sie bitte lhren NEC-Fach-
hé&ndler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Lampe:
Optionale Lampe und das flir den Austausch erforderliche Werkzeuge:

e Ersatzlampe NPO5LP
o Kreuzschraubendreher o. A.

1. Stellen Sie den Projektor auf ein weiches Tuch und drehen Sie ihn um, um Zugriff zur Lampenabdeckung
am Boden zu bekommen.

2. Verwenden Sie ein Kreuzschraubendreher, um die Lampenabdeckungsschraube abzuschrauben, und
nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.
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7. Wartung

3. Lésen Sie die beiden Befestigungsschrauben des Lampengehéuses, bis sich der Kreuzschraubendreher
frei dreht. Die beiden Schrauben kénnen nicht entfernt werden.

Verriegelung

HINWEIS: Auf dem Lampengehause befindet sich zur Vermeidung eines elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen
Sie nicht, diese Verriegelung zu umgehen.

4. Umfassen Sie das Lampengehéuse und entfernen Sie es.
Setzen Sie das neue Lampengehdéuse ein, bis es in der Fassung einrastet.

VORSICHT

Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe NPO5LP.
Bestellen Sie diese bei Inrem NEC-Handler.
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5. Befestigen Sie das Lampengehéduse mit den beiden Befestigungsschrauben.
Ziehen Sie die beiden Schrauben unbedingt an.

6. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.
SchlieBen Sie die Lampenabdeckung, bis sie einrastet.
Ziehen Sie die Schraube der Lampenabdeckung fest an.
Ziehen Sie die Schraube unbedingt an.

7. SchlieBen Sie das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel an und schalten Sie den Hauptnetzschalter so-
wie den Projektor ein.

8. Wihlen Sie schlieBlich das Menii — [RESET] — [LAMPENBETRIEBSSTUNDEN LOSCHEN], um die ver-
bleibende Lampenbetriebsdauer und die Lampenbetriebsstunden zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn Sie den Projektor nach Uberschreitung von 600 Stunden (iber die Lampenlebensdauer hinaus weiter verwenden,
kann der Projektor nicht mehr eingeschaltet werden und das Mend wird nicht angezeigt.

Driicken Sie in diesem Fall mindestens 10 Sekunden lang die HELP-Taste auf der Fernbedienung, um den Lampenbetriebsstun-
den-Zéhler auf Null zurtickzustellen.

Wenn der Lampenbetriebsstunden-Zéhler auf Null zuriickgestellt ist, erlischt die LAMP-Anzeige.

119



8. Anhang

@ Fehlersuche

Dieses Kapitel hilft lhnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Einrichtung oder wahrend des Betriebs Ih-

res Projektors auftreten kdnnen.

Anzeige-Meldungen
Netzanzeige

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

0,5 Sek. Inaktiv

Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet. -
0,5 Sek. Aktiv, . S ) L
i 0.5 Sek. Inaktiv Der Projektor macht sich einschaltbereit. Warten Sie einen Moment.
2.5 Sek. Akt'v’. Der Ausschalt-Timer (Aus-Zeit) ist aktiviert. -
) ) 0,5 Sek. Inaktiv
Anzeige blinkt 0.5 Sek_AKilv
orance 0:5 Sek. Inakt’iv Der Projektor befindet sich in der Abkiihlphase. Warten Sie einen Moment.
9 2,5 Sek. AKtiv,

Der Programm-Timer ist aktiviert.

Anzeige leuchtet|Grin

Der Projektor ist eingeschaltet.

kontinuierlich Orange

Der Projektor befindet sich im Standby-Modus.

Statusanzeige

Anzeige-Zustand

Projektor-Zustand

Hinweis

Inaktiv

Normal

1 Zyklus (0,5 Sek.

Aktiv, 2,5 Sek. Inaktiv)

Lampenabdeckungsfehler

Tauschen Sie die Lampenabdeckung
richtig aus.
(— Seite 119)

2 Zyklen (0,5 Sek.

Aktiv, 0,5 Sek. Inaktiv)

Temperaturfehler

Der Projektor ist iiberhitzt. Bringen Sie
den Projektor an einen kiihleren Ort.

Rot
Anzeige blinkt 4 Zyklus (0,5 Sek.|, .. - - . A
AWiv, 0,5 Sek. Inakiv) Lifterfehler Die Liifter funktionieren nicht richtig.
Die Lampe leuchtet nicht. Warten Sie
f\kﬁx)/lkol gsséfliait?\f) Lampenfehler eine volle Minute und schalten Sie den
s ' Projektor anschlieBend wieder ein.
Griin Neuaktivierung der Lampe Der Projektor wird neu gestartet.

Anzeige leuchtet|Orange
kontinuierlich

Die Bedienfeld-Sperre ist eingeschaltet.

Sie haben bei eingeschalteter Bedien-
feld-Sperre eine Gehdusetaste gedriickt.
(— Seite 101)

STEUER-ID-Fehler

Fernbedienungs-ID und Projektor-1D
stimmen nicht dberein.

Griin Der Projektor befindet sich im Standby-Modus. -
Lampenanzeige
Anzeige-Zustand Projektor-Zustand Hinweis
Inaktiv Normal -
. ) Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Die|Tauschen Sie die Lampe aus.
Anzeige blinkt Rot Lampenaustausch-Meldung wird angezeigt. (— Seite 117)
Die zuldssige Lampen-Betriebsstundenzahl wurde -
Anzeige leuchtet|Rot (iberschritten. Der Projektor schaltet sich erst nach dem Ifsécer;fen 1S;e7§he Lampe aus.
kontinuierlich Austausch der Lampe wieder ein.
Griin Der Lampenmodus ist auf Eco eingestellt. -
Uberhitzungsschutz

Falls die Temperatur im Inneren des Projektors zu sehr ansteigt, schaltet der Uberhitzungsschutz die Lampe auto-
matisch aus und die STATUS-Anzeige blinkt (2 Zyklen Aktiv und Inaktiv).
Sollte dies der Fall sein, treffen Sie bitte die folgenden MaBnahmen:

e Trennen Sie das Netzkabel ab, nachdem das Kiihlgeblase seinen Betrieb gestoppt hat.

e Bringen Sie den Projektor in einen kihleren Raum, falls der Raum, in dem Sie Ihre Prasentation durchfiihren, zu

warm sein sollte.

* Reinigen Sie die Liftungséffnungen, falls diese durch Staub verunreinigt sein sollten.
e Warten Sie etwa 60 Minuten, bis das Innere des Projektors ausreichend abgekuhlt ist.
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8. Anhang

Allgemeine Stérungen und AbhilfemaBnahmen (Siehe auch “Netzanzeige/Statusanzeige/Lampenanzeige” auf Seite 120)

Storung

Zu uberpriifende Punkte

Der Projektor schaltet sich
nicht ein.

Stellen Sie sicher, dass das Netzkabel eingesteckt und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung ge-
driickt ist. (— Seite 19, 20)

Stellen Sie sicher, dass das Lampengehause richtig installiert ist. (— Seite 119)

Uberpriifen Sie, ob der Projektor (iberhitzt ist. Wenn die Beliiftung um den Projektor herum nicht ausreichend ist, oder
wenn der Raum, in dem die Prasentation durchgefiihrt wird, besonders warm ist, stellen Sie den Projektor an einem kiih-
leren Ort auf.

Uberpriifen Sie, ob der Projektor mehr als 600 Stunden iiber die Lampenlebensdauer hinaus verwendet wurde. Sollte dies
der Fall sein, tauschen Sie die Lampe aus.

Stellen Sie nach dem Lampenaustausch die Lampenbetriebsstunden auf Null zuriick. (— Seite 113)

Mdglicherweise leuchtet die Lampe nicht. Warten Sie eine ganze Minute, bevor Sie den Projektor erneut einschalten.
Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf [GROBE HOHE], wenn Sie den Projektor in Hohenlagen von ca. 1600 Meter oder
héher verwenden. Wenn Sie den Projektor in Hohenlagen von ca. 1600 Meter oder hoher ohne die Einstellung des Projek-
tors auf [GROBE HOHE] verwenden, kann sich der Projektor Gberhitzen und u. U. selbst ausschalten. Sollte dies der Fall
sein, warten Sie ein paar Minuten, bevor Sie den Projektor wieder einschalten. (— Seite 108)

Wenn sich die Lampe des Projektors ebenfalls ausschaltet, ist die Temperatur im Inneren des Projektors zu hoch. Wird der
Projektor vor der Abkiihlung ausgeschaltet, lauft das Gebldse fiir eine kurze Zeit, bevor sich die Lampe wieder einschaltet.

Schaltet sich aus

Stellen Sie sicher, dass der Ausschalt-Timer im Strom-Management ausgeschaltet ist. (— Seite 87, 108)

Kein Bild

Verwenden Sie die SOURCE-Taste auf dem Projektorgehéuse, oder die VIDEO-, S-VIDEO-, COMPUTER 1-, COMPUTER 2-,

HDMI-, VIEWER- oder NETWORK-Taste auf der Fernbedienung, um die von Ihnen gewiinschte Quelle auszuwéhlen. (—

Seite 22)

Stellen Sie sicher, dass alle Kabel ordnungsgemaB angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Meniis die Helligkeit und den Kontrast ein. (— Seite 77)

Uberpriifen Sie, ob das Bild stummgeschaltet ist. (— Seite 31)

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Einstellungen auf die Werkseinstellung zuriick; verwenden Sie dazu die Option Reset im Menii. (— Seite

113)

Geben Sie Ihr registriertes Schliisselwort ein, falls die Sicherheitsfunktion aktiviert wurde. (— Seite 41)

SchlieBen Sie den Projektor am Notebook-PC an, wahrend sich der Projektor im Standby-Modus befindet und bevor Sie

den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Fallen wird das Ausgangssignal des Notebook-PCs nur eingeschaltet, wenn dieser vor dem Einschalten am

Projektor angeschlossen wurde.

* Wenn sich das Bild wahrend des Fernbedienungsbetriebs ausschaltet, liegt das mdglicherweise daran, dass der Bild-
schirmschoner des Computers oder die Power Management-Software aktiviert wurde.

Siehe auch die ndchste Seite.

Die Farbe oder der Farbton
wirkt ungewdhnlich

Uberpriifen Sie, ob unter [WANDFARBE] eine geeignete Farbe ausgewahlt wurde. Sollte dies nicht der Fall sein, miissen Sie
eine geeignete Option auswahlen. (— Seite 86)
Stellen Sie [FARBTON] unter [EINSTELLEN] ein. (— Seite 77)

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm.

Richten Sie den Projektor neu aus, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. (— Seite 23)
Korrigieren Sie die Trapezverzerrungen mit Hilfe der 3D Reform-Funktion. (— Seite 26)

Das Bild ist verschwom-
men.

Stellen Sie den Fokus ein. (— Seite 24)

Richten Sie den Projektor neu aus, um dessen Winkel zum Bildschirm zu verbessern. (— Seite 23)

Stellen Sie sicher, dass der Abstand zwischen Projektor und Bildschirm innerhalb des Einstellungsbereichs der Linse liegt.
(— Seite 126)

Auf der Linse kann sich Kondensation bilden, wenn ein kalter Projektor in einen warmen Raum gebracht und eingeschaltet
wird. Sollte dies der Falls sein, lassen Sie den Projektor so lange stehen, bis keine Kondensation mehr auf der Linse
vorhanden ist.

Flimmern auf der Leinwand

Stellen Sie den [GEBLASEMODUS] auf eine andere Einstellung als [GROBE HOHE], wenn Sie den Projektor unterhalb von
ca. 1600 Meter verwenden. Wird der Projektor in der Einstellung [GROBE HOHE] in Héhenlagen unterhalb von ca. 1600
Metern eingesetzt, kann dies dazu fiihren, dass die Lampe zu stark gekiihlt wird und deshalb flimmert. Schalten Sie den
[GEBLASEMODUS] auf [AUTO]. (— Seite 108)

Das Bild rollt vertikal,
horizontal oder beides.

Wahlen Sie mit Hilfe der SOURCE-Taste am Projektorgehéduse oder den Tasten VIDEO, S-VIDEO, COMPUTER 1, COMPUT-
ER 2, HDMI, VIEWER oder NETWORK auf der Fernbedienung die Quelle. (Video, S-Video, Computer, Komponenten, Viewer
oder NETZWERK). (— Seite 22)

Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion [TAKT]/[PHASE] unter [EINSTELLEN] — [BILDOPTIONEN] ein. (— Seite
78)

Die Fernbedienung funktio-
niert nicht.

Legen Sie neue Batterien ein. (— Seite 9)

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen der Fernbedienung und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung innerhalb eines Bereichs von 7 m zum Projektor. (— Seite 9)

Uberpriifen Sie, ob ein oder mehrere Fernbedienungssensoren aktiviert ist bzw. sind. Wéhlen Sie aus dem Menii [EINRICH-
TEN] — [INSTALLATION] — [FERNBEDIENUNGSSENSOR]. (— Seite 106)

Stellen Sie sicher, dass die ID der Fernbedienung mit der ID des Projektors tibereinstimmt.

Die Anzeige leuchtet oder
blinkt.

Siehe dazu die POWER/STATUS/LAMP-Anzeige. (— Seite 120)

Vertikale Streifen im RGB-
Modus

Driicken Sie die Taste AUTO ADJUST am Projektorgehduse oder AUTO ADJ. auf der Fernbedienung. (— Seite 28)
Richten Sie das Computerbild manuell mit der Funktion [TAKT]/[PHASE] unter [EINSTELLEN] — [BILDOPTIONEN] ein. (— Seite
78)

Die USB-Maus funktioniert
nicht.

Stellen Sie sicher, dass lhre USB-Maus ordnungsgemaB am Projektor angeschlossen ist. (— Seite 33)
Der Projektor unterstiitzt bestimmte USB-Mausmodelle u. U. nicht.
Manche Menipunkte kénnen nicht iiber die USB-Maus bedient werden.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei Ihrem Fachhandler.
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Kein Bild, oder das Bild wird nicht richtig angezeigt.

e Der Projektor und der PC fahren hoch.

Schlie3en Sie den Projektor am Notebook-PC an, wahrend sich der Projektor im Standby-Modus befindet und be-
vor Sie den Notebook-PC einschalten.

In den meisten Fallen wird das Ausgangssignal vom Notebook nicht aktiviert, wenn es nicht vor dem Einschal-
ten am Projektor angeschlossen ist.

HINWEIS: Sie kénnen die Horizontal-Frequenz des gegenwdrtigen Signals im Projektor-Menii [QUELLE(2)] unter Information
tiberpriifen. Wenn die Frequenz bei “OkHz” liegt, bedeutet dies, dass vom Computer kein Signal ausgegeben wird. Siehe Seite
111, oder fahren Sie mit dem ndchsten Schritt fort.

e Aktivierung des externen Computerdisplays

Die Tatsache, dass auf dem Bildschirm des Notebook-PCs ein Bild angezeigt wird, bedeutet nicht, dass
zwangslaufig auch ein Signal zum Projektor ausgegeben wird. Bei der Verwendung eines PC-kompatiblen Lap-
tops wird das externe Display durch eine Kombination von Funktionstasten aktiviert/deaktiviert. Normalerweise
wird das externe Display mit der Tastenkombination "Fn”-Taste und einer der 12 Funktionstasten ein- oder aus-
geschaltet. NEC-Laptops bedienen sich z. B. der Tastenkombination Fn + F3, wéhrend Dell-Laptops die Tas-
tenkombination Fn + F8 verwenden, um durch die Auswahlméglichkeiten des externen Displays zu schalten.

¢ Kein Standard-Signalausgang vom Computer

Wenn es sich beim Ausgangssignal eines Notebook-PCs nicht um eine Industrienorm handelt, wird das proji-
zierte Bild u. U. nicht ordnungsgeman angezeigt. Deaktivieren Sie in einem solchen Fall bei Verwendung des
Projektor-Displays den LCD-Bildschirm des Notebook-PCs. Jeder Notebook-PC aktiviert/deaktiviert die lokalen
LCD-Bildschirme - wie im vorherigen Schritt beschrieben - auf unterschiedliche Weise. Einzelheiten hierzu fin-
den Sie in der Computer-Dokumentation.

e Bei Verwendung eines Macintoshs wird das Bild nicht ordnungsgeméan angezeigt

Stellen Sie den DIP-Schalter des Mac-Adapters (nicht im Lieferumfang des Projektors enthalten) bei Verwen-
dung eines Macintoshs der Auflésung entsprechend ein. Starten Sie nach der Einstellung Ihren Macintosh neu,
um die Anderungen zu aktivieren.

Wenn Sie die Position des DIP-Schalters am Mac-Adapter andern, um andere als von lhrem Macintosh und
vom Projektor unterstitzte Anzeigemodi einzustellen, springt das Bild mdglicherweise leicht oder es wird gar
kein Bild angezeigt. Stellen Sie den DIP-Schalter in einem solchen Fall auf den fest eingestellten 13"-Modus
und starten Sie Ihren Macintosh neu. Stellen Sie den DIP-Schalter anschlieBend zurlick auf einen anzeigefa-
higen Modus und starten Sie lhren Macintosh noch einmal neu.

HINWEIS: Fiir den Anschluss eines PowerBooks, das nicht mit einem 15-pol. D-Sub-Anschluss ausgestattet ist, bendtigen Sie
ein von Apple Inc. hergestelltes Video-Adapterkabel.

e Spiegelung auf einem PowerBook

* Bei Verwendung dieses Projektors mit einem Macintosh PowerBook Iasst sich die Ausgabe mdglicherweise
erst dann auf 1024 x 768 einstellen, wenn die Spiegelungsfunktion auf lnrem PowerBook ausgeschaltet ist.
Lesen Sie hinsichtlich der Spiegelungsfunktion das Bedienungshandbuch fiir Ihren Macintosh-Computer.

e Auf dem Macintosh-Bildschirm sind die Ordner und Symbole ausgeblendet.

Auf dem Bildschirm sind unter Umstédnden weder Ordner noch Symbole sichtbar. Wahlen Sie in einem solchen
Fall im Apple-MenU [View] — [Arrange] und ordnen Sie die Symbole an.
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® Technische Daten

Dieses Kapitel enthélt technische Informationen tber die Leistung des Projektors.

Modellnummer

Optische Daten

VT800

LCD-Display 0,63 Zoll-LCD mit Micro Lens Array (Bildformat 4:3)

Auflésung 1024 x 768 Pixel* bis zu UXGA mit Skalierungstechnologie (bis zu 1400 x 1050 @ 60 Hz bei HDMI)
Manueller Zoom und Fokus:

Linse Zoom-Verhaltnis = 1-1,2
F1,70-2,07 f=18,9-22,7 mm

Lampe 210 W Wechselstrom (172 W Eco-Modus)

Lichtausgabe 2700 Lumen (ca. 80 % im ECO-Modus)

Kontrast-Verhaltnis
(VollweiBB: Voll-
schwarz)

500:1

BildgréRe (Diagonal)

21"-300"0,53m-7,62m

Projektionsentfernung

0,73 - 10,8 m/ 29 - 424 Zoll

Projektionswinkel

Tele: 8,3° - 8,6°/Weit: 9,9° - 10,3°

Elektrische Daten

2 Analog RGB (15-poliger Mini D-Sub), 1 HDMI (19-poliger), 1 S-Video (4-poliger Mini DIN), 1 Video

Eingang (Cinch), 2 Stereo Mini-Audio, 2 (L/R) Cinch-Audio
Ausgange 1 RGB (15-pol. Mini D-Sub), 1 Stereo-Mini-Audio
PC-Steuerung 1 PC-Steuerungs-Port (9-poliger D-Sub)
USB-Port 1 A-Typ

LAN-Port RJ-45

Video-Kompatibilitat

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL60, PAL-N, PAL-M, SECAM,
DTV. 480i, 480p, 720p, 1080i (60 Hz), 576i, 576p, 1080i (50 Hz), 1080p (50 Hz/60 Hz)
DVD Progressiv (50/60 Hz)

Abtastrate

Horizontal: 15 kHz bis 108 kHz (RGB: 24 kHz oder mehr)
Vertikal: 48 Hz bis 120 Hz

Video-Bandbereite

RGB: 165 MHz (maximale Abtastrate)

Farbreproduktion

16,7 Millionen Farben simultan, volle Farbe

Horizontale Aufldsung

NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL60/Y, Cb, Cr: 540 TV-Zeilen
SECAM: 300 TV-Zeilen
RGB: 1024 Bildpunkte (H) x 768 Bildpunkte (V)

Externe Steuerung

RS232, IR, LAN

Sync-Kompatibilitat

Getrennte Sync/Komposit Sync/Sync an Griin

Eingebauter Lautspre-
cher

5 W (mono)

Stromversorgung

100 - 240 V Wechselstrom, 50/60 Hz

Eingangsstrom

3,7-15A

Leistungsaufnahme

310 W im Lampen-NORMAL-Modus/260 W im Lampen-ECO-Modus/18 W im STANDBY-Modus/3 W im
STROMSPAR-Modus

* Die effektive Pixel-Anzahl liegt bei 99,99 %.
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Mechanische Daten

Installation Ausrichtung: Tisch/Frontprojektion, Tisch/Ruckprojektion, Decke/Frontprojektion, Decke/Rickprojektion
12,2"(B) x 4,9"(H) x 11,4"(T) (ohne hervorstehende Teile)

310 mm (B) x 125 mm (H) x 289 mm (T) (ohne hervorstehende Teile)

Nettogewicht 8,2 Ibs/3,7 kg

Abmessungen

41 °F bis 104 °F / 5 °C bis 40 °C,

Betriebstemperaturen: (Der Eco-Modus wird automatisch bei 35 °C bis 40 °C/95 ° bis 104 °F), 20
% bis 80 % Luftfeuchtigkeit (nicht kondensierend) ausgewahlt.)

14 °F bis 122 °F (-10 °C bis 50 °C), 20 % bis 80 % Luftfeuchtigkeit
(nicht kondensierend)

UL/C-UL-Normen (UL 60950-1, CSA 60950-1)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B.

) Entspricht den AS/NZS CISPR.22-Bestimmungen Klasse B.

Bestimmungen Stimmt mit der EMV-Direktive (EN55022, EN55024, EN61000-3-2,

EN61000-3-3) uberein.

Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950-1, TUV GS-gepriift).

Ce

Besuchen Sie hinsichtlich weiterer Informationen unsere Website unter:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Weltweit: http://www.nec-pj.com/

Hinsichtlich weiterer Informationen Uber unser optionales Zubehér besuchen Sie bitte unsere Webseite oder lesen
Sie unsere Broschiire.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.

Umgebungs-
bedingungen

Lagertemperaturen:
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O BildschirmgroéBe und Projektionsentfernung

Projektionsentfernung und Projektionsfldchen-GroBe

Es folgt eine Angabe der angemessenen relativen Positionen von Projektor und Projektionsflache. Sehen Sie sich
bitte die Tabelle an, um die Aufstellungsposition zu bestimmen.

Projektionsfla-
chen-Mitte
[ b
B
D
s 2,85"/72,3 mm
Projektor-Unterseite c Linsenmitte Projektionsflachen-Unterseite

Entfernungstabelle

B = Vertikale Entfernung zwischen Linsenmitte und Projektionsflachenmitte

C = Projektionsentfernung

D = Vertikale Entfernung zwischen Linsenmitte und Projektionsfldchenunterseite (Projektionsfldchenoberseite bei Deckenmontage)
o = Projektionswinkel

HINWEIS: Die Entfernungen kénnen um +/-5 % variieren.

BildschirmgroBe: B C D a BildschirmgroBe: B C D a
Diagonal | Breite | Hohe Weit - Tele Weit — Tele Diagonal | Breite | Hohe Weit - Tele Weit - Tele
Zoll Zoll Zoll Zoll Zoll Zoll Grad mm mm mm mm mm mm Grad
21 17 13 4 - - 29 -2 - - 86 533 427| 320 110 - - 730 -50 - - 86
25 20 15 5 28 - 34 -2| 103 - 86 635 508 381 130 720 - 870 -60| 103 - 86
30 24 18 6 34 - M -3 102 - 85 762 610 457 160| 870 - 1050 -70| 102 - 85
40 32 24 8 46 - 56 -4 101 - 84 1016 813| 610 210| 1170 - 1410 -100f 101 - 84
60 48 36 12 70 - 84 -6 101 - 84 1524 1219 914|  310| 1770 - 2130 -140f 101 - 84
72 58 43 15 84 - 101 -7| 100 - 84 1829| 1463 1097| 380 2130 - 2560 -170f 100 - 84
80 64 48 17 93 - 112 -8| 100 - 84 2032| 1626 1219| 420( 2370 - 2850 -190f 100 - 84
84 67 50 17 98 - 118 -8 100 - 84 2134| 1707 1280 440 2490 - 2990 -200( 100 - 84
90 72 54 19 105 - 126 -8 100 - 84 2286 1829 1372| 470 2670 - 3210 -210 100 - 84
100 80 60 21 17 - 141 9| 100 - 83 2540| 2032 1524| 520( 2970 - 3570 -240( 100 - 83
120 96 72 25 141 - 169 -11] 100 - 83 3048| 2438 1829| 630 3570 - 4290 -290f 100 - 83
150 120 90 31 176 - 211 -14] 100 - 83 3810| 3048| 2286 790| 4470 - 5370 -360| 100 - 83
180 144 108 37 211 - 254 -17| 100 - 83 4572| 3658| 2743 940| 5370 - 6450 -430f 100 - 83
200 160 120 4 235 - 282 -19] 100 - 83 5080| 4064 3048| 1050( 5970 - 7170 -480( 100 - 83
210 168 126 43| 247 - 29 -20| 100 - 83 5334| 4267 3200{ 1100f 6270 - 7530 -500f 100 - 83
240 192| 144 50| 282 - 339 -23 99 - 83 6096| 4877| 3658 1260| 7170 — 8610 -570 99 - 83
270 216 162 56| 318 - 381 -25 99 - 83 6858| 5486 4115| 1410| 8070 - 9690 -640 99 - 83
300( 240 180 62| 353 - 424 -28 99 - 83 7620| 6096 4572| 1570( 8970 - 10770 -710 g9 =IN8'3
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8. Anhang

Dieser Abschnitt sollte Verwendung finden, wenn die Entfernung zum Bildschirm und die BildschirmgréBe festge-

legt werden.

Die verfligbaren Projektionsentfernungen liegen entsprechend der Tabelle bei 0,73 m/29 Zoll fur 21"-Bildschirme
bis 10,8 m/424 Zoll fiir 300"-Bildschirme.

zwischen

300
240
Weit
200
dae o 180
BildschirmgroBe X\ Fern
(Diagonale) 150
120
100
80
60
40
305
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Projektionsentfernung
Bei Neigung in einem Winkel von 10°in Weit
(m) Weit Fern
5
4 =
Vertikale Entfernung =
Projektorbodenund 2 = Bildschirm-Mittelllinie (Weit)
- L
Bildschirmoberseite  |cceeeeeeferaness Freeoes T
s 2l B e
1 — 1 o
— Bildschirm-Mittelllinie (Fern,
. =
——r= |
OE
— 1 | |
Pro{ekmrsfiiﬁe I R e R S
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

(Modell)

11(m)

Verwendung des Diagramms
Beispiel fur 100"-Bildschirme:
Die Projektionsentfernung liegt entsprechend dem oberen Diagramm bei ca. 3,0 m (120").
Das untere Diagramm zeigt an, dass die vertikale Entfernung zwischen dem Projektorboden und der Bild-
schirmoberseite ca. 1,35 m (53") ist. Der Projektionswinkel kann auf bis zu 10° eingestellt werden. (Das untere Dia-
gramm zeigt an, dass der Projektor in einer Horizontalposition aufgestellt wurde.)
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© Pinbelegung des D-Sub-COMPUTER 1/2-Eingangsanschlusses
15-poliger Mini-D-Sub-Pinanschluss

Signalpegel

(@, @@)@@@@@ f@:, Videosignal: 0,7 Vp-p (Analog)

— \@WEE1W

Sync-Signal: TTL-Pegel

Pin-Nr. RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
Rot Cr
Grin oder Sync-auf-Grin Y
Blau Cb
Masse
Masse
Rote Masse Cr-Masse
Grine Masse Y-Masse
Blaue Masse Cb-Masse
Nicht belegt

Sync.-Signal-Masse

Kein Anschluss

Bidirektionale DATA (SDA)

Horizontal-Sync oder Verbundenes Sync

Vertikal-Sync

olrnlolmZ|alo|o|N|lo|o|s w|N|=

Datentakt
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@ Verzeichnis kompatibler Eingangssignale

Signal Auflésung Frequenz H. Bildwiederholungsfrequenz
(Bildpunkte) (kHz) (Hz)
NTSC - 15,73 60,00
PAL - 15,63 50,00
PAL60 - 15,73 60,00
SECAM 15,63 50,00
D VESA 640 x 480 31,47 59,94
D IBM 640 x 480 31,48 59,95
D MAC 640 x 480 35,00 66,67
D VESA 640 x 480 37,86 72,81
D VESA 640 x 480 37,50 75,00
D IBM 640 x 480 39,38 75,00
D VESA 640 x 480 43,27 85,01
D VESA 800 x 600 35,16 56,25
D VESA 800 x 600 37,88 60,32
D VESA 800 x 600 48,08 72,19
D VESA 800 x 600 46,88 75,00
D VESA 800 x 600 53,67 85,06
D MAC 832 x 624 49,72 74,55
D VESA 1024 x 768 48,36 60,00
D VESA 1024 x 768 56,48 70,07
D MAC 1024 x 768 60,24 74,93
D VESA 1024 x 768 60,02 75,03
D VESA 1024 x 768 68,68 85,00
D VESA 1152 x 864 67,50 75,00
D SUN 1152 x 900 61,80 65,95
D VESA 1280 x 960 60,00 60,00
D VESA 1280 x 1024 63,98 60,02
MAC 1280 x 1024 69,87 65,18
D SXGA+ 1400 x 1050 - 60,00
VESA 1600 x 1200 75,00 60,00
VESA 1600 x 1200 81,25 65,00
VESA 1600 x 1200 87,50 70,00
VESA 1600 x 1200 93,75 75,00
D HDTV (1080p) 1920 x 1080 67,50 60,00 Progressiv
D HDTV (1080p) 1920 x 1080 56,25 50,00 Progressiv
D  HDTV (1080i) (1125i) 1920 x 1080 33,75 60,00 Interlace
D  HDTV (1080i) (1125i) 1920 x 1080 28,13 50,00 Interlace
D  HDTV (720p) (750p) 1280 2 720 45,00 60,00 Progressiv
D  HDTV (720p) 1280 2 720 37,50 50,00 Progressiv
D  SDTV(576p) (625p) - 31,25 50,00 Progressiv
D  SDTV (480p) (525p) - 31,47 59,94 Progressiv
DVD YCbCr - 15,73 59,94 Interlace
DVD YCbCr - 15,63 50,00 Interlace

D: Die oben angefiuihrten, mit “D” gekennzeichneten Bilder werden von digitalen Signalen unterstitzt.

HINWEIS:

e Bilder mit einer hoheren oder niedrigeren Aufldsung als der Standardauflésung des Projektors (1024 x 768) werden mit Hilfe
einer Skalierungstechnologie angezeigt.

e Einige Verbund-Sync.-Signale werden u. U. nicht ordnungsgeman angezeigt.
Andere als in der Tabelle angegebene Signale werden u. U. nicht ordnungsgeméB angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall
die Bildwiederholfrequenz oder die Auflésung an Ihrem PC. Lesen Sie dazu das Hilfe-Kapitel unter den Anzeige-Eigenschaften.
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@ PC-Steuercodes und Kabelanschluss
PC-Steuerbefehle

Funktion Code-Daten
STROM EIN 02H O00H O00OH O00H O00H 02H
STROM AUS 02H 01H O00H O00H O00H O3H

EINGANGSAUSWAHL COMPUTER 1 02H 03H 00H O00H 02H 01H 01H 0Q9H
EINGANGSAUSWAHL COMPUTER 2 02H 03H 00H O00H 02H 01H 02H  OaH

EINGANGSAUSWAHL HDMI 02H 03H 00H O00H 02H O01H 1AH  22H
EINGANGSAUSWAHL VIDEO 02H 03H 00H 00H 02H O01H 06H OEH
EINGANGSAUSWAHL S-VIDEO 02H 03H 00H O00H 02H O1H OBH 13H
EINGANGSAUSWAHL VIEWER 02H 03H 00H O00H 02H O01H 1FH  27H
BILDSTUMMSCHALTUNG AKTIV 02H 10H 00H 00H O00H 12H
BILDSTUMMSCHALTUNG INAKTIV 02H 11H 00H 00H 00H 13H
TONSTUMMSCHALTUNG AKTIV 02H 12H 00H 00H 00H 14H

TONSTUMMSCHALTUNG INAKTIV 02H 13H 00H 00H O00H 15H
BILDSCHIRMSTUMMSCHALTUNG AKTIV.~ 02H  14H  00H 00H 00H  16H
BILDSCHIRMSTUMMSCHALTUNG INAKTIV  02H  15H  00H 00H 00H  17H
BILDFORMAT (4:3-Bildschirm)

4:3 O03H 10H 00H O00H 05H 184 O0OH 00H O0OH 0OH  30H
LETTERBOX 03H 10H 00H O00H 05H 184 00OH 00H O1H 00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H 00H 00H 05H 184 00OH 00H 02H 00H  32H
Z00M 03H 10H 00H O00H 05H 184 00H 00H 03H 00H  33H
BILDFORMAT (16:9-Bildschirm)
4:3-FENSTER O3H 10H 00H O00H 05H 184 O0OH 00H O0OH 0OH  30H
LETTERBOX 03H 10H 00H O00H 05H 184 O0OH 00H O1H 00H 31H
WIDESCREEN 03H 10H 00H 00H 05H 184 O0OH 00H 02H OOH  32H
4:3 FULLEN 03H 10H 00H O00H O05H 18H O00H O00H 04H 00H  34H
BILDFORMAT (RGB)
4:3 03H 10H 00H 00H 05H 184 0OH 00H 0OH 0OH  30H
16:9 03H 10H 00H 00H 05H 184 0OH 00H 02H 00H  32H
5:4 03H 10H 00H 00H 05H 184 00H 00H OBH 00H 3BH
16:10 03H 10H O00H O0OH 05H 18H 00H O00H OCH 00H 3CH
15:9 03H 10H 00H O00H O05H 184 O00H O00H ODH 00H 3DH
AUTO-EINSTELLUNG 02H OFH 00H O00H 02H 05H O00H 18H

HINWEIS: Im Bedarfsfall erhalten Sie bei Ihrem ortsanséssigen Handler ein vollstandiges Verzeichnis aller Steuerbefehle.
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Kabelverbindung

Kommunikationsprotokoll
Baudrate.........ccooeeveiiiecee 38400 bps
Datenlange ........ccoeeveveveicieeece 8 Bits
Parital. ... Keine Paritat
Stoppbit .o Ein Bit
X AKtIV/INaKtiV ..o Keine
Kommunikationsverfahren ............... Vollduplex

HINWEIS: Je nach Gerét ist bei langen Kabelldufen u. U. eine niedrigere Baudrate empfehlenswert.

PC-Steueranschluss (9-Pol. D-Sub)

Zum TxD des PCs

-
Zum RxD des PCs >

6] o

Zum CTS des PCs

HINWEIS 1: Die Stifte 1, 4, 6 und 9 sind nicht belegt.

HINWEIS 2: Uberbriicken Sie zur Vereinfachung “Request to Send” und “Clear to Send” an beiden Kabelenden der Kabelverbin-
dung.

HINWEIS 3: Bei langen Kabelldufen empfiehlt es sich, die Ubertragungsrate innerhalb der Projektormeniis auf 9600 bps einzustel-
len.
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© Checkliste fiir die Fehlersuche

Bevor Sie lhren Fachhandler oder einen Kundendienst kontaktieren, sollten Sie zundchst anhand der nachfol-
genden Liste prufen, ob eine Reparatur wirklich erforderlich ist. Lesen Sie dartber hinaus das Kapitel “Fehlersuche”
in Ihrem Bedienungshandbuch. Die nachfolgende Checkliste erleichtert uns die Behebung Ihrer Stérung erheblich.

* Drucken Sie die nachfolgenden Seiten aus.

Héufigkeit des Auftretens [Jimmer [ manchmal (Wie oft?

) [ Sonstiges ( )

Strom

[ ] Kein Strom (die POWER-Anzeige leuchtet nicht Grin)  Siehe

auch “Status-Anzeige (STATUS)”.

—{] Der Netzkabelstecker ist vollstdndig in die Wandsteckdose
eingesteckt.

— ] Der Hauptnetzschalter wurde in die Ein-Position gedriickt.
— ] Die Lampenabdeckung wurde ordnungsgemaB aufgesetzt.

—{ 1 Der Lampenbetriebsstunden-Zahler (Lampenbetriebsstun-
den) wurde nach dem Austausch der Lampe auf Null zuriick-
gestellt.

{"] Kein Strom und das auch dann nicht, wenn Sie die POWER-
Taste mindestens 2 Sekunden lang gedriickt halten.

L1 Gerateausfall wahrend des Betriebs

Der Netzkabelstecker ist vollsténdig in die Wandsteckdose
eingesteckt.

Die Lampenabdeckung wurde ordnungsgeméB aufgesetzt.

—

—

—{ ] Das Strom-Management ist ausgeschaltet (nur bei Modellen

mit Strom-Management-Funktion).

—{ ] Der Ausschalt-Timer ist ausgeschaltet (nur bei Modellen mit
Ausschalt-Timer-Funktion).

0

Der PROGRAMM-TIMER ist ausgeschaltet (nur bei Modellen
mit Programm-Timer-Funktion).

Video und Audio

L1 Von Ihrem PC oder Videogerat wird kein Bild auf dem Projektor

angezeigt.

Auch wenn Sie den Projektor zuerst am PC anschlieBen und

den PC anschlieBend hochfahren wird kein Bild angezeigt.

Deaktivierung Ihres Notebook-Signalausgangs zum Projektor

e FEine Kombination aus Funktionstasten aktiviert/deaktiviert
das externe Display. Normalerweise wird das externe Dis-
play mit der Tastenkombination "Fn’-Taste und einer der
12 Funktionstasten ein- oder ausgeschaltet.

Kein Bild (blauer Hintergrund, Logo, keine Anzeige)

Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste wird kein

Bild angezeigt.

Auch nach der Durchfiihrung des [RESET] (iber das Projek-

tor-Menii wird kein Bild angezeigt.

Der Signalkabelstecker wurde vollstandig in den Eingangsan-

schluss eingesteckt.

Auf dem Bildschirm erscheint eine Meldung.

( )

Die an den Projektor angeschlossene Quelle ist aktiv und verfiighar.

Auch nach der Einstellung der Helligkeit und/oder des Kon-

trastes wird kein Bild angezeigt.

Die Auflosung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom

Projektor unterstiitzt.

Das Bild ist zu dunkel.

Auch nach der Einstellung der Helligkeit und/oder des Kon-

trastes erscheint kein Bild.

Das Bild ist verzerrt.

Das Bild erscheint trapezférmig (auch nach Durchfiihrung

der [TRAPEZ]- oder [3D REFORM]-Einstellung tritt keine Ver-

anderung ein).

Sonstiges

0

L N

L1 Teile des Bildes sind verlorengegangen.

—{1 Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine
Verdnderung ein.

Auch nach Durchfiihrung der [RESET] iber das Projektor-
Meni tritt keine Verdnderung ein.

L1 Das Bild ist vertikal oder horizontal verschoben.

—{ ] Die horizontale und vertikale Position wird iiber ein Compu-
tersignal ordnungsgeman eingestellt.

Auflésung und Frequenz der Eingangsquelle werden vom
Projektor unterstiitzt.

"] Einige Bildpunkte sind verlorengegangen.

[] Das Bild flimmert.

—{ ] Auch nach dem Driicken der AUTO ADJUST-Taste tritt keine
Verdnderung ein.

—{ ] Auch nach Durchfiihrung des [RESET] iiber das Projektor-
Meni tritt keine Verdnderung ein.

—1{ ] Bei einem Computersignal flimmert das Bild oder die Farbe
verdndert sich.

—{] Auch nach dem Andern der Einstellungen [GEBLASEMODUS]
von [GROBE HOHE] auf [AUTO] tritt keine Verdanderung ein.
L] Das Bild ist verschwommen oder unscharf.

—{ ] Auch nach der Uberpriifung der Signalaufldsung am PC und

Anpassung an die natiirliche Auflosung des Projektors tritt
keine Veranderung ein.

"] Auch nach der Einstellung der Scharfe tritt keine Verdnde-
rung ein.
[] Kein Ton.

—] Das Audiokabel wurde richtig am Audioeingang des Projek-
tors angeschlossen.
Auch nach der Einstellung des Lautstérkepegels tritt keine

U] ; !
Verdnderung ein.
—

AUDIO OUT ist an Ihr Audiogerét angeschlossen (nur bei Modellen,
die mit einem AUDIO OUT-Anschluss ausgestattet sind).

Die Fernbedienung funktioniert nicht.

—{ ] Zwischen dem Sensor des Projektors und der Fernbedienung
befinden sich keine Hindernisse.

Der Projektor wurde in der Nahe einer Leuchtstofflampe auf-
gestellt, die die infraroten Signale stéren kann.

Die Batterien sind neu und wurden richtig herum eingelegt.

Falls auf der Fernbedienung vorhanden, wird der Projektor-
Wahlschalter nicht verwendet.

Die Tasten am Projektorgehduse funktionieren nicht (nur bei Mo-
dellen mit Tastensperrfunktion).
Die Gehdusestasten-Sperre ist nicht eingeschaltet oder wurde
iiber das Menii deaktiviert.

Auch nach dem Driicken der EXIT-Taste flir mindestens 10
Sekunden tritt keine Verdnderung ein.
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Bitte geben Sie in dem unten dafiir vorgesehenen Feld eine detaillierte Storungsbeschreibung an.

Informationen iiber die Verwendung und die Umgebung, in der Ihr Projektor verwendet wird

Installationsumgebung

BildschirmgrdBe: Zoll

Bildschirm-Typ: [ Mattes Weif3 J Perlmuster
[J Polarisation O Weitwinkel
[J Hoher Kontrast

Projektionsentfernung: FuB/Zoll/m

Ausrichtung: [ Deckenmontage [ Tischgerat
Steckdosen-Anschluss:

(] Direkt an eine Wandsteckdose

[ An ein Netzkabel-Anschlussgerét oder sonstiges (An-

Projektor
Modellnummer:
Seriennummer.:
Kaufdatum:
Lampenbetriebszeit (Stunden):
Lampenbetriebsart [ Normal [ Eco
Informationen (iber das Eingangssignal:

Horizontale Synchr.-Frequenz[ ] kHz

Vertikale Synch.-Frequenz | ] Hz

Synch.-Polaritét HO+) O)

VO (+) O )
Synch.-Typ [J Separat [ Verbund
[ Sync-auf-Griin

STATUS-Anzeige:

Anzeige leuchtet (1 0range [1Griin

Anzeige blinkt [ ] Zyklen
Modellnummer der Fernbedienung:

Projektor PC
[ o |
DVD-Player

zahl der angeschlossenen Geréte )
[ An eine Netzkabelspule oder sonstiges (Anzahl der
angeschlossenen Geréte )
Computer
Hersteller:

Modellnummer:

Notebook [(J/Tischgerat (]
Nattirliche Auflésung:
Bildwiederholfrequenz:
Video-Adapter:

Sonstiges

Signalkabel
NEC-Norm oder Kabel von einem anderen Hersteller?
Modellnummer: Lange: Zoll/m
Verteilerverstérker
Modellnummer:
Umschalter
Modellnummer:
Adapter
Modellnummer:

Videogerit
Videorekorder, DVD-Player, Videokamera, Videospiel oder Sonstiges

Hersteller:

Modellnummer:
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© TravelCare-Fiihrer

TravelCare - eine Serviceleistung fiir Weltreisende

Dieses Produkt ist fiir “TravelCare”, NEC’s einzigartige internationale
Garantie vorgesehen.

Bitte beachten Sie, dass sich der Umfang von TravelCare teilweise
vom Umfang der dem Produkt beiliegenden Garantie unterscheidet.

Serviceleistungen von TravelCare

Diese Garantie ermdglicht es Ihnen, auf Produkte Serviceleistungen
bei NEC und bei durch NEC autorisierten Service-Centern in den
nachfolgend aufgefiihrten Landern zu erhalten, wenn Sie voriiberge-
hend auf internationaler Geschafts- oder Freizeitreise sind.

Sehen Sie sich hinsichtlich weiterer Einzelheiten bezuglich der von
den verschiedenen Service-Centern angebotenen Serviceleistungen
nachstehende “Liste der TravelCare-Anlaufstellen” an.

1 Reparaturservice
Das Gerat wird innerhalb von 10 Werktagen repariert und ausge-
liefert, ausschlieBlich Versanddauer.
Waéhrend des Garantiezeitraums werden Kosten fir Wartungsteile,
Arbeitskosten fir Reparaturen und Versandkosten innerhalb des
Geltungsbereichs des Service-Centers durch die Garantie ab-
gedeckt.

2 Ersatzgerate-Verleihservice
Wenn der Kunde es wiinscht, kann er ein Ersatzgerat mieten,
wahrend das Originalprodukt repariert wird.
Gebuhr: US$ 200 fur 12 Tage
Diese Gebiihr muss beim Service-Center bar oder mit Kreditkarte
bezahlt werden.
Die Leihgebuhr tber US$ 200 kann nicht zurlickerstattet werden;
dies gilt auch dann, wenn der Kunde das Gerét flir weniger als 12
Tage ausleiht.
Das Ersatzgeréat wird innerhalb von 3 Werktagen geliefert.
Falls der Kunde das Ersatzgerat nicht innerhalb von 12 Tagen
zurlickgibt, wird dem Kunden der Preis des Gerates in Rechnung
gestellt.
Falls der Kunde das Ersatzgeréat in einem fehlerhaften oder be-
schadigtem Zustand zurlickgibt, werden dem Kunden die Repa-
raturkosten in Rechnung gestellt.
Dabei ist zu beachten, dass dieser Service nicht in allen Landern
und Regionen angeboten wird. Siehe dazu die “Liste der Travel-
Care-Anlaufstellen”.
Ferner wird dieser Produkt-Verleihservice nach Ablauf der Produkt-
garantie nicht mehr angeboten.

Garantiezeitraum
1
a. Nach Vorlage des Garantiescheins oder Kaufbelegs:

Gliltig fiir die auf der Garantie angegebenen Dauer oder fir
die in dem Land des Erwerbs geltende Garantiedauer.

Wenn nur das Gerét angeliefert wird:

Giiltig fir eine Dauer von 14 Monaten ab Herstellungsdatum,
das durch die auf dem Produkt befestigten Seriennummer an-
gegeben ist.

Wenn ein Gerat angeliefert wird, dessen Garantiedauer abgelaufen
ist:

Reparaturen werden gegen eine Gebuhr durchgefiihrt. In diesem
Fall kann der Kunde den Ersatzgeréat-Verleihservice nicht mehr in
Anspruch nehmen.

In den folgenden Fallen kénnen Reparaturkosten in Rechnung
gestellt werden, auch wenn die Gerategarantie noch giltig ist:

1) Falls die Garantiedauer, die Modellbezeichnung, die Serien-
nummer und die Bezeichnung der Verkaufsstelle nicht auf dem
Garantieschein angegeben ist oder diese Angaben verdndert
wurden;

bei Problemen oder Schéden, die durch Herunterfallen oder
StéBe wéahrend der Lieferung oder des Transports durch den
Kunden oder durch einen unsachgeméfBen Gebrauch durch
den Kunden entstanden sind;

bei Problemen oder Schadden, die durch eine unsachgeméie
Verwendung oder durch unbefugt durchgefihrte Verdnderun-
gen oder Reparaturen seitens des Kunden entstanden sind;

bei Problemen oder Schéden, die durch Feuer, Salzschéden,
Gasschdden, Erdbeben, Blitzschdden, Sturm- oder Uber-
schwemmungsschéden oder andere Naturkatastrophen oder

2)

3)

4)
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durch externe Faktoren wie Staub, Zigarettenrauch, anormale
Spannung o. A. entstanden sind;

bei Problemen oder Schéden, die durch den Betrieb an heiBen
oder feuchten Orten, in Fahrzeugen, Booten oder Schiffen o. A.
entstanden sind;

bei Problemen oder Schadden, die durch andere als von NEC
angegebene am Gerédt angeschlossene VerschleiBteile oder
Geréte entstanden sind;

bei Problemen, die unter normalen Betriebsbedingungen durch
normale Abnutzung, nattirlichen Verschlei3 oder normaler Ver-
schlechterung der Teile entstanden sind;

bei Problemen oder Schédden an der Lampe oder anderen
VerschleiBteilen, im Lieferumfang enthaltenen oder optionalen
Teilen;

bei anderen Bedingungen, die in der dem Gerét beiliegenden
Garantie aufgeftihrt sind.

5)

6)

7)

8)

9)

HINWEIS: Das Produkt kann in Ubersee mit Spannungen von 100 bis 120 V
und 200 bis 240 V betrieben werden, indem ein Netzkabel verwendet wird, das
mit den Standards und der Stromspannung des Landes (ibereinstimmt, in dem
das Produkt betrieben wird.

Liste der TravelCare-Anlaufstellen

Diese Liste ist ab dem 1. Oktober 2007 giiltig.

Bitte besuchen Sie hinsichtlich der aktuellsten Informationen die
jeweiligen Webseiten der Service-Center in den verschiedenen Lan-
dern, die in der Liste der TravelCare-Anlaufstellen oder auf der NEC-
Webseite unter http://www.nec-pj.com aufgelistet sind.

In Europa
NEC Europe, Ltd. / European Technical Centre
Adresse: Unit G, Stafford Park 12, Telford TF3 3BJ, GB
Telefon: +44 1952 237000
Fax: +44 1952 237006
E-Mail-Adresse: AFR@uk.neceur.com
WEB-Adresse: http://www.neceur.com

(Abgedeckte Regionen)

EU: Osterreich*, Belgien*, Danemark*, Finnland*, Frankreich*, Deutschland®,
Griechenland®, Irland*, Italien*, Luxemburg®, Niederlande*,
Portugal*, Spanien*, Schweden* und GroBbritannien*

EWR: Norwegen*, Island und Liechtenstein

In Nordamerika

NEC Display Solutions of America, Inc.
Adresse: 500 Park Boulevard, Suite 1100

Itasca, lllinois 60143, U.S.A.

Telefon: +1 800 836 0655
Fax: +1 800 356 2415
E-Mail-Adresse: vsd.tech-support@necdisplay.com
WEB-Adresse: http://www.necdisplay.com/

(Abgedeckte Regionen)
U.S.A. ¥, Kanada*

In Ozeanien
NEC Australia Pty., Ltd.
Adresse:
New South Wales;
184 Milperra Road, Reversby NSW 2212
Telefon: +61 2 9780 8688 Fax: +61 2 9780 8659
Victoria;
Unit 1/6 Garden Road, Clayton VIC 3168
Telefon: +61 3 8562 6245 Fax: +61 3 8562 6220
Newcastle;
120 Parry Street Newcastle West NSW 2300
Telefon: +61 2 4926 2466
Queensland;
Unit 4/305 Montague Road West End QLD 4101
Telefon: +61 7 3840 5858 Fax: +61 7 3840 5866
Goldcoast QLD;
Shop1 48 Ferry Road Southport QLD 4215
Telefon: +61 7 5591 3670
South Australia;
84A Richmond Road, Keswick SA 5035
Telefon: +61 8 8375 5707 Fax: +61 8 8375 5757
Western Australia;
45 Sarich Court Osborne Park WA 6017
Telefon: +61 8 9445 5901 Fax: +61 8 9445 5999


http://www.nec-pj.com
http://www.neceur.com
http://www.necdisplay.com/
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WEB-Adresse: http://www.nec.com.au

(Abgedeckte Regionen)
Australien*, Neuseeland

In Asien und im Nahen Osten
NEC Display Solutions, Ltd.

Adresse: 686-1, Nishioi, Oi-Machi, Ashigarakami-Gun,
Kanagawa 258-0017, Japan

Telefon: +81 465 85 2369

Fax: +81 465 85 2393

E-Mail-Adresse:
WEB-Adresse:

support_pjweb @gw.neds.nec.co.jp
http://www.nec-pj.com

(Abgedeckte Regionen)
Japan*

NEC Solutions (China) Co.,Ltd.

Adresse: Rm 1903, Shining Building, 35 Xueyuan Rd,
Haidian District Peking 100083, P.R.C.

Telefon: +8610 82317788

Fax: +8610 82331722

E-Mail-Adresse: Lily@necsl.com.cn
Johnson_liu@necsl.com.cn
WEB-Adresse: http://www.necsl.com.cn
(Abgedeckte Regionen)

China

NEC Hong Kong Ltd.

Adresse: 25/F.,The Metropolis Tower, 10 Metropolis Drive,
Hunghom, Kowloon, Hong Kong

Telefon: +852 2369 0335

Fax: +852 2795 6618

E-Mail-Adresse: nechksc@nechk.nec.com.hk
esmond_au@nechk.nec.com.hk
WEB-Adresse: http://www.nec.com.hk
(Abgedeckte Regionen)

Hongkong

NEC Taiwan Ltd.
Adresse: 7F, No.167, SEC.2, Nan King East Road, Taipei,

Taiwan, R.O.C.

Telefon: +886 2 8500 1714

Fax: +886 2 8500 1420

E-Mail-Adresse: chenguanfu@nec.com.tw

WEB-Adresse: http://www.nec.com.tw

(Abgedeckte Regionen)
Taiwan

NEC Asia Pte.Ltd.
Adresse: 401 Commonwealth Drive, #07-02,

Haw Par Technocentre, Singapore 149598

Telefon: +65 6 273 8333

Fax: +65 6 274 2226

E-Mail-Adresse: tehgh@rsc.ap.nec.com.sg

WEB-Adresse: http://www.nec.com.sg/ap

(Abgedeckte Regionen)
Singapur

NEC Systems Integration Malaysia Sdn Bhd
Adresse: Ground Floor, Menara TA One, 22, Jalan P. Ramlee,
50250 Kuala Lumpur, Malaysia
Telefon: +6 03 2178 3600 (ISDN)
Fax: +6 03 2178 3789
E-Mail-Adresse: necare @nsm.nec.co.jp
WEB-Adresse: http://www.necarecenter.com

(Abgedeckte Regionen)
Malaysia
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Hyosung ITX Co., Ltd.

Adresse: 2nd FlL., Ire B/D. #2, 4Ga, Yangpyeng-Dong,
Youngdeungpo-Gu, Seoul, Korea 150-967

Telefon: +82 22163 4193

Fax: +82 22163 4196

E-Mail-Adresse: moneybear@hyosung.com
(Abgedeckte Regionen)
Sudkorea

Lenso Communication Co., Ltd.
Adresse: 292 Lenso House 4, 1st Fioor, Srinakarin Road,
Huamark, Bangkapi, Bangkok 10240, Thailand
Telefon: +66 2 375 2425
Fax: +66 2 375 2434
E-Mail-Adresse: pattara@lenso.com
WEB-Adresse: http://www.lenso.com

(Abgedeckte Regionen)
Thailand

ABBA Electronics L.L.C.
Adresse: Tariq Bin Ziyad Road, P.O.Box 327, Dubai,
Vereinte Arabische Emirate
Telefon: +971 4 371800
Fax: +971 4 364283
E-Mail-Adresse: ABBA @emirates.net.ae

(Abgedeckte Regionen)
Vereinte Arabische Emirate

Samir Photographic Supplies
Adresse: P.0O.Box 599, Jeddah 21421, Saudi Arabia
Telefon: +966 2 6828219
Fax: +966 2 6830820
E-Mail-Adresse: asif @samir-photo.com

Riyadh
Adresse: P.0O.Box 5519, Riyadh 11432, Saudi Arabia
Telefon: +966 1 4645064
Fax: +966 1 4657912
E-Mail-Adresse: bhimji@samir-photo.com

Alkhobar
Adresse: P.O.Box 238, Alkhobar 31952, Saudi Arabia
Telefon: +966 3 8942674
Fax: +966 3 8948162
E-Mail-Adresse: chamsedin @ samir-photo.com

(Abgedeckte Regionen)
Saudi-Arabien

HINWEIS: In den mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Léndern wird der
Ersatzgerat-Verleihservice angeboten.
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Datum: [/ /| P-1/

AN: NEC oder durch NEC autorisiertes Service-Center:
ABS:

(Firma und Name mit Unterschrift)

Sehr geehrte Damen und Herren,

ich moéchte mich fir Ihr TravelCare-Serviceprogramm, basierend auf dem beiliegenden Registrierungs- und Qualifikationsfor-
mular, anmelden und stimme den folgenden Bedingungen zu; ferner bin ich damit einverstanden, dass die Servicekosten von
meinem Kreditkartenkonto abgebucht werden, falls ich die geliehenen Ersatzgerate nicht innerhalb der angegebenen Frist
zurlickgebe.Ich bestéatige ebenfalls, dass die folgenden Informationen korrekt sind.  Mit freundlichen GraBen,

Anmeldeformular fiir das TravelCare-Serviceprogramm

Land, in dem
das Produkt gekauft wurde:

Firmenname des Benutzers:

Firmenadresse des Benutzers:
Telefonnr., Fax-Nr.:

Name des Benutzers:

Adresse des Benutzers:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Ortl. Kontaktbiiro:

Ortl. Kontaktbiiro-Adresse:

Telefonnr., Fax-Nr.:

Modellbezeichnung:

Kaufdatum:

Seriennr. auf der Ruckseite:

Gerateproblem pro Benutzer:

Erforderlicher Service: (1) Reparatur und Ricksendung (2) Ersatzgerat

Gewduinschte Verleihdauer flr
Ersatzgerét:

Zahlungsweise: (1) Kreditkarte (2) Travellerscheck (3) Bar

Bei Kreditkarte:
Kartennr. Giltig bis:
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Bedingung fiir Ihr TravelCare-Serviceprogramm

Der Endverbraucher muss die folgenden Bedingungen fiir das Trav-
elCare-Serviceprogramm verstanden haben und die erforderlichen
Informationen auf dem Anmeldeformular ausfillen.

1. Service-Optionen:

Es stehen 3 Arten von “Serviceleistungen” zur Verfigung. Der End-
verbraucher muss die folgenden Bedingungen verstanden haben und
das Anmeldungsformular ausfillen.

1) Reparatur und Riicksendung:

Das ‘defekte Gerat’ wird vom Kunden versendet oder wird beim
Kunden abgeholt. Es wird innerhalb von 10 Werktagen repariert
und ausgeliefert, ausschlieBlich Versanddauer.

Es kann vorkommen, dass die Reparatur und Ricksendung nicht
von einem von NEC autorisierten Service-Center durchgefihrt
werden kann, da das gleiche Modell nicht in dieser Region verkauft
wird und infolgedessen keine Ersatzteile vorréatig sind.

2) Reparatur und Ricksendung mit Verleih: (Dieser Service ist auf
einige Service-Center beschrankt)

Dieser Service wird jedem Endverbraucher angeboten, der nicht
auf eine Reparatur warten kann.

Der Kunde kann fur US$ 200 ein Gerét fur einen Zeitraum von
bis zu 12 Tagen ausleihen. Der Kunde sendet das defekte Geréat
fur die Reparatur zum néchsten durch NEC autorisierten Service-
Center. Um Probleme beim Abholen zu vermeiden, muss das An-
meldungsformular ausgefillt werden.

Der Endverbraucher muss die Glltigkeit der Serviceleistung dem
durch NEC autorisierten Service-Center bestatigen.

3) Nur Verleih:

Bei dieser Serviceleistung stellt das durch NEC autorisierte
Service-Center dem Kunden fir US$ 200 ein Ersatzgerat fur einen
Zeitraum von 12 Tagen zur Verfigung. Der Kunde behalt das
defekte Gerat und l&sst den Projektor nach seiner Riickkehr in sei-
nem Heimatland reparieren.

2. Garantieausschliisse:

Dieses Programm kommt nicht zur Anwendung, wenn die Seriennum-
mer des Projektors beschadigt, veréndert oder entfernt wurde.

Wenn nach Ansicht von NEC oder seinen Handelsvertretern die
Defekte oder Fehler durch eine andere Ursache als natlrlichem Ver-
schlei3, normale Abnutzung, Versdumnis oder einem Fehler seitens
NEC herrithren, einschlieBlich und ohne Einschrankung:

1) Unfall, Transport, Fahrlassigkeit, falscher Gebrauch, Missbrauch,
Wasser, Staub, Rauch oder Versdaumnis durch den Kunden, seine
Angestellten oder seine Vertreter oder seitens Dritter;

2) Stoérungen oder Fluktuation der elektrischen Leistung, Stromkreise,
Klimaanlage, Feuchtigkeitssteuerung oder anderer Umgebungs-
bedingungen, wie der Betrieb in Raucherzonen;

3) Fehler jeglicher Art an den Zubehdrteilen oder den dazugehdrigen
Geraten oder Komponenten (ganz gleich, ob sie von NEC oder
seinen Handelsvertretern geliefert wurden, die nicht Bestandteil
des durch diese Garantie abgedeckten Geréates sind);

4) héhere Gewalt, Feuer, Uberschwemmung, Kriegsereignisse, Ge-
waltakt oder ahnliche Vorkommnisse;

5) jeder Versuch seitens einer Person, die nicht zum durch NEC au-
torisierten Personal gehért, das Produkt zu justieren, zu veréandern,
zu reparieren, zu installieren oder Servicearbeiten daran durch-
zufthren;

6) grenziiberschreitende Gebuhren jeder Art, wie Zoll, Versicherung,
Steuern o. A.

3. Kosten bei Garantieausschliissen und bei Ablauf des Garan-
tieanspruchs:
Falls das defekte Gerat unter den Garantieausschluss fallt oder falls
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der Garantieanspruch abgelaufen ist, stellt das von NEC autorisierte
Service-Center dem Endverbraucher mit Recht einen Kostenvoran-
schlag fir die Servicearbeiten aus.

4. Funktionsunféhigkeit bei Auslieferung (DOA):

Der Endverbraucher muss dieses Problem mit dem Héndler in dem
Land I6sen, in dem das Gerat gekauft wurde.

Das durch NEC autorisierte Service-Center flhrt bei einem DOA-
Gerat eine normale Garantiereparatur durch, ersetzt das Geréat allerd-
ings durch kein neues.

5. Kosten und Bedingungen fiir Ersatzgeréte:
Mit dem Akzeptieren dieses NEC-Projektors stimmt der Kunde der
Haftpflicht fiir dieses Ersatzgerét zu.

Die aktuellen Kosten fiir dieses Ersatzgerat liegen bei US$ 200 fur 12
Kalendertage.

Wenn der Kunde das Gerat nicht innerhalb von 12 Kalendertagen
zuriickgibt, wird die Kreditkarte des Kunden mit weiteren Kosten bis
zu und einschlieBlich des vollen Listenpreises belastet. Den genauen
Preis erfahren Sie bei einem autorisierten NEC-Service-Center.
Sehen Sie sich hinsichtlich der einzelnen Lénder die beigefligte Kon-
taktliste an, um die Abholung eines Ersatzgeréates zu arrangieren.

Wenn Sie mit dem Ersatzgerat in lhr Heimatland zurlckkehren,
werden lhnen zusatzliche Frachtkosten fir die Ricksendung des
Gerétes in das Land, in dem das Gerét verliehen wurde, in Rechnung
gestellt.

Vielen Dank fiir das Verstandnis, das Sie diesem Programm entge-
genbringen.

Ver. 1 02/08
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