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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢
usytuowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkéw przepiséw IEC 60950 (tzn. réwniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzadzenia do wyposazenia instalacji elekirycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowg ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 10 A.

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przytagczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wlozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzié¢ miejsce przytaczenia przewodéw fazowego i zerowego w
gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodoéw nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania
musi by¢é dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zleci¢ specjaliscie

elektrykowi. Wspoétpracujace ze sobg urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) musza by¢
zasilane z tego samego zrédia z zachowaniem powyzszych zasad.

zero (bolec) > .

zero

= O O faza

Widok gniazda od strony wtyczki
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W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA NA DESZCZ
LUB NA DZIALANIE WILGOCI. NALEZY TAKZE SPRAWDZIC, CZY BOLCE WTYCZKI KABLA ZASILAJACEGO SA PRAWIDLOWO
WELOZONE DO GNIAZDA ZASILAJACEGO LUB GNIAZDA PRZEDLUZACZA. WTYCZKI NIE NALEZY WKLADAC DO GNIAZDA NA SKE.

NIE NALEZY OTWIERAC OBUDOWY, PONIEWAZ WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE ELEMENTY POD WYSOKIM NAPIECIEM. WSZELKIE
PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

A\ _ uwAGA | A\

UWAGA: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM UPEWNIJ SIE, ZE WTYCZKA
PRZEWODU ZASILAJACEGO ZOSTALA WYCIAGNIETA Z GNIAZDKA. ABY CALKOWICIE ODLACZYC ZASILANIE, NALEZY
WYCIAGNAC WTYCZKE Z GNIAZDKA ZASILAJACEGO NIE WOLNO ZDEJMOWAC OSLONY (ANI TYLNEJ SCIANKI). i
WEWNATRZ MONITORA NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW, KTORE UZYTKOWNIK MOGEBY SAMODZIELNIE NAPRAWIAC.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOYE WYKONYWAZ JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz znajduja sie pod tak duzym napieciem, ze moze ono
spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Jakikolwiek bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz obudowy jest
niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi monitora znajduja sie w zatgczonej literaturze.
W zwigzku z tym nalezy sie szczeg6towo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

UWAGA! Prosze stosowac¢ przewdd zasilajacy dostarczony razem z monitorem, zgodnie z ponizszg tabelg. Jezeli przewod zasilajacy nie zostat
dostarczony razem z monitorem, nalezy skontaktowac sie z dostawca. We wszystkich pozostatych przypadkach nalezy stosowa¢ przewdéd
zasilajacy odpowiedni do parametréw sieci zasilajacej pradu zmiennego oraz zgodny ze standardami bezpieczeristwa danego kraju.

Europa
Rodzaj wtyczki Ameryka Péinocna kontynet':talna Wielka Brytania Chinski Japornski

Ksztatt wtyczki
Kraje UE k . . . .
Kraj USA/ Kanada ra{/?IiLejlki éj;%xgit”)lem Wielka Brytania Chiny Japonia
Napiecie 120* 230 230 220 100

*Jezeli monitor LCD ma by¢ zasilany og6lnie stosowanym prgdem zmiennym o napieciu 125-240 V, nalezy stosowac¢ kabel
zasilajgcy odpowiedni do uzywanego gniazdka.

UWAGA: Ten produkt moze by¢ naprawiany wytacznie w kraju, gdzie zostat nabyty.

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.

NEC jest zarejestrowanym znakiem handlowym NEC Corporation.

Ergo Design jest zarejestrowanym znakiem handlowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Austrii, w krajach Beneluksu, Danii,
Francji, Niemczech, Wioszech, Norwegii, Hiszpanii, Szwecji i Wielkiej Brytanii.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie sg znakami handlowymi lub

zastrzezonymi znakami handlowymi odpowiednich wtascicieli praw autorskich. ™
DisplayPort, logo DisplayPort Compliance stanowig znaki handlowe firmy Video Electronics Standards D
Association.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy HDMI
Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

+ Zamierzone, podstawowe zastosowanie niniejszego produktu to: Sprzet informatyczny do uzywania w biurze lub w domu.
+ Produkt nalezy podiaczy¢ do komputera; urzadzenie nie jest przystosowane do wyswietlania sygnatu telewizyjnego.
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Informacje o rejestracji

Zalecenia Komisji FCC

1. Niniejszy monitor moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powodujg one
zakiécen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.

(1) Przewdd zasilajacy musi odpowiada¢ normom bezpieczenstwa w USA i spetniaé¢ nastepujace wymogi.

Przewod zasilajacy Nieekranowany, 3 zytowy
Dtugosé 20m

Wtyczk fil
yczka profilowa gq?"'
.
USA

(2) Nalezy stosowa¢ dostarczony ekranowany kabel sygnatu wideo.
Inne przewody i adaptery moga zakiocaé odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

2. Wyposazenie zostato poddane testom i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen cyfrowych klasy B,
sformutowanymi w czesci 15 Zalecen Komisji FCC. Komisja przygotowata zalecenia w celu zapewnienia uzasadnionej
ochrony przed szkodliwymi zakiéceniami w instalacjach w budynkach mieszkalnych. Wyposazenie generuje, wykorzystuje
i moze emitowac¢ energie zwigzang z falami elektromagnetycznymi o czestotliwosciach radiowych, dlatego w przypadku
instalacji i eksploatacji niezgodnej z instrukcjami producenta moze powodowac szkodliwe zakiécenia komunikacji
radiowej. Zaki6cenia moga jednak wystepowaé w okreslonych lokalizacjach nawet w przypadku prawidtowej instalacji
i eksploatacji wyposazenia. Jezeli wyposazenie powoduje szkodliwe zaktdcenia odbioru sygnatow radiowych lub
telewizyjnych, identyfikowane podczas wigczania i wytgczania wyposazenia, uzytkownik powinien podjaé proby eliminacji
zaktécen korzystajgc z nastepujacych metod:

Zmiana orientacji lub lokalizacji anteny odbiorcze;j.
Zwiekszenie odlegtosci miedzy sprzetem i odbiornikiem.
Podtaczenie sprzetu do gniazda sieciowego w obwodzie sieci zasilajgcej, do ktdrego nie jest podtgczony odbiornik.

Skontaktowanie sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania porady.

Jezeli jest to konieczne, uzytkownik powinien skontaktowac sie z dystrybutorem lub doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania dodatkowych porad. Uzytkownik moze uznaé za uzyteczng nastepujaca broszure,
przygotowang przez Komisje FCC: ,Jak identyfikowaé i rozwigzywaé problemy z zakt6ceniami radiowymi i telewizyjnymi’.
Broszura jest dostepna w wydawnictwie U.S. Government Printing Office, Waszyngton, D.C,, 20402, nr publikacji:
004-000-00345-4.

Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Cze$ci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. Lgcznoséci (FCC). Dziatanie urzadzenia
jest zgodne z dwiema ponizszymi zasadami. (1) To urzadzenie nie moze powodowac¢ zadnych szkodliwych zaktocen oraz (2) to
urzadzenie musi odbieraé zaktdcenia nawet te, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.

Strona odpowiedzialna w USA: NEC Display Solutions of America, Inc.
Adres: 500 Park Boulevard, Suite 1100
Itasca, lllinois 60143
Tel. (630) 467-3000
Typ produktu: Monitor
Klasyfikacja urzadzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy B
Model: MultiSync PA322UHD (PA322UHD)

C Ninigjszym oswiadczamy, Ze to urzadzenie jest zgodne ze standardami
technicznymi podanymi w przepisach FCC.

Polski
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Zalecenia dotyczace uzytkowania

Zasady bezpieczenstwa i konserwaciji

NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD
W CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA KOLOROWEGO LCD:

NIE OTWIERAC MONITORA. Wewnatrz monitora nie ma zadnych elementéw, ktére mogtby naprawié lub obstugiwaé uzytkownik.
Zdjecie obudowy grozi porazeniem pradem elektrycznym oraz innymi niebezpieczenstwami. Wszelkie prace serwisowe moze
wykonywa¢ jedynie wykwalifikowany personel.

Nie wolno rozlewa¢ cieczy na obudowe monitora ani uzywaé go w poblizu wody.

Nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotéw w szczeliny obudowy, poniewaz moga dotyka¢ elementéw znajdujacych sie pod napieciem,
co moze spowodowac zagrozenie dla zdrowia lub zycia, porazenie pradem elektrycznym, pozar lub uszkodzenie sprzetu.

Nie wolno stawia¢ ciezkich przedmiotéw na przewodzie zasilajacym. Uszkodzenie przewodu zasilajacego moze spowodowaé
porazenie pradem lub pozar.

Nie wolno stawia¢ monitora na pochytych lub niestabilnych wézkach, stojakach lub stotach, poniewaz monitor moze spas¢ i w
rezultacie ulec zniszczeniu lub niebezpiecznej awarii.

Przewdd zasilajacy musi odpowiada¢ normom bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany.
(W Europie nalezy stosowa¢ typ HO5VV-F 3G 1mm?2).

W Wielkiej Brytanii nalezy stosowaé przewdd z wtyczkg wyposazong w czarny (5A) bezpiecznik przeznaczony do stosowania z tym
monitorem wymagany przez normy brytyjskie.

Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotéw na monitorze i nie wolno eksploatowa¢ go pod gotym niebem.
Nie zgina¢ przewodu zasilajgcego.

Nie nalezy eksploatowa¢ monitora w miejscach o wysokiej temperaturze, duzej wilgotnosci, duzym zapyleniu lub duzym zabrudzeniu
smarami czy olejami.

Nie nalezy zakrywa¢ otworéw wentylacyjnych monitora.
Wibracje moga uszkodzié ekran. Nie wolno instalowaé monitora w miejscach narazonych na state wibracje.
Jesli monitor lub szyba zostang rozbite, nie nalezy dotykaé ciektych krysztatéw; nalezy zachowaé ostroznosé.

Aby zapobiec uszkodzeniu monitora LCD wywotanemu przewréceniem podczas trzesien ziemi lub innych wstrzaséw, nalezy
dopilnowa¢ zainstalowania monitora w stabilnym potozeniu oraz uzycia zabezpieczen przed jego upadkiem.

W razie zaistnienia nastepujacych okoliczno$ci nalezy niezwltocznie wytaczyé zasilanie, odtgczy¢é monitor od gniazdka zasilajacego,
przej$¢ do bezpiecznego pomieszczenia i skontaktowaé sie z wykwalifikowanym pracownikiem serwisu. Korzystanie z monitora w
ponizszych sytuacjach moze by¢ przyczyng obrazen, pozaru lub porazenia pradem:

podstawa monitora zostata uszkodzona,

monitor zostat potracony i sie chwieje,

z monitora wydobywa si¢ nieznany zapach,

kabel zasilajgcy lub gniazdo sieciowe sa uszkodzone,

na monitor spadt ciezki przedmiot lub zostat wylany ptyn,

monitor byt wystawiony na dziatanie deszczu lub wody,

monitor upadt lub jego obudowa zostata uszkodzona.

Monitor nie dziata normalnie pomimo stosowania sig do zalecen zawartych w instrukcji obstugi.

+ Nalezy zapewni¢ wystarczajacg wentylacje wokét monitora w celu zapewnienia prawidtowego rozproszenia ciepta.
Nie wolno zastania¢ otworéw wentylacyjnych oraz ustawia¢ monitora w poblizu grzejnikéw lub innych zrodet
ciepta. Nie wolno ktas¢ zadnych przedmiotéw na gérna cze$¢ monitora.

WAZNE +  Wyjmujac wtyczke kabla zasilajacego odtaczamy monitor od zasilania.
Monitor powinien byé zainstalowany w poblizu gniazdka, do ktorego jest tatwy dostep.

+ Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem. Opakowanie nalezy

zachowaé na wypadek transportu monitora w przysztosci.

+ Nie dotykaj powierzchni panelu LCD podczas transportowania, montazu ani konfiguracii.
Nacisk na panel LCD moze by¢ przyczyng powaznych uszkodzen.

+  Monitor musi by¢ instalowany i przenoszony przez przynajmniej dwie osoby.

* Monitor nalezy przenosic, trzymajgc za wbudowany uchwyt i dolne ramy monitora. [( &
+ Nie wolno przenosié monitora, trzymajac tylko za podstawke.

Efekt poswiaty: efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujacy sie na ekranie. W przeciwienstwie do monitoréw
ekranowych poswiata monitoréw ciektokrystalicznych nie jest stata, lecz nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez
diuzszy czas.

W celu zmniejszenia efektu poswiaty ekranu, nalezy wytgczyé monitor na okres, przez jaki byt wyswietlany poprzedni obraz. Na przyktad
jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzing i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor rowniez na
jedna godzine, aby zlikwidowa¢ to ,widmo’

UWAGA: Tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajgcych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca regularne
uzywanie wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

Polski-4



PRAWIDLOWE USTAWIENIE ORAZ REGULACJA MONITORA MOGA
ZMNIEJSZYC ZMECZENIE OCZU, RAMION | SZYI. NALEZY

ZASTOSOWAC SIE DO PONIZSZYCH WSKAZOWEK:

+ Po wiaczeniu zaleca sie pozostawi¢ monitor na 20 minut w celu nagrzania sie.

Nalezy tak ustawi¢ wysoko$¢ monitora, aby gorna cze$¢ ekranu znajdowata sie troche
ponizej linii wzroku. Oczy powinny by¢ skierowane lekko w dot podczas patrzenia w
$rodek ekranu.

Monitor nalezy umiescié nie blizej niz 40 cm i nie dalej niz 70 cm od oczu. Optymalna
odlegtos¢ wynosi 50 cm.

Okresowo nalezy da¢ oczom odpoczg¢ patrzac na przedmiot oddalony o przynajmniej 6
metrow. Nalezy czesto mruga¢ powiekami.

Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrodet Swiatta, aby zminimalizowaé
odbicie $wiatta. Ustawi¢ przechyt monitora tak, aby Swiatto emitowane przez oswietlenie
umieszczone na suficie nie odbijato sie od ekranu.

Jezeli odbijajace sie swiatto utrudnia patrzenie na ekran, nalezy zastosowac filtr
antyodblaskowy.

Powierzchnie monitora LCD nalezy czys$ci¢ za pomoca szmatki nie pozostawiajgcej ktaczkoéw i zarysowan. Unikac¢ stosowania
roztworéw myjacych i srodkéw do czyszczenia szktal

Nalezy ustawi¢ jasno$é monitora w celu uzyskania optymalnej widzialnosci.
Uchwyty na dokumenty nalezy ustawiaé blisko ekranu.

+ Przedmioty, na ktdre najczesciej kierowany jest wzrok (ekran lub dokumenty nalezy ustawi¢ naprzeciwko siebie w celu
zmniejszenia krecenia gtowg podczas pisania.

Nie zaleca sie dlugotrwale wyswietla¢ ten sam obraz poniewaz moze pojawi¢ sie efekt poswiaty.
Nalezy regularnie kontrolowaé wzrok.

Ergonomia
W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sie stosowanie ponizszych wskazéwek:

Ustawienie $redniego poziomu jasno$ci zmniejsza zmeczenie oczu. W celu uzyskania punktu odniesienia luminancji obok
ekranu LCD nalezy ustawié biaty arkusz papieru.

Przy korzystaniu ze standardowych sygnatéw nalezy ustawi¢ warto$ci fabryczne rozmiaru i pozyciji.
Ustawi¢ fabryczne wartosci koloréw
+ Nalezy stosowa¢ sygnat bez przeplotu z szybkoscia od$wiezania pionowego wigkszg niz 60 Hz.
Nalezy unika¢ uzywania koloru niebieskiego na ciemnym tle, poniewaz jest on trudno widoczny i moze powodowac
zmeczenie oczu z powodu stabego kontrastu.
Czyszczenie ekranu cieklokrystalicznego
Zabrudzony ekran ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢ miekka tkanina.
Nie wolno przecieraé ekranu ciektokrystalicznego twardymi lub szorstkimi materiatami.
Nie wolno naciskaé ekranu ciekiokrystalicznego.
Nie wolno stosowaé $rodkéw czyszczacych OA, poniewaz moga one spowodowac degradacje lub odbarwienie powierzchni
ekranu.
Mycie obudowy
Odtacz zasilacz.
Delikatnie przetrzyj obudowe migkka tkaning.
Aby wyczyscié obudowe, nalezy zwilzy¢ tkanine neutralnym detergentem i woda, przetrze¢ obudowe, a nastepnie przetrze¢ jg
ponownie suchg Scierka.

UWAGA: powierzchnia obudowy zbudowana jest z wielu tworzyw sztucznych. NIE WOLNO przemywa¢ benzenem,
rozciericzalnikiem, detergentem alkalicznym, detergentem na bazie alkoholu, srodkiem do mycia szyb, woskiem, pastg
do polerowania, proszkiem mydlanym ani srodkiem owadobdjczym. Do obudowy nie wolno przyciska¢ gumy ani winylu
przez dtuzszy czas. Wymienione ptyny i materialy moga spowodowac zniszczenie, pekanie lub ztuszczanie farby.

Polski

Aby uzyskac¢ szczego6towe informacje na temat przygotowania ergonomicznego stanowiska pracy, nalezy skontaktowaé sie z
urzedem American National Standard for Human Factors Engineering of Computer Workstations - ANSI/HFES 100-2007 -
The Human Factors Society, Inc. PO. Box 1369, Santa Monica, California 90406.
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Cechy produktu

DisplayPort i HDMI obstugujace 10-bitowa gtebie kolordw.

5 trybdw obrazu zapewniajacych proste przetaczanie (zobacz str. 15).

Doktadne odwzorowanie kolorow do wymagajacych zastosowan graficznych (zobacz str. 19).

Krétki czas rozgrzewania.

W trybie wielooekranowym obraz w obrazie/obraz obok obrazu jest dostepny podglad w czasie rzeczywistym (zobacz str. 15).
Koncentrator USB wyposazony wysytania danych (zobacz str. 16).

Funkcja MultiProfiler rozszerzajgca opcje zarzadzania kolorami zapewniajgca dostep do automatycznej aktualizacji profili ICC
(emulacja profili ICC, emulacja drukarki) (zobacz str. 19).

Nizsze zuzycie energii w trybie ECO MODE (Tryb ekonomiczny) (zobacz str. 14).
Niewielkie wymiary.
Automatyczna kalibracja z opcjonalnym czujnikiem.

Spis tresci

Wewnatrz opakowania monitora NEC* powinny znajdowac sie:

*1

Monitor MultiSync z podstawa o regulowanej wysokosci umozliwiajaca pochylenie i obroty ekranu.
Przewod zasilajacy™’

Przewod sygnatowy wideo (przewdd Mini-DisplayPort -DisplayPort)

Przewod sygnatowy wideo (przewdd DisplayPort)

Przewéd USB

Instrukcja konfiguracji

CD-ROM

Sruba (x 4) (Aby zamontowaé monitor na elastycznym wysiegniku (strona 11))

Sruba radetkowana (x 2) (aby wymontowaé jednostke interfejsu DisplayPort (strona 12))

Fryv

Sruba (x 4)

Przewdd zasilajacy™’

@ @

Sruba radetkowana (x 2)

/ NSt Ukoy:
y ja
konflgufacj/

Instrukcja konfiguracji Przewéd USB Przewo6d sygnatowy wideo (przewdd Przewod sygnatowy

Mini-DisplayPort -DisplayPort) wideo (przewdd
DisplayPort)

Zalecamy zachowac oryginalne opakowanie, ktére moze sie przydac w przypadku transportu monitora (serwis, przesytka kurierska, itp.).

Rodzaje i liczba przewodéw zasilajacych dotagczonych do zestawu zalezy od miejsca, do ktdrego jest wysytany monitor ciektokrystaliczny. Kiedy do zestawu jest
dofaczony wiecej niz jeden przewdd zasilajacy, nalezy stosowaé przewdd zasilajacy odpowiedni do parametréw sieci zasilajacej pradu zmiennego oraz zgodny ze
standardami bezpieczeristwa danego kraju.
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Szybkie rozpoczecie pracy

W celu podtaczenia monitora LCD do komputera nalezy postepowac¢ zgodnie z nastepujgcymi wskazdwkami:

UWAGA: Przed rozpoczeciem instalacji nalezy przeczyta¢ sekcje ,Zalecane uzytkowanie” (str. 4).

Aby wyswietla¢ obraz w maksymalnej rozdzielczo$ci wymagana jest karta graficzna zdolna wyswietla¢ obraz w
rozdzielczosci 3840 x 2160 pikseli.

Monitor musi by¢ instalowany i przenoszony przez przynajmniej dwie osoby.
1. Wylacz zasilanie komputera.

2. Komputery PC lub Mac z wyjsciem cyfrowym DVI: Podtacz przewdd sygnatowy Dual Link DVI do ztacza karty graficznej w
systemie (Rysunek A.1). Dokre¢ wszystkie Sruby.
Komputery PC z wyjsciem DisplayPort: Podiacz przewdd DisplayPort do ztgcza karty graficznej (Rysunek. A.2).
Komputery PC z wyjsciem HDMI: Podtgcz przewdd sygnatowy HDMI do ztgcza karty graficznej w systemie (Rysunek. A.3).
T ‘& Y=y
RS D s @
(LI, !]ll ° R ° .- iy
Przewéd DVI (brak w zestawie) Przewdd DisplayPort Przew6d HDMI (brak w zestawie)

Rysunek A.1 Rysunek A.2 Rysunek A.3
UWAGA: 1. Nalezy uzyé przewodu DisplayPort z logo DisplayPort.
2. Aby odiaczy¢ przewdd DisplayPort, nalezy trzymac¢ go od géry i od dotu w celu zwolnienia blokady.

3. Dostosowanie wysokosci jest blokowane za pomoca przycisku blokady. Chwyé monitor od géry, pchnij ekran i ustaw go w
najwyzszej pozycji. Aby odblokowaé, przesun przycisk blokady (Rysunek B.1).

UWAGA: Podczas demontowania podstawki nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem.

Chwy¢ monitor za boki i pochyl ekran ciekfokrystaliczny pod katem 30 stopni, a nastepnie ustaw go w najwyzszej pozycji.
Zsun ostone przewodéw (Rysunek B.2).

UWAGA: Nie ma mozliwosci catkowitego zdjecia ostony przewoddw.

Pochylenie 30 stopni
]

Ostona kabli

T T %\ :

Rysunek B.1 Rysunek B.2
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4. Podiacz wszystkie przewody do odpowiednich ztaczy (Rysunek C.1).nacisnij przycisk Enter Je$li jest uzywany kabel USB,
nalezy podtaczyé wtyczke typu B do portu wejsciowego (wyzszy poziom) na tylnej $ciance monitora (z prawej strony), a
wtyczke typu A do portu wyjsciowego (nizszy poziom) komputera (Rysunek C.1a). Jezeli uzywasz przewodu od urzadzenia
USB, wykorzystaj jeden z portéw pobierania z boku monitora.

UWAGA: Nieprawidtowe podtgczenie kabla sygnatowego moze spowodowacé nieprzewidywalne efekty wizyjne na ekranie
monitora i/lub uszkodzié¢ elementy monitora i/lub skroci¢ zywotno$¢ monitora.

UWAGA: Gdy uzywa sie sygnatu DVI, nalezy wybraé opcje DVI w menu HDMI/DVI SELECT (WYBOR HDMI/DVI) w menu
Advanced (Zaawansowane), znacznik Tag9 lub po wyswietleniu ostrzezenia NO SIGNAL (BRAK SYGNALU) w menu
ekranowym (patrz strona 18).

DisplayPort (DISPLAYPORT2)*® )
Pochylenie 30°

Najwyzsza
pozycja
podstawki

T—T T T

| USB, port wejsciowy 2

USB, port wejsciowy 1
USB,

, port wyjéciowy

Rysunek C.1a

Rysunek C.1

5. Zeby wszystkie przewody byty dobrze uporzadkowane, umie$é je w petli uchwytu wbudowanego w podstawe.
Umies$¢ przewdd zasilajacy i przewody DVI na odpowiednich haczykach przedstawionych na rysunku C.2 i rysunku C.3.
6. Po podtaczeniu przewoddw nalezy sprawdzi¢, czy mozliwe jest obracanie, podnoszenie i opuszczanie ekranu monitora.

ComaaaaOoOOCoOOOnanOOsEneORenneK ‘
| 00000000000000000000000000

Przewdd zasilajacy

Kabel DisplayPort

Kabel DVI*!
Kabel HDMI*!

Kabel DVI*!

Przewdd zasilajacy
Przew6d USB

Kabel DisplayPort Przewod USB
Kabel DVI*!

Kabel HDMI*!

Rysunek C.2 Rysunek C.3

*1: Kabel nie wchodzi w skiad zestawu.
*2: W celu przeprowadzenia automatycznej kalibracji podtacz czujnik do portu.
*3: Sygnat DisplayPort z tego ztacza nie obstuguje rozdzielczoéci 3840 x 2160 przy czestotliwosci od$wiezania 60 Hz.
W wypadku sygnatu DisplayPort o rozdzielczosci 3840 x 2160 pikseli i czestotliwosci odéwiezania 60 Hz nalezy uzy¢ zlagcza DISPLAYPORT1.
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7. Zsun ostone przewodéw (Rysunek D.1).

8. Podtacz jeden koniec przewodu zasilajgcego do gniazda pradu zmiennego z tytu monitora, a drugi koniec do gniazdka
zasilajgcego.

UWAGA: Nalezy zapoznac sie z czescia UWAGI niniejszej Instrukcji obstugi w celu wyboru kabla zasilajacego zgodnego z
wymaganiami.

Rysunek D.1

9. Wiacz monitor przy uzyciu przycisku znajdujacego sie na panelu przednim (Rysunek E.1), a nastepnie wigcz komputer.

10. Doktadny opis dziatania poszczegélnych funkcji menu ekranowego znajduje sie w rozdziale Sterowanie niniejszego
Podrecznika uzytkownika.

UWAGA: Gdy uzywa sie sygnatu DVI, nalezy wybraé opcje DVI w menu HDMI/DVI SELECT (WYBOR HDMI/DVI) w menu

Advanced (Zaawansowane), znacznik Tag9 lub po wyswietleniu ostrzezenia NO SIGNAL (BRAK SYGNALU) w menu
ekranowym (patrz strona 18).

UWAGA: W razie powstania jakichkolwiek probleméw nalezy w pierwszej kolejnosci szuka¢ rozwigzania w rozdziale
Usuwanie problemoéw niniejszej instrukciji.

Przycisk zasilania

Rysunek E.1

Unoszenie i obnizanie ekranu monitora
Monitor moze by¢ podnoszony lub opuszczany w wypadku poziomego ustawienia ekranu.

Aby unies¢ lub obnizyé ekran monitora, nalezy umiesci¢ obie dtonie po bokach monitora i ustawi¢ w zgdanej pozycji
(Rysunek RL.1).

UWAGA: zachowaé ostroznos¢ przy podnoszeniu lub opuszczaniu monitora.

Rysunek RL.1
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Obracanie ekranu

Przed obréceniem ekran musi zosta¢ maksymalnie uniesiony i pochylony w celu unikniecia uderzenia w ekran lub przyciecia
palcow. Odtgcz wszystkie kable.

W celu podniesienia ekranu nalezy uchwycic¢ obiema rekami monitor i podnie$¢ do najwyzszego potozenia (Rysunek RL.1).
Zeby obrécié ekran, chwyé za ekran i obroé go w prawo z pozycji krajobrazu do portretu, lub w lewo z pozyciji portretu do
krajobrazu (Rysunek R.1).

Aby obrdci¢ menu ekranowe w trybach poziomym i pionowym, nalezy zapozna¢ sie z pozycja ,Sterowanie’.

Rysunek R.1

Pochylenie ekranu

Po utozeniu dfoni na goérnej i doinej krawedzi monitora nalezy wyregulowaé pochylenie ekranu (Rysunek TS.1).

Rysunek TS.1

UWAGA: Zachowa¢ ostroznos¢ przy pochylaniu monitora.

Obrét ekranu

Rysunek TS.2
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Montaz elastycznego wysiegnika

Niniejszy monitor ciektokrystaliczny jest przystosowany do montazu na elastycznym wysiegniku.
Monitor mozna przystosowaé do innego sposobu zamocowania zgodnie z nastepujaca procedura:
UWAGA: Monitor musi by¢ instalowany i przenoszony przez przynajmniej dwie osoby.

Wykonaj zalecenia producenta uchwytu.
W celu spetnienia wymagan bezpieczenstwa monitor musi by¢ przymocowany do wysiegnika, ktéry zapewnia niezbedng
stabilno$¢ dla monitora o okre$lonej wadze. Szczegdtowe informacje sa dostepne na str. 28. Przed montazem zdejmij

podstawe monitora.

Demontaz podstawy w przypadku alternatywnej

metody zamocowania monitora

Monitor mozna przystosowac do innego sposobu zamocowania zgodnie z
nastepujaca procedura:

1. Odtgcz wszystkie kable.
2. Chwy¢ za monitor i ustaw ekran w najwyzszej pozycji.

3. Ustaw monitor ekranem w dét na miekkiej powierzchni
(Rysunek S.1).

4. Umiesc¢ jedng dtor wokét podstawy, a druga na dzwigni szybkiego
uwalniania. Przesuni dzwignie szybkiego zwalniania w kierunku
wskazywanym strzatkami (Rysunek S.1).

5. Podnie$ podstawke, zeby odtaczy¢ ja od monitora T
(Rysunek S.1).
Monitor mozna teraz zamontowa¢, stosujac metode
alternatywna. —
W celu ponownego przymocowania podstawki wykonaj Rysunek S.1
powyzsze czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

UWAGA: Podczas demontowania podstawy nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z monitorem.

Montaz elastycznego wysiegnika

Niniejszy monitor ciektokrystaliczny jest przystosowany do montazu na elastycznym wysiegniku.
1. Zdja¢ podstawke w sposéb opisany w czesci Demontaz podstawy monitora do mocowania.
2. Przymocuj wysiegnik do monitora za pomoca 4 dotaczonych $rub (Rysunek F1).

Wazne: Przy montazu nalezy uzywa¢ WYLACZNIE dotgczonych 4 (czterech) Srubek lub
Srubek M4 (Dtugos¢: grubosé wspornika i podktadki + 10-12 mm), aby zapobiec
uszkodzeniu monitora i podstawy. Uwzgledniajac zalecenia dotyczace
bezpieczenstwa, nalezy mocowa¢ monitor na wysiegniku gwarantujacym
niezbedng stabilno$¢ zgodnie z wagg monitora. Monitor
ciektokrystaliczny mozna stosowac wytgcznie z zatwierdzonym

wysiegnikiem (np. klasy GS). 200 mm 100 mm/

Jednostka Wspornik
AN / montazowy
Podkfadka
jjé Srubka
“—>
"ML Grubosé
wspornika
i podkfadki
UWAGA: Dokre¢ wszystkie Sruby.
(zalecana sita przykrecenia: 98 - 137 N-cm) 100 mm

Masa zestawu LCD: 14,2 kg

Rysunek F1
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Odtaczanie jednostki interfejsu DisplayPort

1. Wytacz zasilanie komputera, monitora oraz innych podtaczonych urzadzen.

2. WIéz dotgczone sruby radetkowane w otwory w jednostce interfejsu DisplayPort (Rysunek G.1).

Rysunek G.1

3. Odtacz $ruby zewnetrzne (Rysunek G.2).

Rysunek G.2

4. Wyciagnij jednostke interfejsu DisplayPort za $ruby radetkowane (Rysunek G.3).

Rysunek G.3

UWAGA: Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje na temat akcesoriow podigczanych do karty opcjonalnej, skontaktuj sie ze
sprzedawca.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi opcjonalnej karty.
Uzyj 2 $rub wykreconych z monitora do przymocowania opcjonalnej karty do monitora.
Gdy uzywa sie opcjonalnej karty, nalezy ustawi¢ opcje ,OPTION” (OPCJA) w menu ,INPUT OPTION”
(OPCJONALNE WEJSCIE) w menu Advanced (Zawansowane), znacznik Tag9.
Mozna uzy¢ tylko takiej opcjonalnej karty, ktora jest zasilana napigciem do 16 V/1,25 A.
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Sterowanie

Oprogramowanie MultiProfiler — opracowane przez firme NEC Display Solutions — udostepnia wiele opcji, ktore sg takze
zawarte w menu ekranowym. Najnowsza wersja oprogramowania MultiProfiler jest dostepna w witrynie internetowej firmy

NEC Display Solutions.

Przyciski sterowania menu ekranowym (ang. On-Screen Display) znajdujace
sie z przodu monitora maja nastepujace funkcje:

Aby uzyska¢ dostep do menu ekranowego, nacisnij przycisk MENU.
Aby zmieni¢ wejscie sygnatowe, nalezy nacisna¢ przycisk SELECT.

UWAGA: Przed zmiang wejscia sygnatowego nalezy zamknga¢ menu ekranowe.

INPUT

Bl
1 2 3

i

c @
& s :
A =
E ELECT
v/ =
! fecect [T | [ Lerr | [Riom] @ 5]
'S Q Orientacja pozioma o
or

| o

6 Orientacja pionowa

1 CZUJNIK Wykrywa poziom o$wietlenia otoczenia, umozliwiajgc monitorowi regulacje réznych ustawien,
AUTOMATYCZNEGO zapewniajgc lepsze doswiadczenia zwigzane z uzywaniem monitora. Nie wolno zakrywac tego
PRZYCIEMNIANIA czujnika.

2 Zasilanie Wiacza i wytacza monitor.

3 Dioda LED Oznacza wiaczenie zasilania.

Kolor diody mozna zmienia¢ (niebieski/ zielony) w menu ekranowym Advanced (Zaawansowane).

4 Przycisk INPUT/SELECT

Wejscie do menu OSD. Wejscie do podmenu OSD.

Zmiana zrédta sygnatu wejsciowego, kiedy menu OSD jest wytgczone.

UWAGA: Sygnatu HDMI lub DVI nie mozna zmienié przyciskiem INPUT (WEJSCIE). Nalezy
ustawi¢ opcje HDMI/DVI w menu Advanced (Zaawansowane), znacznik Tag9.

Przytrzymaj wcisniety przycisk, aby wyswietlic menu wyboru USB, gdy nie jest wyswietlane
menu OSD*".

UWAGA: wybranie tego ustawienia USB powoduje powr6t do biezacego ustawienia w menu
ekranowym w przypadku zmiany zrodta sygnatu lub wytgczenia monitora.

5 Przycisk MENU/EXIT

Dostep do menu OSD. Wyjscie z podmenu OSD. Wyjscie z menu OSD.

6 Przyciski LEWO/PRAWO

Przejscie w LEWO lub w PRAWO w menu OSD.
Gtosnosé mozna regulowac bezposrednio bez koniecznosci korzystania z menu ekranowego™'.

7 Przyciski géra/dot

Przejscie w goére lub w dét w menu OSD.
Wyswietlanie menu PICTURE MODE (Tryb obrazu), gdy menu OSD jest wytaczone*" *2.

8 Przycisk RESET/PIP

Przywrdcenie fabrycznych ustawiert menu ekranowego z poziomu menu ekranowego.

Funkcje PIP mozna uruchomi¢ po wylgczeniu menu ekranowego*2.

Przytrzymaj przycisk, aby wyswietli¢ ECO MODE (Tryb ekonomiczny), gdy menu ekranowe nie
jest wyswietlane*'.

9 Informator klawiszowy

Informator klawiszowy zostaje wys$wietlony na ekranie po wigczeniu menu OSD.
Informator klawiszowy zostaje obrécony po obréceniu menu OSD*.

* Przyciski LEWO/PRAWO i géra/dét dziatajg zamiennie w zaleznosci od trybu orientacji (pionowa/pozioma) menu ekranowego.
*1 Gdy funkcja HOTKEY (KLAWISZE SKROTOW) jest WYEACZONA, ta funkcja jest wylaczona.

*2 Menu PICTURE MODE (TRYB OBRAZU).
Nacisnij przycisk strzatki w gére/w dét, aby wybraé opcje PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) w menu ACTIVE
PICTURE (AKTYWNY OBRAZ). W trybie PIP (obraz w obrazie) lub PBP (obraz obok obrazu) naciénij przycisk
strzatki w lewo/w prawo, aby zmieni¢ opcje ACTIVE PICTURE (AKTYWNY OBRAZ). Tryb obrazu mozna niezaleznie
wybraé dla opcji ACTIVE PICTURE (AKTYWNY OBRAZ).

*3 Menu PIP MODE (TRYBU OBRAZ W OBRAZIE). )
Nacisnij przycisk w gére/w dot, aby zmieni¢ opcje MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW). Naciénij przycisk strzatki
w lewo/w prawo, aby przetgczac sie po wybraniu opcji PIP (OBRAZ W OBRAZIE) w menu MULTI PICTURE (WIELE

OBRAZOW).
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USTAWIANIE JEZYKA MENU EKRANOWEGO

Aby uzyskaé dostep do menu ,LANGUAGE SELECTION” (WYBOR JEZYKA), nalezy nacisna¢ przycisk sterowania (lewo/
prawo, dét/goéra lub MENU).

Uzywajac przyciskow regulacji w gére/w dot lub LEWO/PRAWO wybierz zagdany jezyk.
+ Zeby wyj$é z menu ekranowego, naciénij przycisk EXIT.

UWAGA: Konfiguracja jezyka menu OSD jest wymagana tylko raz, na poczatku. Jezyk menu ekranowego pozostanie taki sam
do momentu jego zmiany przez uzytkownika.

“%p Regulacja jasnosci
BRIGHTNESS (Jasnos¢)
Dostosowanie ogolnej jasnosci obrazu i ta.

UWAGA: poziom jasno$ci mozna ustawi¢ za pomocg regulatora podswietlenia.
Niski lub wysoki poziom jasnosci zostanie cyfrowo skompensowany przez wyswietlacz.
W przypadku kompensacji cyfrowej warto$¢ jasnosci w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

UWAGA: optymalna wartosé wyswietlania jest oznaczona w zakresie wyswietlanym w kolorze czarnym w menu
ekranowym. Jesli nie mozna uzyskac zadanej wartosci jasnosci, w menu ekranowym miga warto$¢
numeryczna.

UWAGA: niskie wartosci jasnosci wyswietlacza zostang automatycznie skompensowane poprzez dostosowania
kontrastu ekranu w celu osiggniecia zadanego poziomu jasnosci. W wyniku tej operacji warto$¢ kontrastu
zostanie zmniejszona, a wskaznik w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

UWAGA: wysokie wartosci jasnosci wyswietlacza zostang automatycznie skompensowane poprzez wytaczenie
kompensacji jednorodnoéci w celu osiagniecia zadanego poziomu jasnosci. Wskaznik menu ekranowego
zmieni kolor na purpurowy, co moze skutkowa¢ zmniejszeniem wartosci jednorodnosci.

ECO MODE (Tryb ekonomiczny)

Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.

OFF (Wy}): funkcja wytaczona.

MODET1 (Tryb 1): Zapewnia obnizenie zakresu maksymalnej jasnosci do ok. 200 cd/m?2.
MODE2 (Tryb 2): Zapewnia obnizenie zakresu maksymalnej jasnosci do ok. 100 cd/m?2.

BLACK (Czern)

Regulacja poziomu luminancji czerni.
Po wybraniu niskich warto$ci, ktérych nie mozna wyswietli¢, wskaznik w menu ekranowym zmieni kolor na purpurowy.

Image Controls (Regulacja obrazu)
LEFT / RIGHT (Przyciski lewo/prawo)

Poziome potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

DOWN / UP (Przycisk dét/géra)

Pionowe potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.

EXPANSION (Rozszerzenie)

Metoda powigkszenia obrazu.

FULL (Petny): obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od rozdzielczosci.

ASPECT (Proporcjonalne): obraz zostaje rozciggniety bez zmiany proporciji.

OFF (Wyl): obraz nie zostaje rozciagniety.

CUSTOM (Ustawienie uzytkownika): W celu uzyskania szczeg6towych informacji nalezy zapozna¢ sie z czeScig
opisujaca menu Advanced (Zaawansowane).

UWAGA: po obréceniu obrazu — zaleznie od rozdzielczosci sygnatu — moze dojsé do rozmazania znakéw i linii.

SHARPNESS (Ostros¢)

Ta funkcja umozliwia zachowanie wyraznego obrazu przy réznych ustawieniach. Parametry obrazu sg nieustannie
korygowane w celu uzyskania obrazu o wiekszej lub mniejszej wyrazistosci zgodnie z preferencjami uzytkownika i
definiowane niezaleznie dla poszczegolnych ustawien.

UHD UPSCALING (Podnoszenie rozdzielczosci UHD)

Gdy uzywa sie sygnatu o niskiej rozdzielczo$ci, mozna wybraé stopien przeskalowania go na sygnat o wyzszej
rozdzielczosSci.
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Systemy regulacji koloréw

PICTURE MODE (Tryb obrazu)

Umozliwia wybér trybu Picture mode (Tryb obrazu) najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci. Mozna
dostosowac 5 trybow obrazu. W celu uzyskania dodatkowych informacji zobacz menu Advanced (Zaawansowane) karte
Tag1 PICTURE MODE (Tryb obrazu) (str. 20) oraz sekcje ,Uzywanie funkcji PICTURE MODE (Tryb obrazu)” (str. 19).

WHITE (Biel)

Umozliwia dostosowanie temperatury koloru biatego w opcji NATIVE (NATYWNY) badz dostosowanie temperatury
okreslonego koloru. Ustawienie nizszej temperatury koloréw powoduje, ze obraz staje sie bardziej czerwony, natomiast
ustawienie wyzszej temperatury kolorow powoduje, ze obraz staje sie bardziej niebieski. Domys$inie ustawienie
temperatury koloréw panelu LCD to NATIVE (Natywny). Warto$¢ 6500K jest zalecana do ogolnych zastosowan
graficznych; warto$¢ 5000K jest zalecana do dopasowania wydrukdw.

ADJUST (Dostosuj)

HUE (Odcien): regulacja odcienia kazdego koloru*'. Zmiana koloru bedzie widoczna na ekranie, a paski kolorow w
menu beda odzwierciedla¢ poziom odcienia.

OFFSET (Przesunigcie): regulacja jasnosci koloru kazdego koloru*'. Aby zwiekszy¢ jasnos¢ koloru, nacisnij przycisk w
prawo.

SATURATION (Nasycenie): regulacja gtebi koloru kazdego koloru*'. Aby zwiekszyé nasycenie koloru, nacisnij przycisk
W prawo.

WHITE (White Balance) (Biel — balans bieli): Jesli ustawienie TEMPERATURE (Temperatura) wymaga dodatkowej
regulacji, mozna zmieni¢ poziomy barw sktadowych R/G/B punktu bieli. Aby dostosowaé poziomy sktadowych R/G/B,
jako ustawienie opcji TEMPERATURE (Temperatura) musi by¢ wyswietlana opcja CUSTOM (Niestandardowy).

*1: RED (Czerwony), YELLOW (Zétty), GREEN (Zielony), CYAN (Niebiesko-Zielony), BLUE (Niebieski) i MAGENTA (Purpurowy).

ADVANCED SETTING (Ustawienia zaawansowane)

Umozliwia wyswietlenie menu ADVANCED (ZAAWANSOWANE). Szczegdétowe informacije sg dostepne na str. 20.
Szczegbtowe ustawienia opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) przedstawiono w podreczniku zaawansowanym,
karta Tag1.

Tools (Narzedzia)
VOLUME (Gto$nos¢)

Regulacja gtosnosci dzwigku odtwarzanego przez gtosniki lub stuchawki po wybraniu ustawienia opcji MULTI PICTURE
(WIELE OBRAZOW) innego niz OFF (WYL.).
Aby wyciszy¢ dzwiek, nacisnij przycisk ,RESET"

SOUND INPUT (Wejscie dzwigku)

Umozliwia wybranie gniazda wejécia dzwieku po wybraniu ustawienia opcji MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW)
innego niz OFF (WYL.).

Gdy ta funkcja jest aktywna, dookota wybranego obrazu pojawia sie czerwona ramka.

UWAGA: po wybraniu opcji ,DVI” dzwiek z glosnikéw bedzie wytaczony.

MULTI PICTURE (Wiele obrazéw)
Umozliwia wybranie opcji MULTI PICTURE MODE (TRYB WIELU OBRAZOW): OFF/PIP/PBP (WYL./OBRAZ W
OBRAZIE/OBRAZ PRZY OBRAZIE).

UWAGA: sygnat HDMI i DVI nie sa wy$wietlane w trybach PIP (OBRAZ W OBRAZIE) oraz PBP (OBRAZ PRZY
OBRAZIE). Wybierz opcje HDMI/DVI SELECT (WYBOR HDMI/DVI) w menu Advanced (Zaawansowane),
znacznik Tag9.

PICTURE PATTERN (Wzorzec obrazu)
Umozliwia wybér dzielonego ekranu po ustawieniu opcji MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) na PBP (OBRAZ PRZY
OBRAZIE). Mozna wybra¢ dzielony ekran z 2 lub 4 obrazami.

ACTIVE PICTURE (Aktywny obraz)

Umozliwia wybor aktywnego obrazu przy ustawieniu opcji MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) innym niz
OFF (WYL.). Wybrany obraz jest otoczony biata ramka, gdy menu ekranowe jest wyswietlone.

PIP LEFT/RIGHT (PIP lewo/prawo)

Steruje poziomym potozeniem okna PIP (obraz w obrazie) w trybie PIP

PIP DOWN/UP (PIP doét/géra)

Steruje pionowym potozeniem okna PIP (obraz w obrazie) w trybie PIP
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PIP SIZE (Rozmiar obrazu PIP)

Wybranie rozmiaru podobrazu wyswietlanego w trybie PIP

MULTI PICTURE %;E‘A F;')C_TLiRE} %QEA';')C_TUtRE
PICTURE PATTERN jest wytaczona jest wiaczona
(WIELE (WZORZEC Obraz 1 Obraz 2 Obraz 3 Obraz 4 (OFF) w funkcji (ON) w funkcji
OBRAZOW) | OBRAZU) ROTATION (OBROT) ROTATION (OBROT)
OFF (WYL w menu Advanced w menu Advanced
( ) (Zaawansowane), TagA  (Zaawansowane), TagA
PIP (OBRAZ ) i i
W OBRAZIE) =
i 1 -
PBP (OBRAZ
OBOK 2 D D
OBRAZU) - - =
PBP (OBRAZ 1 2 - N
OBOK 4 = = o B
OBRAZU) = = = = = =
PBP MODE . I I I I ! 2 I O I
(TRYB PBP) 3 4
USB SELECT (Wyboér USB)

Mozna zmieni¢ wejécie wysytania USB (1 lub 2) skojarzone z biezgcym monitorem. Po podiaczeniu komputera do
portu wysytania danych, mozna uzywa¢ portéw USB monitora. W tym celu nalezy wybra¢ to ustawienie dla biezacego
sygnatu wejsciowego. Za pomoca przycisku Input (Wejscie) (zobacz str. 13) mozna zmieni¢ aktywne wyswietlanie i
kombinacje portéw USB wysytania. Ustawienia portow USB mozna dostosowa¢ dla kazdego sygnatu wejsciowego w
menu Advanced (Zaawansowane) (zobacz str. 23).

W przypadku uzywania tylko jednego portu domysinie jest uzywany tylko podtaczony port.

UWAGA: aby unikna¢ utraty danych, przed zmiang portu USB wysytania danych, nalezy upewnic sig, ze zadne urzadzenia
magazynujgce USB nie sg uzywane przez system operacyjny komputera podtgczonego do portu USB wysytania.

VIDEO DETECT (Detekcja sygnatu wideo)

Umozliwia wybor metody wykrywania sygnatu wideo, gdy podtaczono wiecej niz jedno wejscie wideo dla aktywnego obrazu.

FIRST (Pierwszy): jezeli w biezgcym zrédle nie ma sygnatu, to wéwczas monitor poszukuje zrodta sygnatu z innego
portu wejéciowego wideo. Jeéli sygnat wideo jest dostepny na innym porcie, monitor automatycznie zmienia port
wejsciowy sygnatu wideo na nowo znalezione zrodto sygnatu. Jeéli sygnat jest przesytany z biezacego zrddta, monitor
nie szuka innego zrddta.

LAST (Ostatni): jezeli monitor odbiera sygnat z biezgcego zrédta i zostaje do niego dotaczone drugie zrodto, to wéwczas
monitor automatycznie przetgcza sie na nowe zrodto sygnatu wideo. Jezeli w biezgcym zrddle nie ma sygnatu, to
wéwczas monitor poszukuje zrodta sygnatu z innego portu wej$ciowego wideo. Jeéli sygnat wideo jest dostepny na innym
porcie, monitor automatycznie zmienia port wejéciowy sygnatu wideo na nowo znalezione zrodto sygnatu.

NONE (Brak): monitor nie bedzie szukat innego portu wejécia wideo, dopoki nie zostanie wiaczony.

OFF TIMER (Timer wytaczenia)

Monitor wytgczy sie automatycznie, jezeli uzytkownik wprowadzi okreslony czas wytaczenia.

Przed wylaczeniem zasilania na ekranie zostanie wyswietlona wiadomos¢ z zapytaniem, czy uzytkownik chce opézni¢
czas wylgczenia o 60 minut. Naci$nij dowolny przycisk menu ekranowego, aby opdzni¢ wytgczenie.

OFF MODE (Tryb wytaczony)

Inteligent Power Manager (Inteligentny menedzer zasilania) umozliwia przechodzenie monitora do trybu oszczedzania

energii po uptywie zdefiniowanego okresu nieaktywno$ci. Dla trybu OFF MODE (Wytaczony) sa dostepne cztery ustawienia.

OFF (Wyl): monitor nie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wejsciowego.

STANDARD (Standardowy): monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wejsciowego.

UWAGA: obraz sygnatu DISPLAYPORT2 nie zostanie ponownie wyswietlony po ponownym pojawieniu sie sygnatu.

ADVANCED (Zaawansowana): obwod wykrywania sygnatu zawsze dziata. Czas powrotu do trybu normalnego jest

szybszy niz w przypadku opcji STANDARD (Standardowa). Zuzycie energii elektrycznej jest niewiele wyzsze niz w

przypadku opcji STANDARD (Standardowa).

UWAGA: po wybraniu opcji STANDARD (Standardowa) jesli obraz nie pojawia sie po zresetowaniu sygnatu, nalezy
wybraé opcje ADVANCED (Zaawansowana). Gdy na obu ztgczach DVI i HDMI pojawig sie sygnaty wejsciowe,
program Intelligent Power Manager moze nie dziata¢ prawidtowo.

OPTION (Opcja): monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii, kiedy poziom natezenia

otaczajgcego $wiatta spada ponizej poziomu okreslonego przez uzytkownika. Ten poziom mozna ustawi¢ za pomocg

opcji OFF MODE SETTING (Ustawienia trybu wytaczenia)na karcie Tag 6 w menu Advanced (Zaawansowane).

Kiedy monitor znajduje sie w trybie oszczedzania energii, dioda LED z przodu monitora miga na kolor bursztynowy.

Kiedy monitor pracuje sie w trybie oszczedzania energii, nacisniecie dowolnego przycisku z przodu monitora

(za wyjatkiem przycisku POWER i SELECT) spowoduje powrét urzadzenia do normalnej pracy.

Kiedy odwietlenie otoczenia powrdci do normalnego poziomu, monitor automatycznie zostanie przetaczony do

standardowego trybu dziatania.
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MENU TOOLS (Narzedzia menu)
LANGUAGE (Jezyk)

Menu ekranowe jest dostepne w dziewigciu jezykach.

OSD LEFT/RIGHT (OSD lewo/prawo)

Mozna wybra¢ dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu ekranowe. Wybierajgc funkcje
OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w prawo lub w lewo.

OSD DOWN/UP (Menu ekranowe doét/géra)

Mozna wybra¢ dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu ekranowe. Wybierajac funkcje
OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w gore lub w dot.

OSD TURN OFF (Wyt. menu ekranowe)

Menu ekranowe bedzie tak diugo wyswietlane na ekranie, jak dtugo bedzie uzywane. Mozna ustawi¢ czas wytgczenia
menu po ostatnim nacisnieciu przycisku menu ekranowego. Wstepnie ustawione opcje to 10 do 120 sekund z
5-sekundowym przyrostem.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego)

Ta funkcja umozliwia catkowite zablokowanie dostepu do wszystkich regulacyjnych funkcji menu ekranowego. Przy
prébie otwarcia menu znajdujacego sie w stanie zablokowanym na ekranie pojawi sig informacja, ze funkcje menu
zostaty zablokowane.

Wystepuja trzy rodzaje OSD LOCK OUT (BLOKADA MENU EKRANOWEGO):

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) bez sterowania: Aby uaktywni¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymac
jednoczesnie przyciski SELECT i przycisk PRAWO. Aby wytaczy¢ te blokade, nalezy nacisnaé i przytrzymac
jednoczesnie przycisk SELECT i przycisk PRAWO przy wigczonym menu ekranowym. Podczas dziatania tej blokady nie
mozna regulowac¢ zadnych parametrow.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) z dostepng funkcjg BRIGHTNESS (Jasnos¢) i VOLUME (Gto$no$c):

Aby uaktywnié te blokade, nalezy nacisnaé i przytrzymac przyciski SELECT, dét, LEWO. Aby wytgczy¢ te blokade,
nalezy nacisnaé i przytrzymac przycisk SELECT, dot, LEWO przy wtaczonym menu ekranowym. W tym trybie blokady
menu ekranowego mozna dostosowa¢ BRIGHTNESS (Jasnos¢) i VOLUME (Gto$nosc).

CUSTOM (ustawienie uzytkownika): Patrz: menu Advanced (Zaawansowane).

OSD TRANSPARENCY (Przezroczysto$¢é menu ekranowego)

Pozwala na ustawienie pozycji przezroczysto$ci menu ekranowego.

OSD COLOR (Kolor menu ekranowego)

Pozwala na ustawienie koloru menu ekranowego. Kolor elementéw Tag window frame color (Kolor ramki okna karty),
Item select color (Kolor wyboru elementu) oraz Adjust window frame color (Kolor ramki okna) mozna zmieni¢ na
czerwony (Red), niebieski (Blue), zielony (Green) lub szary (Gray).

RESOLUTION NOTIFIER (Informacja o rozdzielczosci)

W przypadku wybrania opcji ON (WL.) po 30 sekundach na ekranie zostanie wys$wietlona informacja o tym, ze dana
rozdzielczos$¢ jest inna niz rozdzielczo$¢ optymalna.

HOT KEY (Przycisk dostepu)

VOLUME (GEOSNOSC) mozna regulowaé bezposrednio. Po uaktywnieniu tej funkcji (ustawienie ON) mozna regulowaé
ustawienie VOLUME (GtOSNOSC) przy uzyciu przycisku w lewo lub w prawo bez koniecznosci korzystania z menu
ekranowego. Standardowe menu ekranowe mozna wiaczy¢ przyciskiem EXIT. Po wylaczeniu (opcja OFF) tej funkgciji
niektore przyciski zostajg wytaczone (patrz strona 13).

FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne)

Wybranie opcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) umozliwia przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich

opcji menu ekranowego (za wyjatkiem opcji VIDEO DETECT (WYKRYWANIE WIDEO), LANGUAGE (JEZYK), OSD

LOCK OUT (BLOKADA MENU EKRANOWEGO), OSD COLOR (KOLOR MENU EKRANOWEGO), RESOLUTION

NOTIFIER (POWIADOMIENIE O ROZDZIELCZOSCI), HOT KEY (KLAWISZ SKROTU)). Ustawienia fabryczne w

przypadku poszczegblnych parametrow mozna przywracac poprzez wybranie ich (pod$wietlenie) i naci$nigcie przycisku

RESET

UWAGA: aby zresetowac¢ ustawienia kalibracji ekranu i ustawienie SELF COLOR CORRECTION (Automatyczna
korekcja koloréw), nalezy uzy¢ funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) dostepnej w menu
ekranowym Advanced (Zaawansowane) (patrz strona 25).
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. ECO Information (Informacje ekologiczne)

CARBON SAVINGS (Oszczednos$¢ wegla): wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczedno$ciach wegla w kg.

CARBON USAGE (Zuzycie wegla): Wyswietla informacje o szacunkowym zuzyciu wegla w kg. Jest to szacunkowa
wartosé arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Wartos¢ jest szacowana bez uwzglednienia opcji dodatkowych.

COST SAVINGS (Oszczednos$é kosztéw): umozliwia wySwietlenie efektéw oszczedzania energii.

CARBON CONVERT SETTING (Ustawienie konwersji wegla): dostosowuje wspofczynnik weglowy wykorzystywany w
obliczeniu oszczednosci wegla. Ustawienie poczatkowe bazuje na OECD (edycja 2008).

CURRENCY SETTING (Ustawienie waluty): umozliwia wysSwietlenie cen energii elektrycznej w 6 walutach.

CURRENCY CONVERSION SETTING (Ustawienie konwersji waluty): umozliwia wyswietlenie oszczednosci energii
elekirycznej w kW/godz. (domysina waluta: USD).
UWGA: Poczatkowym ustawieniem waluty jest US$ a w przypadku konwersji waluty jest to $0,11.
Te ustawienia mozna zmieni¢ za pomoca menu informacyjnego ECO.
Jesli chcesz uzywaj opcji francuskich, zapoznaj sie z ponizszymi czynno$ciami:
1. Otworz menu przyciskiem Menu i wybierz menu informacji ECO, naciskajgc klawisz strzatki w LEWO lub w
PRAWO.
2. Wybierz ustawienie CURRENCY SETTING (Ustawienie waluta), naciskajac przyciski strzatki w GORE i w
DOL.
3. Walutg dla Franciji jest Euro (€). Mozna dostosowa¢ ustawienie waluty i wybraé ikone Euro (€) zamiast
ikony dolara ($), naciskajac przyciski strzatek w LEWO lub w PRAWO dostepne w opcji wyboru Currency
(Waluta).
4. Wybierz ustawienie CURRENCY CONVERT SETTING (Ustawienia konwersji waluty), naciskajac przyciski
strzatki w GORE i w DOL..
Ustawienie euro (€) jest niemieckim odpowiednikiem OECD (edycja 2007).
Sprawdz ceny energii we Francji lub dane OECD dla Francji.
W przypadku Francji OECD (2007 Edition) to €0.12.
5. Dostosuj ustawienia opcji CURRENCY CONVERT SETTING (Ustawienia konwersji waluty), uzywajac
przycisku strzatek w LEWO lub w PRAWO.

Information (Informacje)
Informuje o aktualnej rozdzielczosci obrazu (Main picture (Obraz gtéwny)), aktualnych ustawieniach USB i parametrach
technicznych obejmujacych ustawione i wykorzystywane takiowanie oraz czestotliwos¢ poziomg i pionowa. Wyswietla
nazwe modelu i numer seryjny monitora.

Ostrzezenia menu ekranowego
Nacisniecie przycisku EXIT powoduje znikniecie menu ostrzezerh OSD.
NO SIGNAL (BRAK SYGNALU): funkcja wysyta ostrzezenie w przypadku braku synchronizacji poziomej lub pionowej.
Po wigczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejscia, pojawia sie okno No Signal (brak sygnatu). Mozna ustawi¢
3 opcje menu ekranowego: OFF MODE (TRYB WYLACZENIA) (patrz strona 16), DIGITAL LONG CABLE (DLUGI
PRZEWOD CYFROWY) (patrz strona 22) oraz HDMI/DVI SELECT (WYBOR HDMI/DVI) (patrz strona 26).

RESOLUTION NOTIFIER (INFORMACJA O ROZDZIELCZOSCI): ta funkcja uruchamia ostrzezenie, jezeli nie jest
stosowana optymalna rozdzielczo$¢. Po wigczeniu zasilania lub gdy nie ma sygnatu wejsciowego albo jezeli sygnat
video ma niewtasciwg rozdzielczo$¢ wowczas na ekranie zostanie otwarte okno Resolution notifier (Informacja o
rozdzielczosci). Te funkcje mozna wytgczy¢ w menu Tools (Narzedzia).

OUT OF RANGE (POZA ZAKRESEM): zalecenie optymalizacji rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania. Po
wigczeniu zasilania lub po zmianie sygnatu wejsciowego video albo jezeli sygnat wejsciowy nie jest wiasciwie taktowany
zostanie wyswietlone menu Out Of Range (Przekroczenie zakresu).

Szczegétowe informacje o elementach sterowania mozna znalez¢ w menu dla ADVANCED (Zaawansowane).
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Korzystanie z funkcji PICTURE MODE (Tryb obrazu)

Wybierz tryb Picture Mode (Tryb obrazu) najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.

Dostepnych jest kilka typow trybu (sRGB, Adobe®RGB, DCI, REC-Bt709, HIGH BRIGHT, FULL, DICOM, PROGRAMMABLE).
W przypadku wszystkich opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) sa dostepne ustawienia BRIGHTNESS (Jasno$¢),
AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$é) WHITE (Biel), Color Gamut (Gama koloréw), GAMMA (Gamma), BLACK (Czern),
UNIFORMITY (Jednorodnosé), COLOR VISION EMU (Emulacja sposobu widzenia koloréw), METAMERISM (Metameria),
RESPONSE IMPROVE (Usprawnienie reakcji), AMBIENT LIGHT COMP (Kompensacja $wiatta otoczenia), 6-Axis ADJUST
(Dostosowanie w 6 kierunkach). Te ustawienia mozna zmieni¢ na karcie ustawieri zaawansowanych Tag1.

PRESET GAMUT FULL / HIGH BRIGHT / DICOM
2l3las6[7rl8l8]aBIC| SRGB / REC-Bt709
0O Adobe® RGB
PICTURE MODE o 1 bl
PRESET Adobe® RGB 081 .
BR | GHTNESS 4160cd/ wi P P PRINTER (G119
WHITE 6500K 07
®:0,.313 y:0.329 06
GAMMA CST
CUSTOM VALUE 2.2 05
BLACK MIN
RED x:0.681 y:0.306 0.4
GREEN x:0, 206 y:0.704
BLUE x:0.146 y:0.050 03y
COLOR VISION EMU OFF 0zl
UNMIFORMITY OFF
0.1
SELECT _ HH I TE COPV 00 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8

Rodzaj opcji PRESET (NASTAWIONY) trybu PICTURE MODE (TRYB OBRAZU)

PRESET (Nastawiony) PURPOSE (Cel)

sRGB Standardowa paleta koloréw uzywana w Internecie, w systemach operacyjnych Windows i w aparatach
fotograficznych. Zalecane ustawienie do ogéinego zarzadzania kolorami.

Adobe®RGB Ustawienie fabryczne. Zapewnia standardowa palete koloréw wykorzystywana w wyspecjalizowanych
aplikacjach graficznych, m.in. przy profesjonalnej obrébce zdje¢ oraz obrazowaniu.

eciRGB_v2 Zapewnia profil skali koloréw zalecany przez by ECI (The European Color Initiative).

DCI Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego.

REC-Bt709 Ustawienia koloréw dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

HIGH BRIGHT (Wysoka jasnosc)

Najwyzsze ustawienie jasnosci.

FULL (Petny)

Podstawowa gamy koloréw monitora. Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikacji korzystajacych z
zarzgdzania kolorami.

DICOM Ustawienia medyczne do obrazowania w przypadku promieni rentgenowskich. Ustawienie zgodne z
norma DICOM dla funkcji Grayscale Standard Display Function (standardowa funkcja wyswietlania w
skali szarosci).

PROGRAMMABLE Dla oprogramowania ,MultiProfiler” lub ustawiers Hardware Calibration (Kalibracja sprzetu) w

oprogramowaniu NEC Display Solutions (niektére ustawienia menu ekranowego sa wytaczone).

UWAGA: - Gdy wybrany tryb PICTURE MODE (Tryb obrazu) jest inny niz profil koloru ICC na komputerze, mozliwe jest
nieprawidtowe odwzorowanie koloréw.
- Oprogramowanie MultiProfiler — opracowane przez firme NEC Display Solutions — udostepnia zaawansowane
funkcje zarzadzania kolorami, jak np. emulacje profilu ICC oraz emulacje drukarki. Zaleca sie korzystanie z tego
oprogramowania. Najnowsza wersja oprogramowania MultiProfiler jest dostepna na witrynie internetowej firmy

NEC Display Solutions.

- Po zablokowaniu trybu PICTURE MODE (Tryb obrazu) na ekranie jest wyswietlany komunikat ,PICTURE MODE
IS LOCKED” (Tryb obrazu jest zablokowany). Aby odblokowac tryb obrazu, nalezy jednoczesnie nacisna¢ przyciski

SELEC i w gore.
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Advanced OSD (Zaawansowane menu ekranowe)

Szczegdtowe informacje o elementach sterowania mozna znalez¢ w menu dla zaawansowanych.
Istnieja dwa sposoby wybrania menu zaawansowanego.

Metoda 1:

<Dostep do menu zaawansowanego>
Nacisnij przycisk Menu, aby wigczy¢ menu ekranowe (OSD). Nastepnie za pomoca przednich przyciskéw ustaw kursor na
opcji ADVANCED SETTING (Ustawienie zaawansowane) w systemie Color control (Sterowanie kolorami). Nacisnij przycisk
INPUT, aby otworzy¢ menu zaawansowane.

<Wyjscie z menu zaawansowanego>
Nacisnij przycisk EXIT.
Metoda 2:

<Dostep do menu zaawansowanego>
+  Wylgcz monitor.

Wiacz monitor, przyciskajac jednoczesnie przez co najmniej jedna sekunde przyciski ,FOWER” (zasilanie) i ,INPUT/SELECT”
(wybor). Nastepnie nacisnij przyciski sterowania (EXIT, LEWO, PRAWO, GORA lub DOL).

Zostanie wySwietlone menu zaawansowane.
To menu jest wigksze od standardowego menu ekranowego.

<Wyjscie z menu zaawansowanego>
Wytacz monitor i wigcz go ponownie.

Aby przeprowadzi¢ regulacje, sprawdz czy znacznik jest podswietlony, nastepnie nacisnij przycisk ,SELECT”.

Zeby przej$¢ do innej karty naciénij przycisk ,EXIT’, a nastepnie przycisk ,LEWO” lub ,PRAWO’, aby zaznaczyé inng karte.

Karta PICTURE MODE Umozliwia wybranie opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) w zakresie od 1 do 5.
Tagt (TRYB OBRAZU)
PRESET Umozliwia wybranie ustawienia PICTURE MODE PRESET (Ustawienie wstepne trybu
(USTAWIENIE obrazu) z poziomu PRESET (Ustawienie wstepne) (zobacz strona 19).
WSTEPNE)
BRIGHTNESS*! Zapewnia regulacje jasnosci ogélnej obrazu i tta ekranu.
(JASNOSC) Aby regulowa¢ ustawienie, naciskaj przyciski ,LEWO” lub ,PRAWO”.
WHITE (BIEL) Dostosowanie temperatury koloru biatego o liczbe stopni lub ustawienie xy. Ustawienie

nizszej temperatury koloréw powoduje, ze obraz staje sie bardziej czerwony, natomiast
ustawienie wyzszej temperatury kolorow powoduje, ze obraz staje sie bardziej niebieski.
Wyzsza warto$¢ x zabarwia ekran na czerwono, a warto$é y — na zielono; niskie wartosci
x i y powoduja wy$wietlanie w kolorze jasnego btekitu.

WHITE RANGE
0.43

0.40

—FWHITE TEMPEHATURE

\ \
0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.48

*1 Tego elementu nie mozna zresetowac za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7), gdy funkcja AUTO BRIGHTNESS
(Auto. jasnosc) jest wiaczona (ON).
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GAMMA (GAMMA)

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci. Do wyboru jest pieé opciji:
sRGB, L Star, DICOM, PROGRAMMABLE (Programowalny) i CUSTOM (Ustawienie
uzytkownika).

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.

L Star: GAMMA dla skali kolorow eciRGB_v2 i Lab.

DICOM: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa funkcja
wys$wietlania w skali szarosci) jest zazwyczaj uzywana w przypadku obrazowania
medycznego.

PROGRAMMABLE (Programowalna): Ustawienia mozna dostosowaé do wiasnych
potrzeb, pobierajac oprogramowanie aplikacyjne. Te opcje mozna zmienic¢, gdy dla trybu
PICTURE MODE (Tryb obrazu) wybrano ustawienie PROGRAMMABLE (Programowalny).
Tej funkcji nie mozna wybraé z poziomu menu ekranowego Advanced (Zaawansowane).
CUSTOM (Ustawienie uzytkownika): Warto§¢ CUSTOM VALUE (Warto$¢ uzytkownika)
mozna regulowac, kiedy w opcji GAMMA SELECTION (Wybo6r gamma) wybrano pozycje
CUSTOM (Ustawienie uzytkownika).

CUSTOM VALUE (Warto$¢ uzytkownika): Warto$¢ wspotczynnika gamma jest wybierana
w zakresie od 0,5 to 4,0 z krokiem 0,1.

SAMPLE OF PRESET GAMMA
100

80

60

40 |

LUMINANCE [cd/m?]

RS
sRGB
——DICOM
Custom 1.8
Custom 2.2

20 |

0 64 128 192 255
GRAY STEP [0-255]

BLACK (CZERN)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Po wybraniu zbyt niskich wartosci, ktorych nie
mozna wyswietli¢, wskaznik w menu ekranowym zmienia kolor na purpurowy.

RED (CZERWIEN)
GREEN (ZIELEN)
BLUE (NIEBIESKI)

Regulacja gamy koloru. Po wybraniu warto$ci spoza zakresu gamy obstugiwanej przez
monitor wskaznik w menu ekranowym zmienia kolor na purpurowy.

SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING

0.9
~—=LCD NATIVE GAMUT
==GREEN MODIFIED

O\ GREEN . =~ 71 SETTING

! - - - 1 RANGE

08}
0.7
06 SETTING RANGE FOR RED
0.5 H
04+ 0

R hedop
03+ >
02t

01

LCD NATIVE GAMUT

0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8

COLOR VISION

EMU (EMULACJA
SPOSOBU WIDZENIA
KOLOROW)

Zapewnia podglad typowych probleméw dotyczacych widzenia; funkcja jest uzyteczna
w przypadku oceny, w jaki sposéb osoby z takimi problemami widza kolory. Dostepne
sg cztery tryby tego podgladu: Typy P (Protanopia), D (Deutanopia) i T (Tritanopia)
zapewniajg emulacje widzenia dichromatycznego, a opcja Grayscale (Skala szaro$ci)
moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UWAGA: W zalezno$ci od wzroku uzytkownika, w tym uzytkownikéw z problemami dot.
widzenia koloréw, beda wystepowac rézne wrazenia postrzegania koloréw ekranu.

W celu przedstawienia sposobu widzenia uzytkownikéw z problemami dot. widzenia
koloréw dostepna jest prezentacja. Nie jest to widok rzeczywisty/ Symulacja jest
reprodukcja widzenia uzytkownikéw w silnym trybie widzenia koloréw typu R typu D
lub typu T. Uzytkownicy z niewielkim niedoborem widzenia koloréw bedg doswiadczaé
niewielkich roznic w poréwnaniu do uzytkownikéw postrzegajacych kolory normalnie.
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UNIFORMITY

Ta funkcja zapewnia elektroniczng kompensacje lekkich odchylert poziomu jednorodnosci

(JEDNORODNOSC) | bieli oraz odchyleri koloru wystepujacych na ekranie. Takie odchylenia stanowig
charakterystyczna ceche technologii paneli ciektokrystalicznych. Ta funkcja ulepsza kolory
i wyréwnuje jednorodnos$é luminancji ekranu.
UWAGA: uzywanie funkcji UNIFORMITY (Jednorodno$¢) powoduje zmniejszenie ogdlinej
maksymalnej luminancji ekranu. Jezeli wymagane jest uzyskanie wigkszej luminancji kosztem
jednorodnosci wyswietlania, nalezy wytaczy¢ funkcje UNIFORMITY (Jednorodno$c¢). Wyzsza
warto$¢ zapewnia lepszy efekt, ale moze réwniez obniza¢ wspétczynnik CONTRAST RATIO
(Stosunek kontrastu). Gdy ustawienie BRIGHTNESS (Jasnosc¢) jest przekazywane w postaci
barwy purpurowej, ustawienie UNIFORMITY (Jednorodno$c¢) ulega automatycznemu obnizeniu.
Karta SHARPNESS Jest to cyfrowa mozliwo$¢ zachowania wyraznego obrazu przy kazdym taktowaniu
Tag2 (OSTROSC) sygnatu. Parametry obrazu sa nieustannie korygowane w celu zachowania obrazu o
wiekszej lub mniejszej wyrazistosci zgodnie z preferencjami uzytkownika i definiowane
niezaleznie dla poszczegdlnych taktowari. Naciénij przycisk ,LEWO” lub ,PRAWO’; aby
dostosowac ustawienie.
UHD UPSCALING Gdy uzywa sie sygnatu o niskiej rozdzielczo$ci, mozna wybraé stopien przeskalowania go
(PODNOSZENIE na sygnat o wyzszej rozdzielczosci.
ROZDZIELCZOSCI
UHD)
RESPONSE IMPROVE | Wigcza lub wytacza funkcje Response Improve (Usprawnienie reakcji). Ta funkcja moze
(USPRAWNIENIE zredukowac rozmazania obrazu, wystepujace przy niektérych ruchomych obrazach.
REAKCJI)
ECO MODE Zmniejszenie zuzycia energii przez obnizenie poziomu jasnosci.
(TRYB OFF (Wyt.): Funkcja wylaczona.
EKONOMICZNY) MODET1 (Tryb 1): Zapewnia obnizenie zakresu maksymalnej jasnosci do ok. 200 cd/m?.
MODE2 (Tryb 2): Zapewnia obnizenie zakresu maksymalnej jasnosci do ok. 100 cd/m2.
AUTO BRIGHTNESS | Dla trybu AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$c¢) sa dostgpne dwa ustawienia.
(AUTO. JASNOSC) Ustawienie OFF (Wyt.) jest zalecane w celu uzyskania najlepszego odwzorowania koloréw.
OFF (Wyt.): Funkcja wytgczona.
ON (WL.): automatycznie reguluje poziom jasnosci przez wykrycie poziomu jasnos$ci
otoczenia i wyregulowanie monitora do najlepszego ustawienia BRIGHTNESS (Jasnosc).
W celu uzyskania informacji dotyczacych funkcji Auto Brightness (Automatyczna jasnos¢)
nalezy zapozna¢ sie z informacjami podanymi na stronie 32.
Uwaga: nie wolno zakrywaé czujnika jasnosci otoczenia.
METAMERISM Polepsza dopasowanie punktu bieli podczas wyswietlania obok siebie dzieki
(METAMERIA) zastosowaniu standardowej gamy monitora. Ta funkcja zapewnia kompensacje widzenia
koloréw przez ludzkie oko w poréwnaniu do postrzegania koloréw przez urzadzenia
wykorzystywane do wykonywania kalibracji. Te funkcje nalezy wytaczyé w aplikacjach, w
ktorych kolor ma znaczenie krytyczne.
AMBIENT Ustawienia luminancji zaleza od ustawien kompensacji automatycznego przyciemniania.
LIGHT COMP To ustawienie ma najwigkszy wptyw ma na odwzorowanie czerni.
(KOMPENSACJA UWAGA: AUTO DIMMING SENSOR (Czujnik automatycznego przyciemniania) mierzy
AUTOMATYCZNEGO | Jasnosé swiatta z otoczenia, gdy zasilanie jest wigczone i wptywa na ustawienia jakosci
PRZYCIEMNIANIA) obrazu oraz koloréw.
UWAGA: Nie wolno zakrywa¢ czujnika jasnosci otoczenia.
(6 - AXIS ADJUST) HUE (Odcien): regulacja odcienia kazdego koloru*'. Zmiana koloru bedzie widoczna na
(DOSTOSOWANIE W | ekranie, a paski kolorbw w menu bedg odzwierciedla¢ poziom odcienia.
6 KIERUNKACH) SATURATION (Nasycenie): regulacja gtebi koloru kazdego koloru*'. Aby zwiekszy¢
nasycenie koloru, naciénij przycisk w PRAWO.
OFFSET (Przesuniecie): regulacja jasnosci koloru kazdego koloru*'. Aby zwiekszy¢
jasnos$¢ koloru, nacisnij przycisk w PRAWO.
*1: RED (Czerwony), YELLOW (Z6tty), GREEN (Zielony), CYAN (Niebiesko-Zielony),
BLUE (Niebieski) i MAGENTA (Purpurowy).
SHORTCUT Istnieje mozliwo$¢ wybrania opcji PICTURE MODE (Tryb obrazu) wyswietlanych w menu
CUSTOM (SKROT skrotéw PICTURE MODE (Tryb obrazu).
UZYTKOWNIKA)
Karta DIGITAL LONG CABLE | Kompensacja utraty jako$ci obrazu spowodowanej uzywaniem dtugiego przewodu.
Tag3 (DLUGI PRZEWOD Nizsza warto$¢ zapewnia mniejszg kompensacje.

CYFROWY, tylko
wejécie DVI/HDMI)

DIGITAL LONG CABLE
(DLUGI PRZEWOD
CYFROWY,

tylko wejscie DP)

Kompensacja degradacji obrazu spowodowanej uzywaniem dtugiego przewodu
DisplayPort.

Wyzsza warto$¢ zapewnia lepsze wyniki, ale moze przyczynia¢ sie do obnizenia jakosSci
koloréw, czestotliwosci odswiezania i rozdzielczosci.
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Karta VIDEO LEVEL NORMAL (Normalne): ustawienie przeznaczone dla komputerow. Wyswietlane sg
Tag4 (POZIOM WIDEOQ, wszystkie sygnaty wejsciowe krokdw 0-255.
tylko wejscie HDMI) EXPAND (ROZSZERZENIE): ustawienie przeznaczone dla sprzetu audio-video.
Wyswietlane sa wszystkie sygnaty wejsciowe krokéw 16-235 do 0-255.
AUTO (Automatycznie): Ustawienie automatyczne w zaleznoéci od sygnatu wejéciowego.
Karta H.POSITION Poziome potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.
Tag5 (POLOZENIE POZIOME) | Naciénij przycisk ,LEWO” ,PRAWO’; aby dostosowac¢ ustawienie.
V.POSITION Pionowe potozenie obrazu w aktywnym obszarze monitora LCD.
(POLOZENIE PIONOWE) | Naciénij przycisk ,LEWO” ,PRAWO’, aby dostosowa¢ ustawienie.
H.RESOLUTION Zwiekszanie lub zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie poziomego
(ROZDZIELCZOSC | rozmiaru obrazu.
POZIOMA) Nacisnij przycisk PRAWO, zeby zwiekszy¢ szeroko$¢ obrazu na ekranie.
Nacisnij przycisk LEWO, zeby zmniejszy¢ szeroko$¢ obrazu na ekranie.
VRESOLUTION Zwiekszanie lub zmniejszanie tego parametru umozliwia dostosowanie pionowego
(ROZDZIELCZOSC | rozmiaru obrazu.
PIONOWA) Nacisnij przycisk PRAWO, zeby zwiekszy¢ wysoko$¢ obrazu na ekranie.
Nacisnij przycisk LEWO, zeby zmniejszy¢ wysokos¢ obrazu na ekranie.
EXPANSION Metoda powiekszenia obrazu.
(ROZSZERZENIE) FULL (Petny): obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od rozdzielczosci.
ASPECT (Proporcje): Powigkszenie bez zmiany wspotczynnika proporcii.
OFF (Wyt.): Obraz nie jest powiekszany.
CUSTOM (Uzytkownika): Wybranie tej opcji umozliwia regulacje parametréw H. ZOOM
(skalowanie w poziomie), V. ZOOM (skalowanie w pionie) i ZOOM POS (pozycja skalowania).
OVER SCAN Niektére formaty wideo wymagaja innych trybéw skanowania w celu wy$wietlenia obrazu
(ROZCIAGANIE najwyzszej jakosci.
OBRAZU) ON (Wt.): Rozmiar obrazu jest wiekszy niz mozliwy do wyswietlenia. Krawedz obrazu
(TYLKO WEJSCIE HDMI) | zostanie przycieta. Na ekranie bedzie wyswietlane ok. 95% obrazu.
OFF (Wyt.): Obraz pozostaje w obszarze wyswietlania. Na ekranie jest widoczny caty obraz.
AUTO (Automatycznie): Ustawienie automatyczne.
SIDE BORDER Regulacja koloru paséw bocznych (czarny lub biaty).
COLOR (KOLOR
RAMKI BOCZNEJ)
Karta USB SELECT Wybér poru przesytania USB dla ztgcza DP/DVI-D/HDMI. Po podtgczeniu komputera do
Tag6 (WYBOR USB) portu wysytania danych, mozna uzywac¢ portéow USB monitora. W tym celu nalezy wybra¢

to ustawienie dla biezgcego sygnatu wejsciowego. W przypadku uzywania tylko jednego
portu dziata tylko podtgczony port.

Za pomocg przycisku Input (Wejscie) (zobacz str. 13) mozna zmieni¢ aktywne
wys$wietlanie i kombinacje portow USB wysytania.

UWAGA: aby unikng¢ utraty danych, przed zmiang portu USB wysytania danych, nalezy
upewnic sig, ze zadne urzadzenia magazynujgce USB nie sg uzywane przez system
operacyjny komputera podtaczonego do portu USB wysytania.

VIDEO DETECT*
(DETEKCJA
SYGNALU WIDEO)

Umozliwia wybdr metody wykrywania sygnatu wideo, gdy podtgczono wigcej niz jeden
komputer dla aktywnego obrazu. Naciénij przycisk w LEWO lub PRAWO, aby wybrac
ustawienie.

FIRST (Pierwszy): Jezeli w biezacym zrédle nie ma sygnatu, to wowczas monitor
poszukuje zrodta sygnatu z innego portu wejsciowego wideo. Jesli sygnat wideo jest
dostepny na innym porcie, monitor automatycznie zmienia port wejsciowy sygnatu wideo
na nowo znalezione zrodto sygnatu. Jesli sygnat jest przesytany z biezacego zrodta,
monitor nie szuka innego zrodta.

LAST (Ostatni): Jezeli monitor odbiera sygnat z biezgcego zrodta i zostaje do niego
dotaczone drugie zrodto, to wowczas monitor automatycznie przetgcza sie na nowe zrédto
sygnatu wideo. Jezeli w biezagcym zrddle nie ma sygnatu, to wéwczas monitor poszukuje
zrédia sygnatu z innego portu wejsciowego wideo. Jesli sygnat wideo jest dostepny na
innym porcie, monitor automatycznie zmienia port wejsciowy sygnatu wideo na nowo
znalezione zrédto sygnatu.

NONE (Brak): Monitor nie bedzie szukat innego portu wejscia wideo, dopoki nie zostanie
wigczony.

OFF TIMER
(TIMER
WYLACZENIA)

Monitor wytaczy sie automatycznie po ustalonym czasie z potozenia wigczone za pomoca
funkcji ON/OFF (Wtaczone/wytgczone). Po wybraniu opcji ON nalezy wcisng¢ przycisk
SELECT oraz wprowadzi¢ regulacje za pomoca przyciskéw w LEWO lub w PRAWO. Przed
wylgczeniem zasilania na ekranie zostanie wyswietlona wiadomos$¢ z zapytaniem, czy
uzytkownik chce opdzni¢ czas wylaczenia o 60 minut. Naci$nij dowolny przycisk menu
ekranowego, aby op6zni¢ wytgczenie.

*1 Tego elementu nie mozna zresetowac za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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POWER SAVE
TIMER*' (ZEGAR
OSZCZEDZANIA

ON (WL.): Monitor jest wylaczany automatycznie po 2 godzinach ciagtego braku sygnatu
wideo.
OFF (Wyt.): Monitor nie jest wytaczany automatycznie w przypadku braku sygnatu wideo.

ENERGII)
OFF MODE Inteligent Power Manager (Inteligentny menedzer zasilania) umozliwia przechodzenie monitora
(TRYB WYLACZONY) | do trybu oszczedzania energii po uptywie zdefiniowanego okresu nieaktywnosci. Dla trybu OFF

MODE (Wytaczony) sg dostepne cztery ustawienia.

OFF (Wyt.): Monitor nie przechodzi do trybu oszczedzania energii po utracie sygnatu wejéciowego.
STANDARD (Standardowy): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii
po utracie sygnatu wejsciowego.

ADVANCED (Zaawansowana): Obwdd wykrywania sygnaty zawsze dziata. Czas powrotu do
trybu normalnego jest szybszy niz w przypadku opcji STANDARD (Standardowa). Zuzycie
energii elektrycznej jest wyzsze niz w przypadku opcji STANDARD (Standardowa).

UWAGA: Po wybraniu opcji STANDARD (Standardowa) jesli obraz nie pojawia sig po
zresetowaniu sygnatu, nalezy wybra¢ opcje ADVANCED (Zaawansowana).

OPTION (Opcja): Monitor automatycznie przechodzi do trybu oszczedzania energii, kiedy
poziom natgzenia otaczajgcego Swiatta spada ponizej poziomu okreslonego przez uzytkownika.

OFF MODE SETTING
(USTAWIENIE TRYB WYLACZENIA)

Regulacja wartosci ILLUMINANCE (Luminancja) dla OFF MODE (Ttrybu wytaczony).
Wyswietla luminancje.

LED BRIGHTNESS*!
(JASNOSC DIOD LED)

Pozwala sterowa¢ jasnoscia diody LED zasilania monitora.

LED COLOR™* Przetgcza kolor diody zasilania LED z przodu monitora: niebieski lub zielony.
(KOLOR DIODY LED)
Karta LANGUAGE™* Menu ekranowe jest dostepne w dziewieciu jezykach. Nacisnij przycisk w LEWO lub
Tag7 (JEZYK) PRAWO, aby wybra¢ ustawienie.

OSD H.POSITION
(POLOZENIE POZIOME
MENU EKRANOWEGO)

Mozna wybraé dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu
ekranowe. Wybierajac funkcje OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna
recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w PRAWO lub w LEWO.

OSD VPOSITION
(POLOZENIE PIONOWE
MENU EKRANOWEGO)

Mozna wybraé dowolne miejsce na ekranie, w ktérym ma zosta¢ wyswietlone menu
ekranowe. Wybierajgc funkcje OSD Location (Potozenie menu ekranowego) mozna
recznie zmienia¢ potozenie menu ekranowego w gore lub w dét.

OSD TURN OFF
(WYLACZENIE MENU
EKRANOWEGO)

Menu ekranowe bedzie tak diugo wyswietlane na ekranie, jak diugo bedzie uzywane.
Mozna ustawi¢ czas wytgczenia menu po ostatnim nacisnieciu przycisku menu ekranowego.
Wstepnie ustawione opcje to 10 do 120 sekund z 5-sekundowym przyrostem.

OSD LOCK OUT*!
(BLOKADA MENU
EKRANOWEGO)

Ta funkcja umozliwia catkowite zablokowanie dostepu do wszystkich regulacyjnych funkcji
menu ekranowego. Przy prébie otwarcia menu znajdujacego sie w stanie zablokowanym
na ekranie pojawi sie informacja, ze funkcje menu zostaty zablokowane.

Wystepuja trzy rodzaje OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego):

OSD LOCK OUT with no control (Blokada menu ekranowego bez sterowania): Aby
uaktywnic te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymaé jednoczesnie przyciski SELECT i
przycisk PRAWO. Aby wytgczy¢ te blokade, nalezy nacisna¢ i przytrzymac jednoczesnie
przycisk SELECT i przycisk PRAWO przy wigczonym menu ekranowym. Podczas
dziatania tej blokady nie mozna regulowa¢ zadnych parametrow.

OSD LOCK OUT (Blokada menu ekranowego) z dostepna funkcja BRIGHTNESS
(JASNOSC) i VOLUME (GLOSNOSC): Aby uaktywni¢ te blokade, nalezy nacisnaé i
przytrzymaé przyciski SELECT, DOL, LEWO. Aby wytaczyé te blokade, nalezy nacisnaé
i przytrzymaé przycisk SELECT, DOL, LEWO przy wiaczonym menu ekranowym. W tym
trybie blokady menu ekranowego mozna dostosowaé¢ BRIGHTNESS (Jasno$c¢) i VOLUME
(Gtosnosé).

CUSTOM (Uzytkownika): Naciénij przycisk RESET i EXIT, zeby wej$¢ do menu CUSTOM
(ustawienia uzytkownika). Wybierz parametr ENABLE (Wtacz) lub DISABLE (Wytacz)

dla opcji POWER KEY (Klawisz zasilania), INPUT SEL. (Wybor wejscia) HOT KEY
(BRIGHTNESS & VOLUME) (Przycisk dostepu (Jasnos¢ & Gtosnosc)), PICTURE MODE
(Tryb obrazu), WARNING (RESOLUTION NOTIFIER/OSD LOCK OUT) (Ostrzezenie
(Informacja o rozdzielczo$ci/Blokada menu ekranowego). Aby dezaktywowac blokade menu
ekranowego, nacisnij przyciski RESET i EXIT, zeby wyswietli¢ ostrzezenie o LOCK OUT
(blokadzie menu ekranowego).

Nacisnij przyciski SELECT, SELECT, <, >, <, >, EXIT.

OSD TRANSPARENGY
(PRZEZROCZYSTOSC
MENU EKRANOWEGO)

Pozwala na ustawienie pozycji przezroczysto$ci menu ekranowego.

OSD COLOR™
(KOLOR MENU
EKRANOWEGO)

Mozna zmienic¢ kolor elementéw Tag window frame color (Kolor ramki okna karty), Item
select color (Kolor wyboru elementu) oraz Adjust window frame color (Kolor ramki okna).

*1 Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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BOOT LOGO*
(LOGO PRZY
URUCHAMIANIU)

Po wigczeniu zasilania monitora przez krétka chwile wyswietlane jest logo firmy NEC.

Te funkcje mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ w menu ekranowym.

Uwaga: Nacisniecie i przytrzymanie przycisku EXIT (Wyjscie) podczas wyswietlania logo
firmy NEC spowoduje wy$wietlenie menu BOOT LOGO (Logo przy uruchamianiu). Mozna
wtedy wytaczy¢ te funkcje (ustawi¢ opcje OFF).

SIGNAL W rogu ekranu mozna wyswietla¢ informacje o sygnale.

INFORMATION*! Informacje o sygnale mozna wiaczy¢ lub wytgczy¢ za pomoca opcji ON/OFF
(INFORMACJE O

SYGNALE)

RESOLUTION W przypadku wybrania opcji ON (WL.) po 30 sekundach na ekranie zostanie wys$wietlona
NOTIFIER*! informacja o tym, ze dana rozdzielczo$¢ jest inna niz rozdzielczo$¢ optymalna.

(INFORMACJA O
ROZDZIELCZOSCI)

HOT KEY*!
(PRZYCISK
DOSTEPU)

Wigczenie tej funkcji umozliwia regulacje jasnosci monitora za pomoca przednich
przyciskéw, bez uruchamiania menu ekranowego.

Przyciski LEWO/PRAWO umozliwiajg sterowanie poziomem jasno$ci.

Po wylaczeniu (opcja OFF) tej funkcji niektére przyciski zostajg wytaczone. Zob. str. 13.

FACTORY PRESET*

Wybranie opcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) w menu ekranowym umozliwia

DZWIEKU DP EDID)

(USTAWIENIA przywrdcenie wiekszosci ustawien fabrycznych. Poszczegdlne ustawienia mozna
FABRYCZNE) przywracac¢ ustawien fabrycznych przez zaznaczenie danego ustawienia i nacisniecie
przycisku RESET
Karta VOLUME Regulacja gto$nosci dzwieku odtwarzanego przez gtosniki lub stuchawki po wybraniu
Tag8 (GLOSNOSC) ustawienia opcji MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) innego niz OFF (WYL.).
Aby wyciszy¢ dzwigk, naciénij przycisk ,RESET".
SOUND INPUT Umozliwia wybor gniazda wejscia dzwigku przy ustawieniu opcji MULTI PICTURE (WIELE
(WEJSCIE OBRAZOW) innym niz OFF (WYL..).
DZWIEKU) Wybrany obraz jest otoczony czerwong ramka.
UWAGA: Gdy opcja DP EDID SOUND SELECT (WYBOR DZWIEKU DP EDID) jest
wytgczona (OFF), dla sygnatu DisplayPort nie bedzie odtwarzany dzwiek.
AUDIO DELAY Mozna opdzni¢ wyjsciowy sygnat dzwieku w celu zsynchronizowania dzwieku z obrazami.
(OPOZNIENIE
DZWIEKU)
DP EDID SOUND W przypadku wybrania opcji OFF (WYL.) dla sygnatu DisplayPort nie bedzie odtwarzany
SELECT (WYBOR dzwiek.

Mozna wybra¢ opcje OFF (WYL.), gdy sygnaty DisplayPort nie umozliwiajg optymalizacji
rozdzielczosci natywnej.

MULTI PICTURE
(WIELE OBRAZOW)

Umozliwia wybranie opcji MULTI PICTURE MODE (TRYB WIELU OBRAZOW): OFF/PIP/
PBP (WYL./OBRAZ W OBRAZIE/OBRAZ PRZY OBRAZIE).

PICTURE PATTERN

Umozliwia wybor dzielonego ekranu po ustawieniu opcji MULTI PICTURE (WIELE

(WZORZEC OBRAZOW) na PBP (OBRAZ PRZY OBRAZIE). Mozna wybraé dzielony ekran z 2 lub
OBRAZU) 4 obrazami.

ACTIVE PICTURE Umozliwia wybdr aktywnego obrazu przy ustawieniu opcji MULTI PICTURE (WIELE
(AKTYWNY OBRAZ) | OBRAZOW) innym niz OFF (WYL..). Wybrany obraz jest otoczony biata ramka.
EXPANSION Metoda powiekszenia obrazu.

(ROZSZERZENIE)

FULL (Petny): obraz zostanie rozszerzony do petnego ekranu niezaleznie od rozdzielczo$ci.
ASPECT (Proporcje): Powiekszenie bez zmiany wspétczynnika proporcji.

OFF (Wyt.): Obraz nie jest powigkszany.

CUSTOM (Uzytkownika): Wybranie tej opcji umozliwia regulacje parametrow H. ZOOM
(skalowanie w poziomie), V. ZOOM (skalowanie w pionie) i ZOOM POS (pozycja skalowania).

PIP LEFT/RIGHT
(PIP LEWO/PRAWO)

Po wybraniu opcji PIP (Obraz w obrazie) w trybie PIP MODE (Tryb obrazu w obrazie)
mozna sterowa¢ poziomym potozeniem obrazu PIP (Obraz w obrazie).

PIP DOWN/UP
(PIP DOL/GORA)

Po wybraniu opcji PIP (Obraz w obrazie) w trybie PIP MODE (Tryb obrazu w obrazie)
mozna sterowaé pionowym potozeniem obrazu PIP (Obraz w obrazie).

PIP SIZE (ROZMIAR
OBRAZU PIP)

Wybranie rozmiaru podobrazu wyswietlanego w trybie PIP

*I Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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Karta HDMI/DVI SELECT*' | Umozliwia wybor zrédta sygnatu wejsciowego HDMI X 4 lub DVI X 2 (domy$ine
Tag9 (WYBOR HDMI/DVI) | ustawienie to HDMI).
INPUT OPTION Mozna wybraé to ustawienie, gdy uzywa sie opcjonalnych kart. OPTION (OPCJA) dla
(OPCJONALNE opcjonalnej karty, DPORT dla interfejsu DisplayPort (ustawienie domysine). Po wybraniu
WEJSCIE) tego ustawienia nalezy nacisnaé przycisk EXIT (WYJSCIE), a nastepnie wytaczy¢ i
wiaczy¢ zasilanie w celu uaktywnienia. Informacje o dostepnych opcjonalnych kartach
mozna uzyska¢ od dostawcy.
INPUT Obraz o rozdzielczo$ci 3840 x 2160 i czestotliwosci odéwiezania 60 Hz mozna wyswietli¢
CONFIGURATION za pomocg sygnatow z wielu wejsé.
(KONFIGURACJA Umozliwia wyboér liczby wejsc¢ i typdw ztaczy, ktdre beda uzywane jako jedno wejscie.
WEJSCIA) UWAGA: Przed ustawieniem opcji INPUT CONFIGURATION (KONFIGURACJA WEJSCIA)
wybierz zadany sygnat wejsciowy do wyswietlenia jako ACTIVE PICTURE (AKTYWNY
OBRAZ). Monitor nie bedzie szukat innego portu wejscia wideo, dopoki nie zostanie
wigczony, bez wzgledu na ustawienie VIDEO DETECT (WYKRYWANIE WIDEO).
HDMI1 HDMI2
HDMI1 HDMI2 DP1 DP2 DVI1 DVI2
HDMI3 HDMI4
DISPLAY PORT Gdy sygnat DisplayPort ze ztgcza DISPLAYPORT1 nie umozliwia optymalizacji do
rozdzielczosci natywnej, wybierz opcje DISPLAY PORT [1.1a].
UWAGA: W wypadku sygnatu o rozdzielczosci 3840 x 2160 nie mozna wybra¢
czestotliwosci odswiezania 60 Hz po wybraniu opcji 1.1a.
BLANK SIGNAL Pomija wejscia nieprzekazujgce sygnatu podczas zmiany sygnatu wejsciowego za
SKIP (POMIJANIE pomoca przycisku INPUT.
PUSTEGO SYGNALU)
Karta ROTATION (OBROT) | OSD (MENU EKRANOWE):
TagA AUTO (AUTOMATYCZNIE): Menu ekranowe zostaje automatycznie obrdécone przy

obrocie monitora. Wartoécig domysing parametru OSD ROTATION (OBROT MENU
EKRANOWEGO) jest AUTO (AUTOMATYCZNIE).
LANDSCAPE (POZIOMO): WysSwietlanie menu ekranowego w orientacji poziome;.
PORTRAIT (PIONOWO): Wyswietlanie menu ekranowego w orientacji pionowej.
PICTURE1 (OBRAZ1) (tylko opcje MULTI PICTURE OFF (WYt. WIELE OBRAZOW) lub
PICTURE PATTERN 2 (WZORZEC OBRAZU 2)):
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Obraz wyswietlany w lewym gérnym lub gtéwnym oknie
zostaje automatycznie obrdcony zgodnie z orientacjg monitora.
OFF (WYL.): Obraz wyswietlany w oknie nie zostaje obrocony.
ON (WL.): Obraz wy$wietlany w lewym gérnym lub gtéwnym oknie jest zawsze obracany.
UWAGA: Sygnat z przeplotem nie jest obracany.
PICTURE2 (OBRAZ2) (tylko opcje MULTI PICTURE OFF (WYL. WIELE OBRAZOW) lub
PICTURE PATTERN 2 (WZORZEC OBRAZU 2)):
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Obraz wy$wietlany w prawym dolnym lub w oknie
podrzednym zostaje automatycznie obrécony zgodnie z orientacjg monitora.
OFF (WYL.): Obraz wyswietlany w oknie nie zostaje obrécony.
ON (WL.): Obraz wyswietlany w prawym dolnym lub podrzednym oknie jest zawsze
obracany.
UWAGA: Sygnat z przeplotem nie jest obracany. To ustawienie jest nieprawidtowe, gdy
funkcja MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW) jest wylaczona (OFF).
PICTURE (OBRAZ)* (PICTURE PATTERN (WZORZEC OBRAZU) to tylko 4):
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Obraz wyswietlany w oknie zostaje automatycznie obrécony
zgodnie z orientacjg monitora.
OFF (WYL.): Obraz wy$wietlany w oknie nie zostaje obrdcony.
ON (WL.): Obraz wyswietlany w oknie jest zawsze obracany.
UWAGA: Sygnat z przeplotem nie jest obracany. Przy wy$wietlaniu obrazu o
rozdzielczosci 3840 x 2160 i czestotliwosci odéwiezania 60 Hz z wielu Zzrodet sygnatu
funkcja obrotu nie dziata.
*: Sygnat o rozdzielczosci 3840 x 2160 i czestotliwosci odswiezania 60 Hz nie jest
obracany.

DDC/CI (KANAL
DANYCH OBRAZU/
INTERFEJS
STEROWANIA)

DDC/CI ENABLE/DISABLE (Wtacz/wytacz DDC/CI): wiaczenie lub wytaczenie
dwukierunkowej komunikacji i sterowania komputerem za pomocg kabla wideo.
UWAGA: dla opcji DDC/CI wybierz ustawienie ENABLE (Wiacz) w przypadku korzystania
z oprogramowania do kalibracji, np. MultiProfiler over DisplayPort, DVI or HDMI.

*1 Tego elementu nie mozna zresetowa¢ za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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SCREEN SAVER
(WYGASZASZ
EKRANU)

Wybierz opcje ,SCREEN SAVER” (Wygaszacz ekranu), zeby zmniejszy¢ ryzyko
wystgpienia zjawiska poswiaty obrazu.

MOTION (Ruch) (Domysine ustawienie OFF(Wyt.)): Obraz na ekranie zostaje okresowo
przesuniety w czterech kierunkach w celu ograniczenia ryzyka utrwalenia wyswietlanego
obrazu na matrycy.

Mozna ustawi¢ taki czas funkcji MOTION (ruch), aby obraz na ekranie przesuwat sie w
okreslonych odstgpach czasu

(od 10 do 900 sekund). Czas mozna regulowa¢ w zakresach 10-sekundowych.

OPTION (Opcja) (Ustawienie domysine REDUCED (Zmniejszenie)): do wyboru sa dwie opcje.
REDUCED (Zmniejszenie): obraz na ekranie jest zmniejszany do 95% rozmiaru i
przesuwany okresowo w 4 kierunkach. Obraz moze byé nieco mniej ostry niz zwykle. Na
ekranie jest wySwietlany petny obraz.

UWAGA: Niektore rodzaje sygnatéw wejsciowych moga nie byé obstugiwane za pomoca
funkcji REDUCED (Zredukowany).

FULL (Petny): na ekranie jest wy$wietlany petnowymiarowy obraz, ktdry jest przesuwany
okresowo w 4 kierunkach. Obraz jest przesuwany poza obszar wyswietlania w danym
kierunku, a jego czes¢ moze wyglada¢ na odcieta.

UWAGA: opcja SCREEN SAVER (WYGASZACZ EKRANU) dziata przy wytaczonej (OFF)
opcji MULTI PICTURE (WIELE OBRAZOW).

Karta CARBON SAVINGS Wyswietlenie informacji o szacunkowych oszczednos$ciach wegla w kg.
TagB | (OSZCZEDNOSC
WEGLA)
CARBON USAGE Wyswietla informacje o szacunkowym zuzyciu wegla w kg. Jest to szacunkowa warto$¢
(ZUZYCIE WEGLA) arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Warto$¢ jest szacowana bez uwzglednienia
opcji dodatkowych.
COST SAVINGS Umozliwia wy$wietlenie efektéw oszczedzania energii.
(0SZCZEDNOSC
KOSZTOW)
CARBON CONVERT | Dostosowuje wspotczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczednosci wegla.
SETTING Ustawienie poczatkowe bazuje na OECD (edycja 2008).
(USTAWIENIE
KONWERSJI
WEGLA)
CURRENCY Umozliwia wyswietlenie cen energii elektrycznej (dostepne w 6 walutach).
SETTING™
(USTAWIENIE
WALUTY)
CURRENCY Umozliwia okre$lenie ekwiwalentu cena energii-energia w kalkulatorze oszczednosci.
CONVERT SETTING
(USTAWIENIE
KONWERSJI WALUTY)
HOURS RUNNING*!' | Wyswietlanie catkowitego czasu pracy.
(CZAS PRACY W
GODZINACH)
SELF COLOR Za pomocg zewnetrznego czujnika koloréw koryguje naturalne przesuniecie barw
CORRECTION spowodowane diugotrwatym uzytkowaniem.
(AUTOMATYCZNA
KOREKCJA
KOLOROW)
STAND-ALONE Koryguje przesunigcie w kierunku barwy z6ttej spowodowane dtugotrwatym uzytkowaniem
CALIBRATION zgodnie z opcjonalnym czujnikiem koloréw USB. Zob. str. 33. W przypadku korzystania z
(KALIBRACJA tej funkcji opcja SELF COLOR CORRECTION (Automatyczna korekcja koloréw) nie jest
AUTONOMICZNA) wymagana.
Karta INFORMATION*! Wyswietla informacje o aktualnej rozdzielczosci. Informuje réwniez o parametrach
TagC (INFORMACJE) technicznych obejmujacych ustawione i wykorzystywane taktowanie oraz czestotliwo$é

pozioma i pionowa.

*1 Tego elementu nie mozna zresetowac za pomoca funkcji FACTORY PRESET (Ustawienia fabryczne) (Tag7).
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Dane techniczne

Dane techniczne monitora

MultiSync PA322UHD

Uwagi

Modut LCD Przekatna:
Przekatna widzialna:

Standardowa rozdzielczo$¢ (liczba pikseli):

80,1 cm/31,5 cali
80,1 cm/31,5 cali
3840 x 2160

Matryca aktywna na tranzystorach cienkowarstwowych
(TFT), wyswietlacz ciekiokrystaliczny (LCD), rozmiar
plamki 0,182 mm; standardowa luminancja biata

350 cd/m?; stosunek kontrastu 1000:1 (standardowy).

Sygnat wejsciowy
DisplayPort: Ztgcze DisplayPort:  Cyfrowe RGB DisplayPort jest zgodny ze standardem V1.2*2,
stosowany do HDCP
DVI: DVI-D 24 piny: Cyfrowe RGB DVI (HDCP)
HDMI: Ztacze HDMI:  Cyfrowe RGB HDMI (HDCP)
Kolory ekranu 1073 741 824 (DisplayPort/HDMI 10 bit) Zalezy od karty graficznej.
16 777 216 (DVI)
Zakres synchronizaciji Poziomo: 31,5 kHz do 133,2 kHz Automatycznie
Pionowo: 24 Hz do 120 Hz Automatycznie
Kat widzialnosci Lewo/prawo: +88° (CR > 10)
Gora/dot:  +88° (CR > 10)

Czas formowania obrazu

10 ms (szary do szarego standard)

Dostepne rozdzielczosci ekranu (niektére
systemy moga nie obstugiwaé wszystkich
wymienionych trybéw).

640 x 480*" przy 60 Hz do 85 Hz
720 x 400*" przy 70 Hz do 85 Hz
800 x 600*" przy 56 Hz do 85 Hz
1024 x 768*" przy 60 Hz do 120 Hz
1152 x 870*' przy 75 Hz

1280 x 1024*' przy 60 Hz do 120 Hz
1400 x 1050*! przy 50 Hz do 120 Hz
1440 x 900*" przy 60 Hz do 120 Hz
1920 x 1200*" przy 60 Hz

1920 x 2160*" przy 60 Hz

3840 x 2160p przy 24 Hz do 30 Hz (HDMI/DVI)

3840 x 2160p przy 60 Hz.......cccoeveeeieiieierieieee Zalecane rozwigzania NEC DISPLAY SOLUTIONS
zalecana rozdzielczo$¢ dla optymalnej sprawnosci

480P (720 x 480*! przy 60 Hz)

576P (720 x 576*' przy 50 Hz do 100 Hz)
720P (1280 x 720*" przy 50 Hz do 120 Hz)
1080P (1920 x 1080*" przy 30 Hz do 120 Hz)
1080i (1920 x 1080 przy 50 Hz do 120 Hz)

wyswietlania.

Aktywny obszar Poziomo: Szer.:

697,9 mm/27,5 cali

wyswietlenia Wys.: 392,6 mm/15,5 cali
Pionowo: Szer: 392,6 mm/15,5 cali
Wys.: 697,9 mm/27,5 cali
Gniazdo USB: I/F:  USB 3.0
Port:  Wysytanie 2
Wysytanie 3

Natezenie pradu obcigzenia:

Maks. 0,9 A na port

Gniazdo wyj$ciowe STEREO Mini Jack:

stuchawek

Impedancja stuchawek: 32 omy

Zasilanie

prad przemienny 100-240 V ~ 50/60 Hz

Prad znamionowy

1,51-0,6 A (z opcja)

Zasilanie opcjonalnej karty:
Dostepna opcjonalna karta dla gniazda karty
opcjonalnej:

16 V/1,25 A

SB-01HC, SB-04HC

Wymiary Poziomo:
Pionowo:

Pionowa regulacja potozenia ekranu:

744,8 mm (szer) x 468,4 - 618,4 mm (wys.) x 301,6 mm (dt.)
29,3 cala (szer) x 18,4 - 24,3 cali (wys.) x 11,9 cali (dt.)
440,8 mm (szer) x 765,4 mm (wys.) x 301,6 mm (dt.)

17,4 cala (szer) x 30,1 cala (wys.) x 11,9 cali (dt.)

150 mm/5,9 cala (Ustawienie poziome)

Waga 20,5 kg
Charakterystyka Srodowiska operacyjnego
Temperatura otoczenia: 5°C do 35°C/41°F do 95°F
Wilgotnos¢:  30% do 80%

Wysokos$¢ n.p.m.:

Temperatura (przechowywanie):
Wilgotnosé:

Wysokos$¢é n.p.m.:

0 do 16 404 stép/0 do 5000 m
-20°C do 60°C/-4°F do 140°F
10% do 85%

0 to 40 000 stop/0 do 12 192 m

*1: Rozdzielczo$ci interpolowane: Jezeli pokazywana rozdzielczo$¢ jest nizsza niz liczba pikseli modutu LCD, woéwczas tekst moze by¢ znieksztatcony. Jest to
normalne zjawisko, wystepujace we wszystkich technologiach ptaskich wyswietlaczy podczas pracy z niestandardowa rozdzielczoScig i przy wyswietlaniu na
petnym ekranie. W technologii ptaskich wyswietlaczy kazdy punkt jest jednym pikselem, wigc aby rozszerzy¢ rozdzielczo$é na petny ekran nalezy zastosowaé

interpolacje rozdzielczo$ci.

*2: Ztacze DISPLAYPORT2 jest zgodne ze standardem V1.1a.

UWAGA:

dane techniczne moga ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.
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Funkcje

DisplayPort: port DisplayPort o rozwigzanie przyszio$ciowe zapewniajace mozliwo$é skalowania i stosowania z nowoczesnymi, wydajnymi
wys$wietlaczami. Tego typu port pozwala na wyswietlanie najwyzszych rozdzielczo$ci z najwyzsza czestotliwoscia od$wiezania i najwieksza
gtebia koloréw za pomocg standardowych przewodéw.

HDMI: Port HDMI to rozwigzanie przysztosSciowe zapewniajace mozliwo$¢ skalowania i stosowania z nowoczesnymi monitorami. Tego typu
port pozwala na wyswietlanie najwyzszych rozdzielczo$ci z najwyzsza czgstotliwoscia odéwiezania i najwieksza gtebig koloréw za pomoca
standardowych przewodéw szczegélnie w przypadku elektroniki uzytkowe;.

DFP (Digital Flat Panel): w pelni cyfrowy interfejs przeznaczony dla monitoréw wyposazonych w ptaskie panele ekranowe, obstugujacy sygnaty
przekazywane przy uzyciu ztagczy DVI. W przypadku tego cyfrowego interfejsu zgodnego ze standardem DVI prosty adaptor zapewnia zgodno$c¢
DFP z innymi ztgczami DVI, takimi jak DVI i P&D.

P&D (Plug and Display): standard VESA dotyczacy cyfrowych interfejséw monitoréw wyposazonych w ptaskie panele ekranowe. Standard P&D
jest bardziej niezawodny od DFP poniewaz umozliwia obstuge dodatkowych sygnatéw przekazywanych przy uzyciu ztgcza (np. USB, analogowy

sygnat wideo, IEEE-1394-995). Komisja VESA uznata DFP za podzbiér specyfikacji P&D. W przypadku ztgcza DVI (cyfrowe sygnaty wejsciowe)

prosty adaptor zapewnia zgodno$¢ P&D z innymi ztaczami DVI takimi jak DVI i DFP

Podstawa obrotowa: umozliwia uzytkownikom ustawienie monitora w pozycji najlepiej pasujacej do ich potrzeb, czy to w pozycji Krajobraz
dla szerokich dokumentéw, czy Portret w celu obejrzenia na ekranie petnej strony dokumentu. Ustawienie Portret jest réwniez idealne dla
prowadzenia wideo konferenciji.

Maty zajmowany obszar: dzieki matemu zajmowanemu obszarowi monitor ten jest doskonatym rozwigzaniem dla srodowisk wymagajacych
najwyzszej jakosci obrazu. Mata podstawa monitora i maty ciezar umozliwiajg tatwe przenoszenie lub transport.

Color Control Systems: umozliwia dopasowanie koloréw na ekranie do réznych standardéw.

Macierz koloréw naturalnych: taczy szescioosiowy uktad sterowania kolorami oraz standard sRGB. Szes$cioosiowe sterowanie kolorami pozwala
na regulacje koloréw za posrednictwem szesciu osi (R, G, B, C, M i Y), a nie trzech osi (R, G i B), jak to miato miejsce poprzednio. Standard
sRGB wyposaza monitor w kolory o jednorodnej charakterystyce. Stanowi gwarancjeg, ze kolory wyswietlane na monitorze sg doktadnie takie
same, jak kolorowe wydruki (z systemem operacyjnym i drukarka pracujagcymi w trybie SRGB). To pozwala na regulacje koloréw na ekranie i
dostosowanie doktadnosci odwzorowania koloréw na monitorze do réznych standardéw.

Menu ekranowe (OSD — On-Screen Display): pozwala na regulacje wiekszosci parametréw monitora w szybki i prosty sposéb.

Funkcje ErgoDesign: wtasciwosci konstrukcyjne monitora odpowiadajg zasadom ergonomii, co umozliwia polepszenie srodowiska pracy,
ochrone zdrowia uzytkownika i oszczedno$¢ pieniedzy. Do funkcji ErgoDesign® nalezg menu ekranowe, umozliwiajace szybkie i fatwe
regulowanie nastaw obrazu, uchylna podstawa, umozliwiajace ustawienie preferowanego kata monitora, maty zajmowany obszar i zgodnos¢ z
normami MPRII i TCO dotyczacymi obnizonej emis;ji.

Plug and Play: rozwigzania techniczne Microsoft® w zakresie systemu operacyjnego Windows® umozliwiajg instalacje, podczas ktdrej monitor
wysyta swoje dane (takie, jak rozmiar ekranu i obstugiwane rozdzielczosci) bezposrednio do komputera, automatycznie optymalizujac prace ekranu.

System IPM (ang. Intelligent Power Manager — Inteligentny menedzer zasilania): obstuguje innowacyjne metody oszczedzania energii,
ktére umozliwiajg przetaczanie monitora na nizszy poziom zuzycia energii, gdy jest on wigczony ale nie pracuje, obnizajac o dwie trzecie koszty
energii, redukujac emisje oraz obnizajgc koszty zwigzane z klimatyzacja miejsca pracy.

Multiple Frequency Technology: automatycznie dostraja monitor do czestotliwosci skanowania karty graficznej i wyswietla obraz w
odpowiedniej rozdzielczosci.

FullScan: funkcja FullScan pozwala na powigkszenie uzytecznej powierzchni ekranu zaréwno w pionie, jak i w poziomie. Funkcja jest dostepna
dla wigkszosci rozdzielczosci i znaczgco powigksza wielkosé obrazu.

Technologia szerokiego kata patrzenia: pozwala uzytkownikowi patrze¢ na ekran monitora pod dowolnym katem (178 stopni) z dowolnego
miejsca — Portret lub Krajobraz. Zapewnia petny zakres (178°) widocznosci ekranu we wszystkich czterech podstawowych kierunkach.

Standardowy interfejs montazowy VESA: pozwala uzytkownikom zamontowaé monitor MultiSync na dowolnym ramieniu lub wsporniku w
standardzie VESA.

Visual Controller: jest to innowacyjna rodzina oprogramowania, opracowana przez firme NEC Display Solutions, zapewniajacy intuicyjny dostep
do wszystkich ustawien sterowania monitorem oraz zdalnej diagnozy za posrednictwem interfejsu Windows, na podstawie standardu VESA,
DDC/CI. Przy uzywaniu standardowego przewodu sygnatowego kontroler wizualny mozna ustawi¢ dla korzy$ci poszczegélnych uzytkownikéw lub
uzywajac administratora Visual Controller Administrator mozna zredukowa¢ catkowity koszt przez zdalng konserwacje, diagnoze i raportowanie
zasobow dla catej sieci.

Nasycenie koloréw sRGB: nowy, zoptymalizowany standard zarzadzania kolorami umozliwia dopasowanie koloréw wyswietlanych na ekranie
monitora oraz innych peryferiach. Kolory sRGB, ktére opieraja sie na kalibrowanym rozmieszczeniu koloréw, umozliwia optymalne przedstawienie
koloréw i kompatybilno$¢ wstecz z innymi standardami koloréw.

Polski

UNIFORMITY (Jednorodnosc¢): ta funkcja zapewnia kompensacje lekkich odchyleri poziomu jednorodnosci bieli wystepujacych na ekranie oraz
ulepsza kolory i wyréwnuje jednorodnos¢ luminancji ekranu.

Response Improve (Usprawnienie reakcji): ulepszona odpowiedz szaros$é do szarosci.

Regulowana podstawka z mozliwos$cig obrotu: zwiekszenie wachlarza mozliwosci pozycji uzywania.

Podstawka z szybkim uwalnianiem: zapewnia mozliwo$¢ szybkiego odtgczenia.

Technologia automatycznego przyciemniania: automatycznie reguluje poziom podswietlenia w zaleznos$ci od poziomu o$wietlenia otoczenia.

Koncentrator USB 3.0 sprawia, ze praca z komputerem jest jeszcze bardziej oszatamiajgca, poniewaz koncentrator umozliwia podtgczenie
kamer cyfrowych, skaneréw i innych urzadzen.
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Rozwigzywanie problemoéw

Brak obrazu
» Kabel przekazujacy sygnat powinien by¢ prawidtowo podtaczony do karty monitorowej/komputera.

Karta monitorowa powinna by¢ prawidtowo zamocowana w gniezdzie.
Monitor nie obstuguje sygnatu konwertera DisplayPort.

Wigcznik (Power) znajdujacy sie na panelu przednim monitora i wtacznik komputera powinien by¢ ustawiony w potozeniu ON.

+ Nalezy upewni¢ sie, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte monitorowa lub uzywany system. (Nalezy zapozna¢ sie z
informacjami podanymi w instrukcji obstugi karty monitorowej lub systemu, dotyczacymi zmiany trybu graficznego).

+ Nalezy sprawdzi¢ monitor i karte monitorowa w aspekcie zgodnosci i zalecanych ustawien.
Nalezy upewni¢ sie, ze koncéwki ztgcza kabla przekazujacego sygnat nie zostaty uszkodzone.
Sprawdz wejscie sygnatowe.
Jezeli dioda LED z przodu monitora miga na kolor bursztynowy, sprawdz stan OFF MODE (Wytaczony) (patrz: strona 16).
Monitor zostanie automatycznie wytaczony, gdy sa aktywne opcje ,POWER SAVE TIMER?” (Timer oszczedzania energii) lub ,OFF
TIMER?” (Timer wytaczenia). Wytacz opcje ,POWER SAVE TIMER” (Timer oszczedzania energii) lub ,OFF TIMER” (Timer wytaczenia).
Sygnatu HDMI lub DVI nie mozna zmieni¢ przyciskiem INPUT (WEJSCIE). Nalezy ustawié opcje HDMI/DVI w menu Advanced
(Zaawansowane), znacznik Tag9 lub ostrzezenie NO SIGNAL (BRAK SYGNALU) w menu ekranowym (patrz strona 18).
Gdy uzywa sie slygna+u HDMI lub DVI, wytacz monitor i odtacz wszystkie przewody. Nastepnie wtgcz monitor i ustaw opcje HDMI/DVI
SELECT (WYBOR HDMI/DVI) w ostrzezeniu NO SIGNAL (BRAK SYGNALU). Podtgcz wszystkie przewody.

Witacznik nie funkcjonuje prawidtowo
Odtacz kabel zasilajgcy monitora z gniazda pradu zmiennego, aby wytaczyc¢ i zresetowa¢ monitor.

Efekt poswiaty
+  Efekt poswiaty to pozostaty obraz lub ,duch” obrazu utrzymujacy si¢ na ekranie. W przeciwienistwie do monitoréw ekranowych pos$wiata
monitoréw ciekfokrystalicznych nie jest stata, lecz nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez diuzszy czas. W celu
zmniejszenia efektu poswiaty ekranu, nalezy wytaczyé monitor na okres, przez jaki byt wyswietlany poprzedni obraz.
Na przyktad jezeli obraz znajdowat sig na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz obraz resztkowy, nalezy wytaczy¢ monitor
réwniez na jedng godzing, aby zlikwidowa¢ to ,widmo”

UWGA: tak jak w przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca regularne uzywanie
wygaszacza ekranu, gdy ekran jest nieaktywny.

Obraz jest odbarwiony
»  Upewnij sig, ze tryb COLOR VISION EMU (Emulacja sposobu widzenia koloréw) jest wytgczony.
»  Upewnij sig, ze ustawienie PICTURE MODE (Tryb obrazu) jest takie samo jak profil ICC na komputerze.
»  Ustaw funkcje SELF COLOR CORRECTION (Automatyczna korekcja kolorow).

»  Wigcz monitor za pomocg przedniego przycisku zasilania. Wtacz monitor, przyciskajac jednoczesnie przez co najmniej jedng sekunde
przyciski POWER, RESET (PIP) i SELECT (INPUT). Spowoduje to przywrdcenie fabrycznych ustawien wszystkich parametréw kolorow.
Resetowanie trwa ok. 10 sekund, nastepnie przywracane sa ustawienia fabryczne.

Nieregularne kolory na ekranie

+  Zmniejsz wartos¢ funkcji BRIGHTNESS (Jasnosg).

+  Ustaw wartos¢ funkcji UNIFORMITY (Jednorodnos¢) na 5.
Ruchomy obraz nie jest wyrazny

+ Gdy uzywa sie odtwarzacza DVD lub innego zrédta sygnatu o wysokiej rozdzielczosci, nalezy zapoznaé sie z dostarczong instrukcja
obstugi urzadzenia, aby uzyskac¢ informacje na temat zmiany sygnatu z przeplotem na progresywny.

Ustaw warto$¢ funkcji RESPONSE IMPROVE (USPRAWNIENIE REAKCJI) na ON (WL.).
Zostanie wyswietlony komunikat OUT OF RANGE (Przekroczenie zakresu) (ekran monitora jest czarny lub wyswietlane sg wytacznie
niewyrazne obrazy).

Wyswietlany obraz jest niewyrazny (brak pikseli) i wySwietlane jest ostrzezenie menu ekranowego OUT OF RANGE (Przekroczenie
zakresu): Mozliwe, ze czestotliwo$¢ sygnatu lub rozdzielczo$¢ sg zbyt wysokie. Wybierz jeden z obstugiwanych trybow.

Ostrzezenie ekranowe OUT OF RANGE (Poza zasiegiem) wy$wietlane jest na czarnym ekranie: Czestotliwo$é sygnatu wykracza poza
zakres. Wybierz jeden z obstugiwanych trybdw.
Obraz jest niestabilny, niezogniskowany lub ptywajacy
+  Przewdd sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do ztgcza wideo karty grafiki.
+ Nalezy sprawdzi¢, czy monitor i karta graficzna sg kompatybilne w zakresie zalecanych czestotliwosci sygnatéw taktujacych.
+  Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na “bez przeplotu” i ustaw czgstotliwo$¢ od$wiezania 60 Hz.

Jesli obraz o rozdzielczosci 3840 x 2160 jest zaszumiony, niestabilny lub nie ma sygnatu wideo, zmien ustawienie opcji DP EDID SOUND
SELECT (WYBOR DZWIEKU DP EDID) w menu Advanced (Zaawansowane), znacznik Tag8 lub DISPLAYPORT w menu Advanced
(Zaawansowane), znacznik Tag9.

Dioda LED na monitorze nie $wieci (ani na zielono ani na bursztynowo)
Wytacznik zasilania powinien znajdowa¢ sie w potozeniu ON (wigczony), a kabel zasilajacy powinien byé podtaczony.
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Zbyt ciemny obraz
»  Upewnij sie czy opcje ECO MODE (Tryb ekonomiczny) i AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$c¢) sa wylaczone.
Jezeli jasnos¢ oscyluje, upewnij sie czy opcja AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasnos¢) jest wytaczona.
W trybie PICTURE MODE (Tryb obrazu) wybierz ustawienie HIGH BRIGHT (Wysoka jasnos$¢). Zob. str. 19.
Obnizenie wydajnosci opcji jasno$¢ w przypadku ekranéw LCD jest spowodowane dtugotrwatym uzywaniem lub niskimi temperaturami.
Jesli nie mozna uzyska¢ zadanej wartosci jasnosci, w menu ekranowym miga wartos¢ numeryczna.
W przypadku korzystania z wej$cia HDMI zmier\ ustawienie opcji VIDEO LEVEL (Poziom wideo).
Wyswietlany obraz ma nieprawidiowe rozmiary.
+  Za pomoca funkcji regulacji obrazu menu ekranowego zwigksz lub zmniejsz warto$¢ parametru Coarse.

+ Nalezy upewni¢ sig, ze wybrany tryb graficzny jest obstugiwany przez karte monitorowa lub uzywany system.
(Nalezy zapoznaé¢ sie z informacjami podanymi w instrukcji obstugi karty monitorowej lub systemu, dotyczacymi zmiany trybu
graficznego).

+ W przypadku korzystania z wejscia HDMI zmier ustawienie opcji OVER SCAN” (Rozciaganie obrazu).
Dostosuj ustawienie H.RESOLUTION (Rozdzielczo$¢ pozioma) lub VVRESOLUTION (Rozdzielczo$é pionowa) w zaawansowanym menu
OSD Tag5.
Brak obrazu
» Jezeli na ekranie nie ma obrazu, to nalezy wytaczyé zasilanie, a nastepnie ponownie je wigczy¢.
Upewnij sig, ze komputer nie znajduje sie w trybie oszczedzania energii (nacisnij jaki$ klawisz lub poruszaj myszka).
Niektore karty graficzne nie wysytaja sygnatu wideo, gdy monitor zostanie wytgczony i ponownie wiaczony lub przewdd zasilania zostanie
odfagczony i ponownie podtaczony przy zastosowaniu ztgcza DisplayPort.
Zmiany jasnosci spowodowane uptywem czasu
Ustaw opcje OFF (Wyt.) parametru AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasno$¢) i dostosuj jasnosc.

UWGA: Gdy opcja AUTO BRIGHTNESS (Automatyczna jasnos¢) jest wigczona (ON), monitor automatycznie dostosowuje poziom wzgledem
otoczenia.

Zmiana jasnosci otoczenia powoduje zmiane ustawien jasnosci monitora.

Samodiagnostyka

Monitor ciektokrystaliczny wyposazono w mozliwo$¢ prowadzenia samodiagnostyki odchylert od normy. Kiedy monitor LCD wykryje
problem, diody LED z przodu monitora migaja (dtugie i krétkie migniecia) w sposéb zalezny od rodzaju wykrytego problemu.

+ Jezeli diody LED wskazujg jaki$ problem, nalezy wezwaé¢ wykwalifikowany personel celem dokonania naprawy.
Koncentrator USB nie dziata
+ Nalezy upewni¢ sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtaczony. Nalezy sprawdzi¢ w Instrukcji urzadzenia USB.
+  Upewnij sig, ze w ustawieniach koncentratora USB wybrano wtasciwy port wysytania (zobacz str. 16).
Odtacz jeden przewdd USB, gdy uzywany jest drugi port przesytania.
» Umozliwia wigczenie i wytaczenie zasilania.

Polski
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Korzystanie z funkcji Auto Brightness (Automatyczna
jasnosc)

W zaleznosci od iloéci $wiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwigkszanie jasnosci wyswietlacza
ciektokrystalicznego. Jezeli w pokoju jest jasno, monitor réwniez zostanie rozjasniony. Jezeli w pokoju jest ciemno, monitor rowniez
zostanie przyciemniony. Celem tej funkcji jest zwiekszenie wygody uzywania monitora w przypadku réznych warunkéw o$wietlenia.

Funkcja Auto Brightness (Auto. jasnos$¢) jest domysinie wytaczona.

SETUP (KONFIGURACJA)

W celu ustawienia zakresu jasnos$ci uzywanego przez monitor przy wigczonej funkcji Auto Brightness (Auto. jasno$¢), nalezy

wykonaé nastepujace czynnosci.

1. Ustaw poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$¢). Jest to poziom, do ktérego zostanie zwigkszona jasnos$é, kiedy poziom
o$wietlenia otoczenia jest najwyzszy. To ustawienie nalezy wybra¢ w przypadku najwigkszego poziomu jasnosci w
pomieszczeniu.

W menu AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasno$¢) wybierz opcje ON (Rysunek 1). Nastepnie uzyj przednich przyciskéw do
przesuniecia kursora w gore skali opcji BRIGHTNESS (Jasno$c¢). Wybierz zadany poziom jasnosci (Rysunek 2).
2. Ustaw poziom ciemnoséci (DARK). jest to poziom, do ktérego zostanie zmniejszona jasno$¢, kiedy poziom oswietlenia

otoczenia jest niski.
Przy ustawianiu tego poziomu, nalezy dopilnowaé, zeby pomieszczenie byto jak najciemniejsze.

Nastepnie uzyj przednich przyciskéw do przesuniecia kursora w gére skali opcji BRIGHTNESS (Jasnosc¢). Wybierz zadany
poziom jasnosci (Rysunek 3).

iz2Bd5B7rBBARBII 12ealelelrie@ABIC] 12RBaseriBElABIC]
SHARPNESS 1 PICTURE MODE 1 PICTURE MODE 1
UHD UPSCAL ING OFF PRESET Adobe®RGB PRESET Adobe®RGBE
RESPONSE |NPROVE OFF BRI GHTNESS 4160cd/ i b BR | GHTNESS 4100cd/ni P
ECO MODE OFF WHITE B6500K WHITE B6500K
AUTO BRIGHTNESS 4 ONp x:0.313 y:0.329 x:0.313 y:0.329
METAMER | SM OFF GAMMA CST GAMMA CST
AMB IENT L IGHT COMP. OFF CUSTOM VALUE 2.2 CUSTOM VALUE 2.2
HUE SATURATION OFFSET| BLACK MIN BLACK MIN

RED o] o] o] RED x:0.681 y:0.306 RED x:0.6881 y:0.306
YELLOW o] o] 0 GREEN x:0.206 y:0.704 GREEN x:0.206 y:0.704
GREEN o] o] o] BLUE x:0.146 y:0.050 BLUE x:0.146 y:0.050
CYAN o] o] 0 COLOR VISION EMU OFF COLOR VISION EMU OFF
BLUE o] o] o] UNIFORMITY OFF UNIFORMITY OFF
MAGENTA o] o] o]
SHORTCUT CUSTOM

mi =2 =3 =4 =5

SELECT: WHITE COPY SELECT: WHITE COPY
Rysunek 1 Rysunek 2 Rysunek 3

Przy wigczonej funkcji AUTO BRIGHTNESS (Auto. jasnos$é), poziom jasnosci ekranu jest automatycznie zmieniany, dopasowujac
sie do warunkow oswietlenia pomieszczenia (Rysunek 4).

100%
/ Zakres funkcji BRIGHTNESS (Jasnos$é)

Ustaw opcje BRIGHTNESS

(Jasnosé), ktéra bedzie

uzywana, gdy poziom

odwietlenia otoczenia jest

niski. \ Poziom ustawienia BRIGHTNESS
(Jasnos$é) uzywany przez monitor, kiedy

poziom o$wietlenia otoczenia jest wysoki.

Jasne pomieszczenie

dl |-
< ] ; ; »
ciemno Jjasne pomieszczenie jasno

Ciemne pomieszczenie

Warto$¢ jasnosci ekranu wg funkcji Auto Brightness (Auto. jasnos$é)

Rysunek 4
Lb: Granica pomiedzy jasnym i ciemnym pomieszczeniem; ustawiona fabrycznie
L1: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$c¢) uzywany przez monitor, kiedy jest wysoki poziom o$wietlenia otoczenia(L1>Lb)
L2: poziom opcji BRIGHTNESS (Jasno$c¢) uzywany przez monitor, kiedy jest niski poziom oswietlenia otoczenia (L2<Lb)

L1 i L2 to poziomy jasnosci ustawione przez uzytkownika w celu skompensowania zmian jasnosci otoczenia.
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Kalibracja automatyczna

Po prostu podtacz zewnetrzny czujnik koloréw USB i ponownie skalibruj ustawienia fabryczne bez koniecznosci uzywania
komputera. Czujnik koryguje przesuniecie w kierunku barwy z6ttej spowodowane dtugotrwatym uzytkowaniem ekranu LCD.
WSZYSTKIE TRYBY OBRAZU sg aktualizowane po uruchomieniu funkcji Self Calibration (Kalibracja automatyczna).

Przed wykonaniem kalibracji automatycznej wyswietlacz powinien rozgrzewac sie przez co najmniej 30 minut. Jezeli kalibracja
zostanie rozpoczeta przed rozgrzaniem monitora, na ekranie zostanie wyswietlone ostrzezenie (Rysunek S.2).

UWAGA: Kalibracje autonomiczng mozna wykonywac tylko za pomocg urzgdzenia MDSVSENSORS3.
Zmieniajac ustawienia podczas kalibracji, nalezy pamigta¢ o informacjach z MAPY KLAWISZY (Rysunek A).
Kalibracje mozna przeprowadzi¢ w ustawieniu poziomym lub pionowym.

UWAGA: Kalibracje bez komputera mozna uruchomié w nastepujacy sposob.
Jesdli jest wySwietlone menu NO SIGNAL (Brak sygnatu), nalezy nacisng¢ i przytrzymac jednoczesnie przyciski w
prawo i w lewo. Pojawi sie okno z biatym deseniem. Nastepnie podtgcz czujnik koloréw USB do bocznego portu (lub
dolnego w przypadku orientacji pionowej) wyjsciowego USB. Mozna rozpoczg¢ 4. krok kalibracji automatycznej.

(5 Czujnik koloréw USB
MAPA KLAWISZY
GORA /DOL: Wybér ustawienia
LEWO/PRAWO: Zmiana wyboru ustawienia
(np. SELF lub COPY)

= CJ,_Ul SELECT (Wybierz): Przejscie do nastepnego etapu kalibracji
EXIT (Zamknij): Przejscie do poprzedniego etapu kalibracji
lkona USB
USB, port wyjéciowy T znaiduie sig Rysunek A

po drugiej
stronie

Rysunek S.1
1. W menu ekranowym Advanced (Zaawansowane) na karcie Tag B wybierz pozycje STAND-ALONE CALIBRATION (Kalibracja
wolnostojaca).

2. Odtacz urzadzenia podtaczone do bocznego portu (lub dolnego w przypadku orientacji pionowej) wyjsciowego USB i nacis$nij
przycisk ,SELECT” (Wybierz).

3. Podiacz czujnik koloréw USB do bocznego portu (lub dolnego w przypadku orientacji pionowej) wyjsciowego USB
(Rysunek S.1).

4. Menu kalibracji zostanie otwarte i zostanie rozpoczeta inicjalizacja czujnika.

CAL | BRAT | ON

RECOMMENDED
WARM UP TIME

29:00
PLEASE WAIT

PRESS SELECT TO
NEXT

Rysunek S.2

Polski

5. Naciénij przycisk w LEWO/w PRAWO, aby wybra¢ ustawienie SELF (Samodzielnie) parametru MODE (Tryb). Nacisnij przycisk
w gore lub w dét, aby przej$¢ do nastepnej opcji.
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6. Zostanie wyswietlony monit o umieszczenie czujnika koloréw USB na $rodku panelu wyswietlacza (Rysunek S.3). Przechyl
wyswietlacz w przyblizeniu o 5° wstecz i umie$¢ czujnik koloréw USB na $rodku wys$wietlacza (Rysunek S.1).

UWAGA: Umiesc¢ czujnik koloréw USB ptasko przytkniety do wyswietlacza LCD, aby unikng¢ narazenia na dziatanie Swiatta
zewnetrznego. NIE WOLNO dociska¢ kalibratora do wyswietlacza.

Nacisnij przycisk “SELECT” (Wybierz), aby rozpocza¢ kalibracje. Kalibracja wolnostojgca moze potrwacé kilka minut w
zalezno$ci od ustawien uzytkownika.

SELF CAL IBRAT | ON
PLACE USE COLOR SENSOR

ON THE CENTER OF
THIS MONITOR.

SEE USER’'S MANUAL FOR
MORE |INFORBRMAT |ON .

PRESS SELECT TO
START CAL IBRAT ION

Rysunek S.3

7. Po pomysinie zakonczonej kalibracji zostaje wyswietlony komunikat CALIBRATION SUCCEEDED (POMYSLNIE
ZAKONCZONO KALIBRACJE) (Rysunek S.4). Nacisnij przycisk SELECT (Wybierz).

8. Aby zakonczy¢ tryb kalibracji, nacisnij przycisk “EXIT” (Zamknij).

SELF CAL IBRAT | ON

CAL |BRAT | ON
SUCCEEDED

PRESS SELECT TO
FINISH

Rysunek S.4
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Dopasowywanie punktu bieli’kopiowanie

Ustawienia punktu bieli mozna skopiowa¢ z jednego wys$wietlacza do jednego lub wigkszej liczby dodatkowych wyswietlaczy.
Uzywanie tej funkcji redukuje rozbieznosci pomiedzy réznymi wyswietlaczami, zapewniajac lepsze ich dopasowanie.
Dopasowywanie punktu bieli’/kopiowanie nie umozliwia skompensowania typowego przesuniecia koloru zéttego spowodowanego
dtugotrwatym uzywaniem ekranu ciekfokrystalicznego. Jesli przesuniecie koloru zéttego jest zauwazalne, wykonaj automatyczng
kalibracje. Zob. str. 33.

UWAGA: Kalibracje autonomiczng mozna wykonywac tylko za pomocg urzgdzenia MDSVSENSORS3.
Przy zmienianiu ustawien podczas kalibracji nalezy pamigta¢ o informacjach z MAPY KLAWISZY (Rysunek A).
Kalibracje mozna wykona¢ w orientacji poziomej lub pionowe;.

UWAGA: Kalibracje mozna wykona¢ bez komputera, wykonujac ponizsze czynnosci.
Po wys$wietleniu menu ,NO SIGNAL (Brak sygnatu) nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie przyciski ,w lewo” i ,w prawo”
Pojawi sie okno z biatym deseniem. Nastepnie podtacz czujnik koloru USB do bocznego portu (lub dolnego w
przypadku orientacji pionowej) wyjsciowego USB. Kopiowanie mozna rozpoczaé¢ od kroku nr 4.

/\ n

Czujnik
koloru USB

" i i

lkona USB znajduje sie
po drugiej stronie

USB, port wyjsciowy

Rysunek C.1 Rysunek C.2

Ekran A - ZRODtOWY ekran punktu bieli do skopiowania.
Ekran B — ekran PA322UHD, na ktérym odbywa sie kopiowanie.

1. Ustaw docelowy kolor biaty na ekranie A. Zmier przyktadowo tapete pulpitu na tapete z biatym ttem lub uzyj biatego tta
dowolnej aplikaciji, np. ekranu edytora tekstu.

2. Nacisnij przycisk ,w lewo” lub ,w prawo” na ekranie B, aby wybra¢ ustawienie COPY (Kopiowanie) parametru MODE (Tryb)
(Rysunek C.3).

3. Wybierz opcje PICTURE MODE (Tryb obrazu) na ekranie B.
4. Zostanie wyswietlony monit o umieszczenie czujnika koloru USB na $rodku wyswietlacza (Rysunek C.4). Przechyl
wyswietlacz w przyblizeniu o 5° do tytu i umie$é czujnik koloru USB na $rodku wys$wietlacza (Rysunek C.1).

UWAGA: Umiesc¢ czujnik koloru USB ptasko przytkniety do wyswietlacza, zeby unikng¢ zaktécenia swiattem z zewnatrz.
NIE WOLNO dociskaé czujnika koloru USB do wyswietlacza. Nacisnij przycisk “SELECT” (Wybierz).

5. Nacisnij przycisk ,SELECT” (Wybierz) na ekranie B, zeby rozpoczaé pomiar punktu bieli ekranu A.

6. Po skopiowaniu informacji z ekranu A luminancja docelowa zostanie zachowana i wyswietlona w menu ekranowym ekranu B.
Wartosci punktu bieli ekranu A i B powinny by¢ identyczne.
Nacisnij przycisk ,SELECT” (Wybierz), jesli wynik kopiowania jest zadowalajacy. Jesli wynik kopiowania nie jest zadowalajacy,
nacisnij przycisk ,RESET” (Zeruj).

7. Jesli chcesz sprawdzi¢ warto$¢ punktu bieli ekranu B, zdejmij czujnik koloru USB ze zrodtowego ekranu A i umie$¢ go na
$rodku ekranu B (Rysunek C.2). Aby poming¢ sprawdzanie punktu bieli na ekranie B, naciénij przycisk ,SELECT” (Wybierz)
w celu przejscia do kroku 9 FINE TUNING (Regulacja dokfadna).

CAL | BRAT | ON

MODE 4COPY)
PICTURE MODE 3
HIGH BRIGHT

PLACE USE COLOR SENSOR
ON THE CENTER OF
THE SOURCE MONITOR.

SEE USER'S MANUAL FOR
MORE INFORMATION.

TARGET :
LUMINANCE 200cd/ m

PRESS RESET TO
REMEASURE

PRESS SELECT TO
NEXT

PRESS SELECT TO
START MEASUREMENT

PRESS SELECT TO
NEXT

Rysunek C.3 Rysunek C.4 Rysunek C.5

Polski-35

Polski




8. Naciénij przycisk ,SELECT” (Wybierz), aby rozpoczaé sprawdzanie punktu bieli.
9. Po zakonczeniu sprawdzania zostanie wyswietlony komunikat FINE TUNING MODE (Tryb regulacji doktadnej).

10. Nacisnij przycisk SELECT (Wybierz) po wyswietleniu komunikatu FINE TUNING MODE (Tryb regulacji doktadne;j)
(Rysunek C.6), jezeli wyniki kopiowania sa satysfakcjonujace. Je$li nie, recznie wyreguluj punkt bieli za pomoca klawiszy
lewo/prawo i nacisnij przycisk SELECT (Wybierz).

11. Zeby opuscié tryb kalibracji nacisnij przycisk “EXIT” (Zamknij).

FINE TUNING MODE

LUMINANCE
x (REDDISH) :
y (GREEN I SH)

(BLUISH)

PRESS SELECT TO FINISH

Rysunek C.6
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Informacje producenta dotyczgce recyklingu
| 0szczedzania energii

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z priorytetow w
swoich staraniach na rzecz ograniczenia obcigzenia $rodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalnosci przemystowej. Doktadamy
wszelkich staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla Srodowiska i zawsze staramy sie pomagaé w definiowaniu
i przestrzeganiu najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO (International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish
Trades Union).

Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okreslonych korzysci dla Srodowiska poprzez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje
lub odzyskanie materiatow. Elementy szkodliwe dla $rodowiska sg odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych
zakfadach recyklingu. Aby zapewnic¢ jak najwyzsza skutecznos$¢ recyklingu produktéw, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje
szeroka game procesow recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z mysla o $rodowisku naturalnym,
gdy nie nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

http://www.nec-display-solutions.com/greencompany/ (Europa),
http:/www.nec-display.com (Japonia) lub

http://www.necdisplay.com (USA).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie
wystany sygnat z systemu VESA DPMS (Display Power Management Signalling), wtacza sie tryb oszczedzania energii. Monitor
przechodzi do jednego trybu oszczedzania.

Tryb Zuzycie energii | Kolor kontrolki LED
Normalna praca (z opcja) Ok. 130 W Zielony lub niebieski
Tryb oszczedzania energii o
(OFF MODE (WY£ACZONY): STANDARD (STANDARDOWY)) |  Fonizeis W Bursztynowy
Wytaczenie Ponizej 0,2 W Nie Swieci

Oznaczenie WEEE (dyrektywa Komisji Europejskiej 2012/19/UE)
W Unii Europejskiej
Rozwigzania prawne Unii Europejskiej wprowadzone w kazdym Panstwie Cztonkowskim wymagajg utylizaciji
zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych opatrzonych znakiem umieszczonym po lewej stronie,
oddzielnie od normalnych odpadéw domowych. Dotyczy to réwniez monitorow i akcesoriow elektrycznych,
takich jak przewdd sygnatowych lub zasilajacych. Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie
z wytycznymi lokalnej administraciji i / lub zapyta¢ sie o sposdb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany

I  orodukt lub nalezy postepowac zgodnie z umowa zawartg z firmg NEC,

Wyzej wymienione oznaczenie produktdéw elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Panstw Cztonkowskich
Unii Europejskie;j.
Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowa¢ zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowaé sie z
przedstawicielem lokalnych wiadz i zapyta¢ sie o prawidlowag metode utylizacji.
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