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Achtung: Um die Netzspannung komplett abzuschalten, stellen Sie VorsichtsmaRnahmen: Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte

sicher, daf3 der Netzstecker aus der Netzsteckdose gezogen wurde. sorgfaltig durch, bevor Sie den NEC XT5100/XT4100 Projektor
Die Netzsteckdose sollte so nahe als mdglich vom Gerét entfernt benutzen, und bewahren Sie das Bedienungshandbuch in greifbarer
und leicht zugénglich sein. Nahe als spatere Referenz auf.

3. GSGV Bestimmungen bzgl. der Gerauschabgabe WARNUNG!
Der Schalldruckpegel entsprechend den Normen I1SO 3744 oder 1SO Dies ist eine Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich
7779 betragt weniger als 70 dB (A). Funkstorungen verursachen: in diesem Fall kann vom Betreiber veriangt werden,
angemessene MaRnahmen durchzufithren und dafiir aufzukommen.
WARNUNG

ZUR VERMEIDUNG VON FEUER UND ELEKTRISCHEN SCHLAGEN
DARF DAS GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN. DER POLARISIERTE STECKER DIESES
GERATES DARF NUR DANN IN EIN VERLANGERUNGSKABEL ODER
IN EINE STECKDOSE EINGESTECKT WERDEN, WENN DIE
STECKKONTAKTE VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN.
UNTERLASSEN SIE, DAS GERAT ZU OFFNEN, DA DADURCH IM GERAT
FREILIEGENDE HOCHSPANNUNGSFUHRENDE TEILE BERUHRT
WERDEN KONNEN. LASSEN SIE DEN KUNDENDIENST NUR VON
HIERFUR QUALIFIZIERTEN PERSONEN DURCHFUHREN.

A GEFAHR DURCH ELEKTRISCHEN SCHLAG A

NICHT OFFNEN

ACHTUNG:  ZURVERMEIDUNGEINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES
OFFNEN SIE NICHT DAS GEHAUSE. INNERHALB DES
GEHAUSES BEFINDEN SICH KEINE FUR DIE
BEDIENUNG DES GERATES ERFORDERLICHEN TEILE.
LASSEN SIE DEN KUNDENDIENST NUR VON HIERFUR
QUALIFIZIERTEN PERSONEN DURCHFUHREN.

DIESES SYMBOL WARNT DEN BEDIENER, DASS
INNERHALB DES GERATES UNISOLIERTE TEILE

A VORHANDEN SIND, DIE HOCHSPANNUNG FUHREN
UND DEREN BERUHRUNG EINEN ELEKTRISCHEN
SCHLAG VERURSACHEN KANN.

DIESES SYMBOL MACHT DEN BEDIENER DARAUF
AUFMERKSAM, DASS WICHTIGE, DEN BETRIEB UND
DIE WARTUNG DES GERATES BETREFFENDE
SCHRIFTEN BEIGEFUGT SIND. UM IRGENDWELCHE
PROBLEME ZU VERMEIDEN, SOLLTEN DIESE
BESCHREIBUNGEN SORGFALTIG GELESEN WERDEN.
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Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebensdauer lhres
Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schiitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgféltig durch und beachten Sie
alle Warnungen.

Installation

1. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in einer
trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.

2. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die

Néhe einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender Einrichtungen.

3. Wenn das Gerat direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf ausgesetzt
wird, kbnnen interne Komponenten beschadigt werden.
4. Behandeln Sie lhren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes

Schitteln kann interne Komponenten beschéadigen.

5. Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.
6. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b Der Projektor muss von qualifizierten Technikern installiert werden, um
einen ordnungsgemaRen Betrieb sicherzustellen und die Verletzungsgefahr
zu reduzieren.

¢ Die Decke muss fiir das Gewicht des Projektors ausreichende Festigkeit
aufweisen, und die Installation muss entsprechend den ortlichen
Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

d Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhéndler.

e Versuchen Sie nicht, mehrere Projektoren an der Decke (ibereinander zu
stapeln.

Fur den Handler oder Techniker:

Um ein Fallen des Projektors zu verhindern, installieren Sie den Projektor
an einem sicheren Ort und befestigen Sie ihn auf eine geeignete Weise,
damit das Gesamtgewicht (58,2kg) des Projektors (43kg), der Linse
(10 kg) und der Vorrichtung zur Befestigung an der Decke (5,2kg) fiir
einen langen Zeitraum sowie im Falle eines Erdbebens getragen werden
kann.

Spannungsversorgung

1. Der Projektor wurde fir eine Netzspannung von 1,0KW 100-120V
Wechselstrom / 1,5KW 200-240V Wechselstrom/50/60 Hz konzipiert.
Stellen Sie sicher, dass die vorhandene Spannungsversorgung diesen
Vorgaben entspricht, bevor Sie versuchen, Ihren Projektor zu
betreiben.

2. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie Knicke.
Ein beschadigtes Netzkabel kann elektrische Schlage oder einen
Brand verursachen.

3. Wenn der Projektor Uber eine langere Zeit nicht benutzt wird, ziehen
Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.

4. Wenn Sie das Netzkabel und das RGB-Kabel in unmittelbarer Nahe
zueinander platzieren, kann Uberlagerungsrauschen auftreten.
VergroéRern Sie in einem derartigen Fall den Abstand zwischen diesen
beiden Kabeln.

Far Europa Fir Nordamerika

Dem Gerét liegen zwei verschiedene Netzkabel bei: Ein Dreipolige
Stecker fir die USA bzw. Kanada, sowie ein zweipoliger Stecker fiir
Europa.

Reinigung

1. Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netzsteckdose
ab.

2. Reinigen Sie das Gehause regelmafig mit einem feuchten Tuch. Bei
starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Gerat niemals mit starken Reinigungs- oder
Losungs-mitteln wie z.B. Alkohol oder Verdiinner.

3. Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, dass die Linsenoberflache weder
zerkratzt noch auf andere Weise beschadigt wird.

VorsichtsmalRnahmen zur Vermeidung von Bran-

den und elektrischen Schlagen

1. Sorgen Sie fir ausreichende Beliiftung und stellen Sie auf3erdem
sicher, dass die Liftungsschlitze frei bleiben, damit sich innerhalb
des Projektors kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens
20 cm Abstand zwischen Ihrem Projektor und der Wand. Der Abstand
zwischen den Bellftung und anderen Gegenstanden sollte
mindestens 50 cm betragen.

2. Vermeiden Sie, dass Fremdgegenstande wie Biroklammern und
Papierschnipsel in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in den
Projektor gefallene Gegenstande selbst zu entfernen. Stecken Sie
keine Metallgegenstande wie einen Draht oder Schraubendreher in
lhren Projektor. Wenn etwas in den Projektor gefallen ist, missen
Sie sofort den Netzstecker ziehen und den Gegenstand von
qualifiziertem Servicepersonal entfernen lassen.

3. Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefullten Gefal3e auf Ihren Projektor.

VORSICHT: Bei unsachgemafier Handhabung kann die Hochdruc-
klampe explodieren. Uberlassen Sie die Reparatur ausschlieRlich
qualifiziertem Servicepersonal.

VorsichtsmalRnahmen beziuglich der Lampe:
Bitte vor dem Betrieb durchlesen

Aufgrund der unter Druck luftdicht verschlossenen Lampe besteht
bei falscher Handhabung eine geringe Explosionsgefahr. Wenn sich
das Gerat in einwandfreiem Zustand befindet, ist dieses Risiko mini-
mal; es erhoht sich jedoch im Falle einer Beschadigung oder bei
einer Benutzung uiber die empfohlenen 1500 Betriebsstunden hinaus.
Beachten Sie bitte, dass im Gerat ein Warnsystem integriert ist, das
bei Erreichen der 1500 Betriebsstunden die nachfolgende Meldung
anzeigt: “Lampenbetriebzeit hat 1500 Stunden iberschritten!!”.
Beauftragen Sie lhren NEC-Héandler, sofern diese Meldung auf dem
Display erscheint.

Im Falle einer Lampenexplosion tritt aus den seitlichen
Luftungsschlitzen des Gerates Rauch aus. Dieser Rauch besteht
aus einer ganz besonderen Form von Glas und aus Xenon-Gas.
Solange dieser Rauch nicht in die Augen gelangt, bestehen keinerlei
gesundheitliche Risiken.

Wenn Ihre Augen dem Gas ausgesetzt worden sind, spiilen Sie die
Augen bitte sofort mit Wasser aus und konsultieren Sie einen Arzt.
Reiben Sie die Augen nicht!

Dies kdnnte ernsthafte Verletzungen zur Folge haben.

WARNUNG: Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor
eingeschaltet ist. Dies kdnnte schwere Augenverletzungen zur Folge
haben.

VORSICHT

Unter den nachfolgend aufgefihrten Umstanden darf das Netzkabel

nicht von der Netzsteckdose abgetrennt werden, da dies

Beschadigungen des Projektors verursachen kdnnte:

« Wahrend die Meldung "Bitte warten Sie einen Augenblick"
erscheint.

Diese Meldung erscheint nach dem Ausschalten des Projektors.

« Direkt nach dem AnschlieBen des Netzkabels an eine
Netzsteckdose (die POWER-Anzeige leuchtet nicht standig or-
ange).

« Direkt nach dem Anhalten des Lifters. (Nach dem Ausschalten
des Projektors mit der POWER OFF-Taste lauft der Lifter noch
ca. 3 Minuten weiter, wahrend die zweistellige Anzeige INDICA-
TOR”--" blinkt).
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EINFUHRUNG

Dieses Kapitel stellt Ihnen Ihren neuen XT5100/XT4100-Projektor vor.
Sie erhalten darin eine Auflistung des Zubehdrs sowie eine Beschreibung
der Funktionen und Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung lhres

XT5100/XT4100-Projektors.

Der XT5100/XT4100 ist einer der feinsten und technisch
fortschrittlichsten zur Zeit auf dem Markt erhéltlichen Projektoren. Der
XT5100/XT4100 ermdglicht Ihnen das Projizieren von auRergewdhnlich
hellen, prazisen Bildern von bis zu 500 Inches pa-rallel (diagonal
gemessen) von lhrem PC oder Macintosh-Computer (Tischgerat oder
Notebook), lhrem VCR, Ihrer Dokumentenkamera, lhrem Laserdisc-
Player, Inrem DVD-Player und selbst von Ihrem HD VCR oder HD-
Laserdisc-Player.

Sie kénnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn per-
manent an der Decke montieren* oder ihn flir die Riickprojektion hinter
dem Projektionsschirm betreiben. Die Fernbedienung kann sowohl
verdrahtet als auch drahtlos verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie Ihre Freude haben werden:

» Eine hochleistungsféhige 1,0 KW Xenon-Lampe, die 5000 ANSI Lumen
(Hohe Helligkeit-Modus: XT5100) / 3500 ANSI Lumen (Variabel-Modus
bei Maximum: XT4100) liefert. Die Lampe hat eine Lebensdauer von
1500 Betriebsstunden.

* NECs einzigartiger auf DLP™ basierender Belichtungsmotor
ermdglicht eine naturgetreue Wiedergabe.

» Der XT5100/XT4100 kann jedes Bildformat zwischen 80 und 500
Inches (diagonal gemessen) unterbringen.

» Der XT5100/XT4100 projiziert Bilder mit gleichbleibender Helligkeit,
wahrend die Farben dem Original entsprechend gleich bleiben.

» Es kdnnen zwei oder sogar drei Projektoren ohne externen Rahmen
Ubereinander gestellt werden. Dadurch werden helle Bilder mit
zusatzlich 10.000 oder 15.000 ANSI Lumen (XT5100) / 7.000 oder
10.500 ANSI Lumen (XT4100) produziert. Die doppelte Stapelung
ermoglicht eine eingebaute Redundanz.

» Neben der Front- ist auch eine Ruckprojektion mdglich. Daruber
hinaus kann der Projektor an der Decke montiert werden*.

» Unterstltzt RGB-Digital-, HDTV- und DVD-Signale sowie die meisten
IBM VGA, S-VGA, XGA, SXGA, UXGA (Zahlenbereichanderung),
Macintosh oder andere RGB-Signale innerhalb eines Horitzontal-
frequenzbereiches von 15 bis 107 kHz und eines vertikalen Fre-
guenzbereiches von 24 bis 120 Hz. Dies beinhaltet NTSC3.58, PAL,
PAL60, SECAM, NTSC4.43, Y/C und 1080p, 1080i, 720p und 480p
HDTV Standard-Videosignale.

» Eine eingebaute Telecine-Erkennung ermdéglicht die 3:2 Reduk-
tionskorrektur, ohne dass dafir eine externe Bearbeitung erforderlich
ist. Die Eliminierung von Bildinstabilitaten und Stérungen sorgt fiir
eine der Originalfiimquelle entsprechende Bildqualitét.

» Ein neu entwickeltes Meniisystem garantiert eine einfache Auf-
stellung und Bedienung des Projektors.

» Die Fernbedienung kann sowohl verdrahtet als auch drahtlos ver-
wendet werden.

» Die Installation des Projektors an der Decke muss von qualifizierten
NEC-Technikern ausgefuihrt werden.

Fur weitere Informationen konsultieren Sie bitte lhren NEC-
Fachhandler.

Digital Light Processing und DLP sind Warenzeichen von Texas Instru-
ments.

Erste Schritte

Der schnellste Weg fiir einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunachst
Zeit zu nehmen und alle erforderlichen Schritte gleich richtig aus-
zufiihren. Nehmen Sie sich jetzt ein paar Minuten Zeit und verschaffen
Sie sich einen Uberblick tiber das Bedienungshandbuch. Das spart Ihnen
spater moglicherweise viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden
Sie eine Ubersicht {iber den Inhalt. Wenn ein Kapitel fiir Sie nicht rel-
evant ist, kdnnen Sie es uUberspringen.

Lieferumfang

Vergewissern Sie sich, dass im Karton alle aufgefiihrten Teile enthalten
sind. Sollten irgendwelche Teile fehlen, kontaktieren Sie bitte lhren
Handler. Bitte bewahren Sie den Originalkarton und samtliche
Verpackungsmaterialien fir einen eventuell spateren Transport des
Projektors auf.

¢ XT5100/XT4100-Projektor

« Fernbedienung mit Fernbedienungskabel (drahtlos/verdrahtet)
« DVI-D-Kabel (nur XT5100)

« Netzkabel (einzelne Phase)

* Zwei AA-Batterien

« Bedienungshandbuch

« CompactFlash-Karte (8MB) mit Kartenadapter



1. Bezeichnung der Teile und Funktionen

Stapelpolster (4 Stck.)

Digitaleingang—Anschlussleiste

Fernbedienungssensor

PC-Karten-
Zugriffanzeige

PC-Kartenschlitz

Setzen Sie hier zur
Aufristung lhrer
Projektorsystem-
Software oder zum
Kopieren von Daten
eine Flash Memory-
Karte ein.

Linse (wahlweise) Tragegriff

Eingangsanschlussleiste Beluftung (aus)

Beluftung (ein) Entriegelungshebel (beide Seiten)

* Um die Hauptstromzufuhr zum Projektor einzuschalten, missen Sie
den Schalter auf die ON-Position (I) driicken. Die sich auf der
Rickseite befindliche POWER-Anzeige leuchtet orange.

Driicken Sie den Schalter auf die Position OFF (0), um die
Hauptstromzufuhr auszuschalten.

Fui

HINWEIS: Setzen Sie den Projektor vor dem Ausschalten der Hauptstromzufuhr
zundchst durch Betétigung der POWER OFF-Taste auf der Fernbedienung oder
der POWER-Taste auf der Riickseite des Projektors zuriick in den Standby-Modus
und schalten Sie erst dann den POWER-Schalter aus. Dieses Verfahren ist
erforderlich, um sowohl Ihren Projektor als auch die angeschlossenen Geréte
zu schiitzen.

Netzschalter (Hauptstrom)*

AC INPUT

SchlieBen Sie hier das
mit-gelieferte Netzkabel
an (AC 100-120 / 200-240
V).

Liftungskanal (aus)

Bellftung (aus)

Bellftung (ein)

Bedienungselemente
Belliftung (ein)



Bedienungselemente

11 10 9 8 7 5 4 2 Fernbedienungssensor
° ° ° ° ° ° l )
LENS SHIFT FOCUS ZzZOOM MENU SELECT ENTER ,—INDICATOR POWER
o QT L
OxG O- OxG B |00
° ° Q OFF o
STATUS
L CANCEL ® )
6 3 1

1. Netztaste (POWER)

Drucken Sie diese Taste, um den Projektor einzuschalten, wenn er sich
im Standby-Modus befindet (Der Hauptnetzschalter muss eingeschaltet
sein und die Netzanzeige (POWER) muss orange leuchten). Halten Sie
die Taste 2 Sekunden lang gedriickt, um den Projektor auszuschalten.

2. Netzanzeige (POWER ON/OFF)

Wenn diese Anzeige gruin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet; wenn
die Anzeige orange leuchtet, befindet sich der Projektor im Standby-
Modus.

HINWEIS: Nach dem Ausschalten des Projektors blinkt die Anzeige “--" drei
Minuten lang, um anzuzeigen, dass der Llifter in Betrieb ist.

Schalten Sie wéhrend dieser Zeit nicht die Hauptstromzufuhr aus. Wenn “--”
aufhért zu blinken, leuchtet die Netzanzeige sténdig orange und der Projektor
befindet sich im Standby-Modus.

3. Status-Anzeige (STATUS)

Wenn der Einschalttimer eingestellt ist und sich der Projektor im Standby-
Modus befindet, blinkt die Status-Anzeige griin, um anzuzeigen, dass
das Programm des Einschalttimers aktiv ist.

4. Zweistelliges Display (INDICATOR)

Wahrend des Normalbetriebes wird die ID (Adresse) des aktuellen
Projektors auf dem zweistelligen Display angezeigt. Im Falle eines
Fehlers wird ein Fehlercode angezeigt. Das Display kann mit Hilfe des
sich auf der linken Seite befindlichen ON/OFF-Schalters ausgeschaltet
werden.

5. Eingabetaste (ENTER)

Fahrt Ihre Mentiauswahl aus und aktiviert die vom Men( ausgewéhlten
Funktionen. Wenn der Schieber oder die Dialogbox angezeigt wird:
Die Betatigung dieser Taste bestatigt die Einstellungen/Eingaben und
fuhrt zum vorherigen Menu-Display zuriick.

6. Loschtaste (CANCEL)

Dricken Sie diese Taste zum Verlassen des Menis und zum
Zurucksetzen der Einstellungen auf die letzten Werte, wahrend Sie sich
im Einstellungs- oder Eingabemeni befinden.

7. Auswahltaste (Auf/Ab/Links/Rechts) (SELECT)

Auf/Ab: Wéahlen Sie mit diesen Tasten das Menu der Funktion an, die
Sie einstellen méchten.

Links/Rechts: Andern Sie mit diesen Tasten den eingestellten Wert einer
angewahlten Funktion.

8. Menitaste (MENU)
Zeigt das Hauptmenu fur den Betrieb an.

9. Zoom-Taste (ZOOM)
Fahrt die Linse ein und aus.

10. Fokus-Taste (FOCUS)
Stellt den Linsenfokus ein.

11. Linsen-Umschalttaste (LENS SHIFT)
Stellt die Linsenversetzung durch horizontales und vertikales
Umschalten der Position des projizierten Bildes ein.
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1. INPUT 3 RGB-Anschluss (15-pol. Mini D-Sub)
SchlieRRen Sie hier lhren PC oder ein anderes analoges RGB-Gerat wie
z.B. eine hochzeilige Dokumentenkamera an.

2. Optionaler Anschluss (9-pol. Mini D-Sub)
Fir die Systemerweiterung wie z.B. PC-Steuerung.
IN: e An das externe Gerat wie z.B. einen PC anschlieRen.
OUT:..ccee Fiir das Daisy-chaining mehrerer Projektoren und deren Betrieb
mit ein und demselben externen Gerét. Fiihren Sie hierzu den
Anschluss an die IN-Anschlussbuchse eines zweiten Projektors
aus, um den Eingang an der IN-Anschlussbuchse des ersten
Projektors zu Gbertragen, bis alle Projektoren angeschlossen
sind.

3. REMOTE 1-Anschluss (15-pol. Mini D-Sub)

Diese Anschlussbuchse erlaubt die externe Steuerung des Projektors
entweder vom Umschalter oder einer externen Steuerung. Bei
Benutzung des Umschalters missen Sie die sich auf der Rickseite
des Umschalters befindliche REMOTE 1-Anschlussbuchse anschlief3en.

HINWEIS: Dieser Projektor ist mit dem Umschalter 1SS-6020 kompatibel.

4. REMOTE 2-Buchsen

IN: e Drahtfernbedienungseingang.

[0]U) L Fiir das Daisy-chaining mehrerer Projektoren und deren Betrieb
mit ein und demselben externen Gerét. Fiihren Sie hierfur den
Anschluss an die IN-Anschlussbuchse eines zweiten Projektors
aus, um den Eingang an der IN-Anschlussbuchse des ersten
Projektors zu Gbertragen, bis alle Projektoren angeschlossen
sind.

5. INPUT 1- und INPUT 2-Anschlussbuchsen (BNC)

SchlieBen Sie die R-, G—, B-, H- (Horizontal-Sync.) und V- (Vertikal-
Sync.) Ausgange des externen Gerates wie z.B. den Umschalter an.
Bei Verwendung einer Komponente mit einem kombinierten Sync.-
Ausgang (SYNC) missen Sie diese an die H/V-Anschlussbuchse
anschlief3en.

SchlieRen Sie auch die Videoausgange (Y/Cb/Cr) des externen Gerates
wie z.B. einen DVD-Player an.

HINWEIS: Die INPUT 2-Anschlussbuchse unterstiitzt nicht die SW1 Level- und
SW2 Level-Modi fiir den Umschalter ISS-6020.

6. INPUT 4 Cr/Y/Cb-Anschlussbuchse (RCA)
SchlieBen Sie Komponenten-Videoausgénge (Y,Cb,Cr/Y,Pb,Pr) des
externen Gerates wie z.B. einen DVD-Player an.

HINWEIS: Diese Buchse akzeptiert ausschliefSlich Komponentensignale.

7. INPUT 5 VIDEO 1-Anschlussbuchse (BNC)
SchlieBen Sie an den BNC-Videoausgang des externen Gerates wie
z.B. einen VCR oder Laserdisc-Player an.

8. INPUT 6 VIDEO 2-Anschlussbuchse (RCA)
SchlieRen Sie an den RCA-Videoausgang des externen Gerates wie
z.B. einen VCR oder Laserdisc-Player an.

9. INPUT 7 S-VIDEO 1-Anschlussbuchse (BNC)
SchlieBen Sie an die Y/C separaten BNC-Videoausgénge des externen
Gerates wie z.B. einen VCR oder Laserdisc-Player an.

10. INPUT 8 S-VIDEO 2-Anschlussbuchse (4-pol. Mini DIN)
SchlieRen Sie an den S-Videoausgang eines externen Gerates wie z.B.
einen VCR mit einem S-Videoausgang an. Diese Anschlussbuchse
erlaubt das Umschalten zwischen den S2- und S1-VIDEO-
Eingangsmodi. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Kapitel
“Auswahl des S-Video-Modus”. Siehe Seite G-36.



Druicken Sie die linke Seite der Leiste, um das Fach fiir die RGB-
Digitalanschliusse und die optionale SDI-Platine zu 6ffnen.

[ OUTPUT INPUTQ i OUTPUT _INPUT O
Ul fEmmdebemm] O,
® i

‘ Platz zur Installation einer optionalen
SDI-Platine.

11 (nur XT5100)

11. RGB-Digital-Eingang-/Ausgangsanschliusse (24-pol. DVI-D)
Diese Anschliisse werden fir die doppelte oder dreifache Stapelung
verwendet.

Schiel3en Sie die OUTPUT-Buchse des ersten Projektors mit Hilfe des
mitgelieferten DVI-D-Kabels an die INPUT-Buchse des zweiten
Projektors an, bis alle Projektoren angeschlossen sind.
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1 POWER ON
Driicken Sie diese Taste zum Einschalten des Projektors. Die POWER-
Anzeige leuchtet grin.

2 POWER OFF
Halten Sie diese Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt, um
den Projektor auszuschalten.

3 MENU

Driicken Sie diese Taste, um sich das Hauptmenu anzeigen zu lassen.
Halten Sie CTL gedriickt und betétigen Sie wahrend dessen diese Taste,
um die Fernbedienungs-ID-Dialogbox anzeigen zu lassen, um die
Fernbdienungs-ID zu spezifizieren.

4 ENTER

Fahrt Ihre Mentiauswahl aus und aktiviert die vom Meni ausgewahlten
Funktionen. Wenn der Schieber oder die Dialogbox angezeigt wird:
Die Betatigung dieser Taste bestétigt die Einstellungen/Eingaben und
fuhrt zum vorherigen Menu-Display zurtick.

5 SELECT (Auf/Ab/Links/Rechts)

Bei gleichzeitiger Betatigung fungieren die CTL- und «-Tasten als
Ruckschritt-Taste im Eingabeschirm.

Wenn Sie die CTL-Taste gedriickt halten, verschiebt diese Taste das
Menu, die Bildlaufleiste oder die Dialogbox.

6 ADJUST WHITE BAL

Driicken Sie diese Taste, um den Farbeinstellungsschirm anzeigen zu
lassen. Das Driicken dieser Taste mehrmals hintereinander wéhlt
[Farbtemperatur] - [WeiRBabgleich - Helligkeit] - [Weiabgleich -
Kontrast] - [Signalpegel] - [Ref. WeiBabgleich] - [Switcher -
Steuerung] an.

7 ADJUST PICTURE

Driicken Sie diese Taste, um den Bildeinstellungsschirm anzeigen zu
lassen. Das Driicken dieser Taste mehrmals hintereinander wahlt
[Helligkeit] - [Kontrast] — [Sattigung] — [Farbe] - [Farbton] — [Schérfe]
- [V-Apertur] — [Gammakorrektur] an.

8 IMAGE/PROJECTOR

Driicken Sie diese Taste, um den Bildoptionsschirm anzeigen zu lassen.
Bei Betéatigung dieser Taste wird abwechselnd [Pixel-Einstellung] —
[Position] — [Bildformat] — [Auflésung] — [Ubertastung] — [Videofilter]
- [Austastung] angezeigt.

Wenn Sie die CTL-Taste gedruckt halten und diese Taste betétigen
erscheint abwechselnd [Ein/Aus Timer] - [Einschlaf Timer] - [Men]
- [Grundeinstellung] - [Verknupfungsmodus] — [Switcher-Steuerung]
auf dem Display.

9 INPUT

Waéhlen Sie mit dieser Taste einen Eingang an, benennen Sie ein Sig-
nal oder geben Sie wahrend der Registrierung einen Passcode ein.
1--INPUT 1 fir RGBHV/Y, Cb/Pb, Cr/Pr

2--INPUT 2 fur RGBHV/Y, Cb/Pb, Cr/Pr

3--INPUT 3 fur RGB

4--INPUT 4 fiir Y, Cb/Pb, Cr/Pr

5--INPUT 5 fiir VIDEO 1

6--INPUT 6 fur VIDEO 2

7--INPUT 7 fur S-VIDEO 1

8--INPUT 8 fur S-VIDEO 2

9--INPUT 9 fir RGB DIGITAL Eingang

0--INPUT 0 fur SDI-Eingang auf der optionalen SDI-Platine.

10 UNDO

Driicken Sie diese Taste, um alle Einstellungen und Eingaben auf den
vorherigen Stand zuruckzustellen. Wenn Sie die CTL-Taste gedriickt
halten und diese Taste betatigen, werden alle Menis oder Einstellungs-
/Eingabeschirme geldscht. Zu diesem Zeitpunkt werden die
Einstellungen/Eingaben im Speicher abgelegt.

11 CANCEL

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen des Mends.

Driicken Sie diese Taste zusammen mit der CTL-Taste, um zum vorherigen
Meni zurickzukehren wéahrend das Meni erscheint. Diese Funktion
ermoglicht Ihnen die gleichzeitige Einstellung mehrerer Funktionen.

12 INFO
Zeigt das “Source Information”- oder “Projector Information”-Fenster an.
Diese Taste schaltet zwischen diesen beiden Fenstern hin und her.

13 TEST
Driicken Sie diese Taste, um das Testmuster anzeigen zu lassen. Wenn
Sie diese Taste mehrmals betétigen, werden funf Testmuster angewahilt.

14 HELP
Diese Taste bietet Online-Hilfe.

15 PIXEL
Zeigt den Pixel-Einstellungsschirm an, um den Takt und die Phase
einzustellen.

16 AUTO (nir RGB)
Driicken Sie diese Taste, um die Position H/V und Pixel-Takt fur ein
optimales Bild anzeigen zu lassen.

HINWEIS: Der Pixel-Phase ist beim Verbindungmodus nicht verfiigbar.

G-6



17 POSITION

Druicken Sie diese Taste, um den Blanking-Schirm anzeigen zu lassen.
Betétigen Sie die Taste noch einmal zur Anzeige des Positionsschirmes.
Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und betatigen Sie diese Taste, um
den Einstellungsschirm fir die Linsenumschaltung anzeigen zu lassen.

18 MUTE SOUND

(Nur verfugbar, wenn der 1ISS-6020 oder IPS4000 angeschlossen ist)
Blendet den Ton einen Moment lang aus. Driicken Sie die Taste noch
einmal, um den Ton wiederherzustellen.

19 MUTE OSD

Drucken Sie diese Taste, um das On-Screen-Display auszuschalten.
Bei nochmaliger Betatigung dieser Taste wird das On-Screen-Display
wiederhergestellt.

HINWEIS: Sie kénnen das On-Screen-Display auch ausschalten, indem Sie die
CTL-Taste gedrtickt halten und gleichzeitig die MUTE OSD-Taste betétigen. Wenn
Sie dasselbe noch einmal machen, ist das On-Screen-Display wiederhergestellt.
In diesem Fall dndert jede Einstellung weiterhin die Speichereinstellungen des
Projektors. Dieser Modus ist selbst dann verfiigbar, wenn von einem Eingang zu
einem anderen umgeschaltet oder das Gerdt mit Hilfe der sich auf der
Fernbedienung befindlichen POWER-Taste ausgeschaltet wird.

20 MUTE PICTURE

Driicken Sie diese Taste, um das Bild einen Moment lang auszublenden.
Betéatigen Sie die Taste noch einmal, um das Bild wiederherzustellen.
Wenn Sie die CTL-Taste gedrickt halten und diese Taste betétigen,
wird das Licht ganz ausgeschaltet.

21 KEYSTONE (R)
Druicken Sie diese Taste, um den Trapez-Korrekturschirm anzeigen zu
lassen.

22 AMPLITUDE (G)
Servicepersonal vorbehalten.

23 ENTRY LIST (B)
Driicken Sie diese Taste, um den Eingangslistenschirm anzeigen zu
lassen.

24 FOCUS (+/-)
Wenn Sie die CTL-Taste gedrickt halten und diese Taste betatigen,
kdnnen Sie den Linsenfokus einstellen.

25 MAGNIFY/ZOOM (+/-)

Zum Vergrol3ern eines bestimmten Bereiches.

Wenn Sie die CTL-Taste gedrickt halten und diese Taste betatigen,
kdnnen Sie die Linse ein- und ausfahren.

26 CTL
Diese Taste wird in Verbindung mit anderen Tasten betétigt; &hnlich wie
die Umschalttaste auf einer Computertastatur.

28
27

27 Infrarotsender
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehause.

28 Fernbedienungsbuchse
SchlieRen Sie hier das Kabel Ihrer Fernbedienung furr den verdrah-teten
Betrieb an.

VorsichtsmalRnahmen zur Fernbedienung

« Die Fernbedienung hat eine Reichweite von ca. 7 m und kann aus
allen Richtungen in einem Winkel von 30° zum sich an der Vorderseite
des Hauptgerates befindlichen Fernbedienungssensor betrieben
werden.

« Das Fernbedienungssystem funktioniert méglicherweise nicht, wenn
direktes Sonnenlicht oder starkes Kunstlicht auf den Fernbedienungs-
sensor des Hauptgerates fallt oder wenn sich Gegenstéande zwischen
dem Fernbedienungsgerat und dem Fernbedienungssensor befinden.

« Wahrend die Tasten auf der Fernbedienung betéatigt und gedriickt
gehalten werden, kdnnen die Tasten am Master-Gerat au3er Funktion
sein.

« Vermeiden Sie starke Erschiitterungen.

« Achten Sie darauf, dass weder Wasser noch andere Flissigkeiten
auf die Fernbedienung spritzen. Sollte die Fernbedienung einmal nass
werden, muss sie sofort abgewischt werden.

« Setzen Sie die Fernbedienung weder Hitze noch Qualm aus.

« Nehmen Sie die Batterien heraus, wenn Sie die Fernbedienung tGiber
einen langeren Zeitraum hinweg nicht benutzen.

In den nachfolgend aufgefiihrten Fallen kénnen Sie den Projektor nicht

mit der Fernbedienung bedienen:

« Die Fernbedienungs-ID ist nicht eingegeben [00].

« Die Fernbedienungs-ID ist nicht mit der Projektor-ID identisch.
Einzelheiten zur Eingabe der Fernbedienungs-ID entnehmen Sie bitte
der Seite G-22. Informationen zur Eingabe der Projektor-ID finden
Sie auf Seite G-37.

Einlegen der Batterien in die Fernbedienung
Fur den Austausch der Batterien bendtigen Sie zwei “AAA”™-Batterien.

1. Driicken Sie die Abdeckung herunter und 6ffnen Sie sie.

2. Legen Sie die Batterien unter Anpassung der (+)- und (-)-Anzeigen
im Batteriefach ein.




2. INSTALLATION

Dieser Abschnitt beschreibt, wie lhr Projektor aufzustellen ist und wie
Video- und Audioquellen angeschlossen werden missen.

BildschirmgroRe und Projektionsentfernung
Zu verwendende Linsen und Wurfdistanz / Liste der BildschirmgrofZen

Aufstellung lhres Projektors

Ihr Projektor ist einfach aufzustellen und zu bedienen. Doch bevor Sie
beginnen, miissen Sie zunachst:

1. die Bildgrof3e bestimmen,

2. eine Leinwand aufstellen oder eine nicht glanzende weifl3e Wand zur
Verfligung haben, auf die Sie das Bild projizieren kénnen,

Hohe

3. die optionale Linse am Projektor anbringen,

HINWEIS: Um einen Stromschlag zu vermeiden, muss die Installation der
Linsen durch bqualifiziertes Service-Personal ausgefiihrt werden.

A

BildschirmgroRe (Diagonal)

4. das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel anschlieBen,

5. den Projektor aufstellen,

6. einen PC, einen Videorecorder, einen DVD-Player oder ein anderes ~ Formeln:

Gerat anschlieRen,

7. Notwendige Einstellungen am Projektor vornehmen.

Breite (H)

Bildschirmbreite H (m) = Bildschirmdiagonale (4:3) x 4/5
x 0,0254
Bildschirmhdhe V (m) = Bildschirmdiagonale (4:3) x 3/5
x 0,0254

Projektionsentfernung

/V

—

TL2Z (Hx25) - (Hx40) |

TL-4Z (H x 4,0) - (H x 7,0)

T
TL-08SF (H x 0,84)

TL-1ZH/TL-1Z (H x 1,5) — (H X 2,5)

Wurfdistanz- und Bildschirmformat-Tabelle fur optionale Linsen

Einheit:m (Zoll)

BildschirmgroRe (4:3) SF Feste Linse Zoom Linse
TL-08SF TL-1ZH/1Z TL-2Z TL-4Z

Diagonale | Breite (H) | Hohe (V) 0,84:1 1,5-2,5 25-40 4,0-7,0
80" 1,6 (64) 1,2 (48) 1,3(52,5) 2,4 (94) - 3,9 (156) 4,0 (157) - 6,3 (249) 6,4 (250) - 11,1 (437,5)
100" 2,0 (80) 1,6 (60) 1,7 (65,6) 3,0 (118) - 4,9 (195) 5,0 (196) - 7,9 (312) 8,0 (313) - 13,8 (546,8)
120" 2,4 (96) 1,9 (72) 2,0(78,8) 3,6 (141) - 5,9(234) 6,0 (235) - 9,5 (375) 9,6 (375) - 16,6 (656,2)
150" 3,0 (120) 2,4 (90) 2,5(98,4) 4,5 (176) - 7,4 (292) 7,5 (293) - 11,9 (468) 12,0 (469) - 20,8 (820,3)
180" 3,6 (144) | 2,9(108) 3,0 (118,1) 5,4 (211) - 8,9 (351) 9,0 (352) - 14,2 (562) 14,3 (563) - 25,0 (984,3)
210" 4,2(168) | 3,3(126) 3,5(137,8) 6,3 (247) - 10,4 (410) 10,5 (411) - 16,6 (656) 16,7 (657) - 29,1 (1148,4)
240" 4,8(192) | 3,8(144) 4,0 (157,5) 7,2 (282) - 11,9 (468) 12,0 (469) - 19,0 (749) 19,1 (750) - 33,3 (1312,5)
270" 5,4 (216) | 4,3(162) 4,5(177,2) 8,1 (317) - 13,3 (527) 13,4 (528) - 21,4 (843) 21,5 (844) - 37,5 (1476,5)
300" 6,0 (240) | 4,8(180) 5,0 (196,9) 9,0 (352) - 14,8 (585) 14,9 (586) - 23,8 (937) 23,9 (938) - 41,6 (1640,6)
350" 6,9 (280) | 5,6 (210) 5,8 (229,7) 10,5 (411) - 17,3 (683) 17,4 (684) - 27,7 (1093) 27,8 (1094) - 48,6 (1914)
400" 7,9 (320) | 6,4 (240) 6,7 (262,5) 12,0 (469) - 19,8 (781) 19,9 (782) - 31,7 (1249) 31,8 (1250) - 55,5 (2187,5)
450" 8,9 (360) | 7,1(270) 7,5 (295,3) 13,4 (528) - 22,3 (878) 22,4 (879) - 35,7 (1406) 35,8 (1407) - 62,5 (2460,9)
500" 9,9 (400) | 7,9 (300) 8,3 (328,1) 14,9 (586) - 24,8 (976) 24,9 (977) - 39,6 (1562) 39,7 (1563) - 69,4 (2734,3)

Fur Bildschirmformate zwischen 80” und 500", die nicht in der obigen Tabelle aufgefihrt sind, wenden Sie bitte die nachfolgenden Formeln an.

Projektionsentfernung = Bildschirmbreite (H) x Linsenvergréerung
Waurfdistanz fir TL-08SF-Linse = H x 0,84
Waurfdistanz fur TL-1ZH/1Z-Linse =Hx 1,5-Hx 2,5
Waurfdistanz fir TL-2Z-Linse =H x 2,5-H x 4,0
Waurfdistanz fir TL-4Z-Linse =Hx4,0-Hx 7,0

HINWEIS: Die Distanzen kénnen um +/- 5 % abweichen.




Einstellbereich der Linsenverschiebung

Einstellbereich der Linsenverschiebung bei Desktop- und Deckenmontage-Anwendung
Das nachfolgend dargestellte Diagramm zeigt die Lage der Bildposition in der Linse fiir die Desktop- und Deckenmontage-Anwendung. Die Linse
kann innerhalb des schattierten Bereiches verschoben werden. Dabei gilt die normale Projektionsposition als Anfangspunkt.

Maximal mdéglicher Bereich fur TL-1ZH/1Z, TL-2Z und TL-4Z:

Auf: 0,5V (0,32V) Rechts: 0,3H (0,23H)
Ab: 0,32V (0,5V) Links: 0,23H (0,3H)
(H: Breite des projizierten Bildes, V: Hohe des projizierten Bildes)
0,23H 0,3H
Tischfront » a la >
Vertikal
A | Io,sv
t E E
Max. 0.5V i i
3 v W) E + :
Normale . r Pad
Projektionsposition Normale 0,32v
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Normale
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O
V) : * !
Ein Beispiel fur Stapelprojektion (bis zu 3 Gerate) ' .
0,5V ; :
el :
Bildschirmmitte -« > >
0,3H 0,23H

Feste Linse TL-O8SF
Maximal moglicher Bereich fur TL-08SF:
Auf: 0,15V Rechts: 0,08H
Ab: 0,15V Links: 0,08H
(H: Breite des projizierten Bildes, V: Hohe des projizierten Bildes)

HINWEIS: Es ist empfehlenswert, den Projektor in einem Winkel von +/ -0 Grad von der Horizontale aus aufzustellen.
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> - | |-
I 0,15V
Y
V
B v V) 1
i
Max. 0,15V /
Normale 3 Normale v 0,15V
Projektionsposition Projektionsposition J

\

-t

H)



Bewegen des Projektors

Tragen Sie lhren Projektor immer am Griff. Stellen Sie vor dem Bewegen
des Projektors sicher, dass sowohl das Netzkabel als auch alle anderen
an die Videoquellen angeschlossenen Kabel abgetrennt sind. Schiitzen
Sie die Linse mit der Linsenkappe, wenn Sie den Projektor bewegen
oder nicht benutzen.

Herausziehen der Griffe
Ziehen Se den Griff heraus bis er einrastet.

Einziehen der Griffe
1) Dricken Se zum Entriegeln den Hebel und
2) und ziehen Se den Griff wieder ein.

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand
entfernt ist, desto gréf3er wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betragt 2 m (80"). Die grof3te Bilddiagonale betragt 12,7 m (500").

500"

WARNUNG

« Benutzen Sie Ihren Projektur ausschlielich auf einem festen, ebenen
Untergrund. Wenn der Projektor herunterfallt kbnnen Sie sich verletzen
und der Projektor kann stark beschadigt werden.

* Benutzen Sie den Projektor nicht an Orten, an denen die
Temperaturen stark variieren. Der Projektor muf3 bei Temperaturen
zwischen 5°C und 35°C betrieben werden.

« Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Schmutz noch Rauch
aus, da dies eine Verschlechterung der Bildqualitét zur Folge hatte.

¢ Um den Projektor herum muss eine angemessene Belliftung
gewahrleistet sein, damit die im Gerat entstehende Warme entweichen
kann. Bedecken Sie keinesfalls die Liftungsschlitze am
Projektorgehause.



3. Grund Bedienung

Anschluss des Netzkabels und Einschalten des  Benutzung den Netzkabelstopper

. Der Netzkabelstopper gehort zum Lieferumfang des Projektors und soll
Pl’OjektOI’S verhindern, dass das Kabel versehentlich von der AC IN-Buchse
Priifen Sie vor dem Einschalten lhres Projektors, ob Ihr Computer oder abgetrennt wird.
Ihre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt wurde.

1. Heben Sie den Netzkabel stopper an.
1. Schlieffen Sie das mitgelieferte Netzkabel an den Projektor an.
Schlieen Sedas mitgelieferte Netzkabel an eine AC-Netzsteckdose

i ]

Netzkabelstopper

Netzkabel

2. Schalten Sie den Projektor ein.
Der Hauptnetzschalter befindet sich auf der Ruckseite des
Projektors. Wenn Se diesen Schalter einschalten, setzt sich der
Projektor in den Sandby-Modus und die POWER-Anzeige leuchtet
orange. Erst wenn Sie die “ POWER ON” -Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehé@use driicken, leuchtet die
POWER-Anzeige griin und der Projektor ist richtig eingeschaltet.

3. Schalten Sieden Projektor aus.
Driucken Sie zundchst die POWER OFF-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehé@use. Lassen Seden Projektor
mit Hilfe des Lifters 3 Minuten lang abkiihlen. Das verlangert die
Lebensdauer der Lampe. Nach dem Stoppen des Lifters leuchtet
die POWER-Anzeige stetig orange und der Projektor setzt sich in
den Sandby-Modus.
Schalten Sie dann den sich auf der Riickseite des Projektors
befindlichen Hauptschalter aus. Die POWER-Anzeige erlischt.
Wenn Se den Aufstellungsort des Projektors andern mdchten,
trennen Se bitte das Netzkabel ab.

HINWEIS: Unmittelbar nach dem Einschalten des Projektors kénnte es zu
einem Flackern des Bildschirms kommen. Dies ist keine Fehlfunktion. Warten
Sie 3 bis 5 Minuten, bis sich das Leuchten der Lampe stabilisiert hat.

VORSICHT: Schalten Sie die Hauptstromzufuhr nicht aus, solange das
Kiihlgeblédse noch arbeitet.

@ f_\ Fir Europa
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Stellen Sie den Projektor auf.

1. Schalten Se den Projektor ein.
2. Wahlen Se die gewlinschte Projektionsart: Frontprojektion vom

Tisch, Rickprojektion von der Decke, Riickprojektion vom Tisch
und Frontprojektion von der Decke
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3. Lassen Sedas Testbild durch Betétigung der TEST-Taste auf der
Fernbedienung oder mit Hilfe des Menls anzeigen.

TEST

4. Sellen Sedie Bildposition und das Bildformat ein.

(1) Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und betétigen Sie die POSITION-Taste,
um den Bildschirm zur Einstellung der Linsenverschiebung anzeigen zu
lassen. Verschieben Sie das Bild mit Hilfe der Wahltaste auf dem
Fernbedienungsgerat oder der LENS SHIFT-Taste am Projektorgehduse
waagerecht und senkrecht. Driicken Sie die CANCEL-Taste, wenn Sie den
Bildschirm zur Einstellung der Linsenverschiebung schliefen mochten.
Siehe ,Einstellbereich der Linsenverschiebung* auf Seite G-9.

POSITION

.
LENS
i - | 3

L/

L

(2) Halten Sie die CTL-Taste gedrickt und betétigen Sie die ZOOM + oder -
Taste, um das Bildformat einzustellen. Das Bildformat kann auch durch

Betatigung der ZOOM + oder - Taste am Projektorgehduse eingestellt
werden.

MAGNIFY
+ +

FOCUS———Z00M
LENS

(3) Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und betétigen Sie die FOCUS + oder -
Taste, um den besten Fokus zu erzielen. Der Fokus kann auch durch

Betatigung der FOCUS + oder - Taste am Projektorgehéause eingestellt
werden.

MAGNIFY

O

FOCUS———Z00M

LENS




Trapez

Trapezvezerrung Normal

Trapez ist die Verzerrung eines projizierten Bildes, bei der der obere
Teil des Bildes ublicherweise breiter ist als der untere. Derartige
Verzerrungen entstehen, wenn Sie den Projektor anstatt gerade gegen
eine Wand, eine Wand empor richten. Korrigieren Sie diese Trapez-
Verzerrungen mit Hilfe der - < oder » -Tasten auf der Bildlaufleiste.
HINWEIS: Die Trapez-Funktion ist nicht verfiigbar, wenn das Testbild oder der
blaue Hintergrund angezeigt wird.

HINWEIS: Wenn der Projektor direkt auf den Projektionsschirm gerichtet ist,
kann der Trapezwinkel um maximal +/- 15 Grad kor-rigiert werden.

Aufstellung fur Doppel- oder Dreifachstapelung
im Verbindungsmodus

VORSICHT: Um ein Herunterfallen der Projektoren zu vermeiden, missen diese
an einem Ort aufgestellt und ausreichend gesichert werden, der das Gewicht der
beiden Projektoren problemlos tragen kann.

HINWEIS: Pegel SW 1 und SW 2 des Umsetzerreglers sind beim
Verbindungsmodus nicht verfiigbar. Verfahren Sie fiir die Doppelfachstapelung
wie nachfolgend beschrieben:

1) Ubereinanderstellen der Projektoren

1-1. Stellen Sie die Projektoren so auf, dass das Verhaltnis zwischen
Projektor und Bildschirm optimal ist. Vergewissern Sie sich, dass
alle Projektoren dieselbe Display-Ausrichtung haben.

2) Leitungsschema

2-1. Schliel3en Sie den RGB DIGITAL-Ausgang (INPUT 9) des Master-
Projektors mit dem mitgelieferten DVI-D-Signalkabel an den RGB
DIGITAL-Eingang des Slave-Projektors (das zweite oder dritte Gerat)
an, bis alle Projektoren angeschlossen sind.

2-2.Schlief3en Sie dann die OPTION OUT-Buchse des Master-Projektors
mit einem handelsublichen RS-232C Kabel an die OPTION IN-
Buchse des(r) Slave-Projektors(en) an, bis alle Projektoren
angeschlossen sind.

2-3. Schalten Sie alle Projektoren ein und fuhren Sie an jedem Geréat
einige grobe optische Einstellungen aus.

3) Einstellen und registrieren von Signalen, die im
Verbindungsmodus bei mehreren Ubereinandergestellten
Projektoren projiziert werden sollen.

Signaldaten-Vorbereitung

3-1. Erstellen Sie Daten fur den Master-Projektor und kopieren Sie die
Daten zu den Slave-Projektoren.

3-1-1. Wahlen Sie einen Projektor als den Master.
3-1-2. Schalten Sie den Master-Projektor ein.

3-1-3. Lassen Sie alle gewiuinschten Eingangssignale anzeigen,
stellen Sie jedes Signal ein und speichern Sie dann alle
Einstellungen auf dem Master-Projektor.( Die Einstellungen
werden automatisch gespeichert.)

3-1-4. Schalten Sie den Master-Projektor aus (Standby- Modus).

3-1-5. Speichern Sie alle Einstellungen auf einer PC- Karte vom
Master-Projektor.

3-1-5-1. Entfernen Sie die Zierleiste des PC- Kartensteckplatzes,
um auf den PC-Kartensteckplatz zugreifen zu kénnen. Setzen
Sie eine PC-Karte in den PC-Kartensteckplatz ein.
HINWEIS: SCHALTEN SIE NICHT DIE STROMZUFUHR AUS, solange die PC-
Karten-Zugriffanzeige aufblinkt. Anderenfalls kénnten die Daten des
Projektorsystems beeintréchtigt werden.

HINWEIS: Nehmen Sie eine Backup-Kopie Ihrere Daten vor, wenn Sie die
mitgelieferte CompactFlash-Karte zum Kopieren der Daten vom
Hauptprojektor zum Nebenprojektor verwenden. Die mitgelieferte
CompactFlash-Karte beinhaltet Daten und Firmware fiir den Gebrauch durch
den Hersteller.

3-1-5-2. Halten Sie CANCEL gedrickt und betatigen Sie dann
POWER auf dem sich auf der Riickseite des Master-Projektors
befindlichen Bedienfeld. Die POWER-Anzeige leuchtet jetzt
stetig grin und die PC-Karten-Zugriffsanzeige blinkt. Nach
dem Speichern der Daten auf der PC-Karte, leuchtet die
POWER-Anzeige orange.

3-1-5-3. Entfernen Sie die PC-Karte aus dem PC-
Kartensteckplatz des Master-Projektors.

3-1-6. Ubertragen Sie die Daten mit Hilfe der PC-Karte zu den
anderen Slave-Projektoren, so dass die Speicher aller Projektoren
dieselben Daten beinhalten.

3-1-6-1. Setzen Sie die PC-Karte in den Kartensteckplatz eines
Slave-Projektors ein.

HINWEIS: Da zu diesem Zeitpunkt die Daten in den Slave-Projektoren verloren
gehen, sollten Sie zuvor entsprechende Sicherheitskopien erstellen.




3-1-6-2. Halten Sie ENTER gedriickt und betéatigen Sie dann auf
dem sich auf der Riickseite des Slave-Projektors befindlichen
Bedienfeldes MENU.
Die POWER-Anzeige leuchtet jetzt stetig griin und die PC-
Karten-Zugriffsanzeige blinkt, um anzuzeigen, dass die Daten
von der PC-Karte zum Slave-Projektor kopiert werden. Nach
dem Kopieren der Daten zum Slave-Projektor leuchtet die
POWER-Anzeige orange.

3-1-6-3. Entfernen Sie die PC-Karte aus dem Slave- Projektor.

HINWEIS: Wenn Sie am Master-Projektor den RGB 1-Eingang bzw. RGB 2-
Eingang anwéhlen, miissen Sie am Zusatzprojektor denselben
entsprechenden Eingang wéhlen. Siehe seite G-29.

3-1-6-4. Lassen Sie die gewilinschte Quelle anzeigen.

4) Lassen Sie das interne schraffierte Testbild anzeigen.

HINWEIS: Benutzen Sie fiir jeden einzelnen Projektor eine verschiedene
Einzelfarbe.

Beispiel:
Schalten Sie grun von einem Projektor (Master), dann rot von einem
anderen Projektor (Slave) ein.

5) Einstellung der Objektiv-Verschiebung, Zoom und Fokus fur
eine deutliche Anzeige aller drei projizierter Testbilder.

5-1. Stellen Sie die Objektiv-Verschiebung mit der sich auf der Riickseite
des Gerates befindlichen LENS SHIFT-Taste ein. Die Objektiv-
Verschiebung kann auch eingestellt werden, indem Sie CTL gedriickt
halten und die POSITION-Taste auf der Fernbedienung driicken.
Einzelheiten Uber den Einstellbereich finden Sie auf Seite G-9.

5-2.Zoomen Sie das Objektiv mit der sich auf der Riickseite des Gerétes
oder auf der Fernbedienung befindlichen ZOOM-Taste ein und aus.

5-3. Stellen Sie den Objektiv-Fokus mit der sich auf der Rickseite des
Gerates oder auf der Fernbedienung befindlichen FOCUS-Taste ein.

HINWEIS: Wenn die physikalische (vertikale) Abstimmung des Projektors
falsch ist, miissen Sie die Héhe der FifSe einstellen. Im Falle von
irgendwelchen Trapezverzerrungen, korrigieren Sie diese bitte mit Hilfe der
Trapezeinstellung und speichern Sie die Einstellungen in jedem
Projektor.Einzelheiten zur Korrektur von Trapezverzerrungen finden Sie auf
den Seiten G-13 und G-33. Dies vervollstdndigt die Einrichtung und
Einstellungen. Vom Master-Projektor wird ein Bild projiziert. Einzelheiten zum
Verbindungsmodus finden Sie auf Seite G-37.

6) Verbindungsmodus-Einstellung
6-1 Ordnen Sie jedem Projektor eine einzigartige Projektor-ID zu.
6-1-1. Wahlen Sie [Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] —
[Seite 5] — [Projektor ID]. Einzelheiten zur ID-Spezifizierung
finden Sie auf Seite G-37.

6-1-2. Legen Sie fiir jeden Projektor eine einzigartige Projektor-1D
fest.

6-2 Wahlen Sie firr alle Projektoren dieselbe Kommunikationsgeschwindigkeit.
6-2-1. Wahlen Sie [Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] -
[Page 5] — [Ubertragungsrate]. Einzelheiten zur Einstellung der

Kommunikationsgeschwindigkeit finden Sie auf Seite G-37.

6-2-2. Wahlen Sie eine geeignete Geschwindigkeit zwischen 4800
und 38400 aus.

6-3 Stellen Sie an jedem Projektor den Verbindungsmodus ein.
6-3-1. Wahlen Sie [Projektor-Optionen] — [Verbindungsmodus].

6-3-2. Wahlen Sie am Slave-Projektor [Slave].

6-3-3. Wéhlen Sie an den Master-Projektoren [Master]. Einzelheiten
zur Einstellung des Verbindungsmodus finden Sie auf Seite G-
37.

6-4 Projizieren Sie von allen Projektoren ein Quellenbild.

6-4-1. Lassen Sie auf jedem Bildschirm ein beliebiges Signal
anzeigen.

6-4-2. Uberprifen Sie, ob das Bild auf dem Master- Projektor
synchron mit den Bildern von den anderen Slave-Projektoren
angezeigt wird, wahrend sich die Projektoren im
Verbindungsmodus befinden.

HINWEIS: Die Registrierung von Signalen ist im Verbindungsmodus nicht
méglich. Um ein Signal zu registrieren, missen Sie zuerst den
"Verbindungsmodus" im Menti auf "Alleinstehend" stellen und dann die oben
aufgefiihrten Schritte ab 3. wiederholen. Wenn Sie ein nicht registriertes
Signal auswéhlen, zeigt der Hauptprojektor das Bild an, der Nebenprojektor
Jedoch nicht. Um Informationen (ber das gerade angezeigte Signal
anzuzeigen, wéhlen Sie [Hilfe] - [Quellen-Info].

6-5 Fuhren Sie die Einstellungen am Slave- Projektor aus.

HINWEIS: Siehe Im “Verzeichnis der beim Verbindungsmodus verfiigbare
Menii-Punkte” auf Seite G-44 fiir weitere Einzelheiten.

6-5-1. Andern Sie den Master-Projektor voriibergehend von Master
auf Standalone. Stellen Sie sicher, dass sich die Slave-Projektoren
nach wie vor im Slave-Modus befinden.

6-5-2. Lassen Sie die Quelle, die Sie vom Master- Projektor aus
einstellen méchten, anzeigen.

6-5-3. Wéahlen Sie am Slave-Projektor dasselbe Signal von der
Eingabe Liste (dieselbe Nr.) wie fur den Master-Projektor. Lassen
Sie es von den Slave-Projektoren anzeigen.

6-5-4. Filhren Sie die Bildeinstellungen wie Helligkeit, Kontrast oder
Farbtemperatur aus.

6-5-5. Andern Sie den Master-Projektor von Standalone auf Master,
um den Verbindungsmodus zu aktivieren.

6-6 Dies vervollstandigt die Einstellung des Verbindungsmodus.

HINWEIS: Wenn der Verbindungsmodus aktiviert wird, vergewissern Sie sich,
dass zuerst der Master-Projektor und erst danach der Slave-Projektor
eingeschaltet wird. Sollten Sie dies nicht befolgen, kann es zu Stérungen des
Slave-Projektor-Betriebs kommen. Wenn Sie erst einmal den Master-Projektor
eingeschaltet haben, wird/werden der/die Slave-Projektor(en) automatisch
eingeschaltet.

HINWEIS: Im Verbindungsmodus ist die Funktion Linsen-Speicher nicht
verfiigbar.




Projektorausrichtung
Ein Bild kann auf einen Bildschirm von vorne oder von hinten projiziert
werden; der Projektor kann an der Decke angebracht werden.

Decken-Frontprojektion
Verwenden Sie [Projektor-Optionen] — [Gurndeinstllung] — [Seite 1]
- [Ausrichtung], um ,Decke Front* auszuwéhlen. (Siehe Seite G-36.)

Decken-Ruckseitenprojektion

Verwenden Sie [Projektor-Optionen] — [Grundeinstllung] - [Seite 1]
- [Ausrichtung], um ,Decke Riick* auszuwahlen. (Siehe Seite G-36.)

S

N

N

Transparent-Bildschirm

Arbeitsplatz-Rickseitenprojektion
Verwenden Sie [Projektor-Optionen] — [Gurndeinstllung] — [Seite 1]
- [Ausrichtung], um ,Tish Rick “ auszuwéhlen. (Siehe Seite G-36.)

24

N

Transparent-Bildschirm
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WARNUNG

Die Deckenmontage lhres Projektors mufd von qualifiziertem NEC-
Servicepersonal ausgefihrt werden. Informationen erhalten Sie von
Ihrem NEC-Fachhandler.

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

Betreiben Sie lhren Projektor nur auf einer sicheren, waage-rechten
Unterlage. Wenn der Projektor auf den Boden fallt, kénnen Sie sich
verletzen und der Projektor kann schwer beschadigt werden.
Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er grofRen
Temperaturschwankungen ausgesetzt ware. Der Projektor muR3 bei
Temperaturen zwischen 5°C und 35°C betrieben werden.

Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub noch Rauch aus.
Dadurch kénnte die Bilddarstellung beschadigt werden.

Stellen Sie sicher, dal der Projektor ausreichend beliftet wird, so
daR die Hitze abgefihrt werden kann. Decken Sie nicht
Luftungs6ffnungen am Projektor ab.



4. ANSCHLUSSE

Bei Benutzung im Standalone-Modus

Anschlief3en lhres PCs oder Macintosh-Computers
Wenn Sie Ihren PC oder Macintosh-Computer an lhren XT5100/XT4100-
Projektor anschlieBen, kénnen Sie das Bild vom Computer-Bildschirm

fur eine eindrucksvolle Prasentation projizieren.

Verfahren Sie zum Anschluf3 an einen PC oder Macintosh einfach wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Computer und lhren Projektor aus.

2. Schlief3en Sie Ihren PC oder Macintosh mit Hilfe eines Signalkabels

(kein Lieferumfang) an den Projektor an.

3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitét kein Bild mehr zu sehen
ist, kdbnnte dies am Bildschirmschoner des an den Projektor

angeschlossenen Computers liegen.

AnschlieBen Ihrer Dokumentenkamera

Sie kénnen den Projektor an eine Dokumentenkamera anschlieRen.
Verfahren Sie dazu wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Projektor und lhre Dokumentenkamera aus.

2. SchlieBen Sie Ihre Dokumentenkamera mit Hilfe eines Standard-
Videokabels an den Videoeingang lhres Projektors an. Oder schlieRen

Sie an den sich am Projektor befindlichen INPUT3 (RGB) an.

3. Schalten Sie den Projektor und die Dokumentenkamera ein.

HINWEIS: Einzelheiten (ber die Anforderungen an den Videoausgang lhrer
Kamera entnehmen Sie bitte der der Dokumenten-kamera beiliegenden

Betriebsanleitung.

AnschlieRen lhres VCRs oder Laserdisc-Players
Verwenden Sie fur den AnschluB3 Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players
an lhren XT5100/XT4100-Projektor herkdmmliche RCA-Kabel (kein
Lieferumfang). Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschliisse einfach
wie folgt:

1

. Schalten Sie sowohl lhren Projektor als auch VCR bzw. Laserdisc-

Player aus.

. SchlieRen Sie das eine Ende lhres RCA-Kabels an den sich auf der

Ruckseite des VCR'’s oder Laserdisc-Players befindlichen Video-
Ausgangsanschluss an. Das andere Ende des RCA-Kabels muB3 an
den Video-Eingang des Projektors angeschlossen werden.
Verwenden Sie fur den Anschluss des Tons von lhrem VCR bzw.
Laserdisc-Player an lhren Projektor (wenn lhr VCR oder Laserdisc-
Player dafir ausgelegt ist) herkbmmliche Standard-RCA-Audiokabel.
Achten Sie beim Anschluss unbedingt darauf, dass Sie den rechten
und linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton
gewahrleistet ist.

. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laser-

disc- Player ein.

HINWEIS: Einzelheiten (iber die Anforderungen an den Videoausgang lhres
Gerétes entnehmen Sie bitte der dem VCR bzw. Laser-disc- Player beiliegenden
Betriebsanleitung.

ANPUT2
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Bei Benutzung mit einem Umschalter (ISS-6020/1SS-6020G)

Es kdnnen bis zu 10 Signale akzeptiert werden, wenn der Projektor an einen Umschalter angeschlossen ist. Die Benutzung des Projektors mit dem
Umschalter ermdglicht eine einfache Einstellung und Signalauswahl.

INPUT3 INPUT2 | [(INPUT1 | [ INPUT4
Ci

©:0-0

An INPUT 1

An REMOTE 1

INPUTS | [INPUT6E
VIDEO1

Optionales Steuerkabel 15p-15p
(CTL-6010)

3BNC-3BNC-Kabel (Sync on
green)

4BNC-4BNC-Kabel (composite)
5BNC-5BNC Koaxialkabel
(Separate sync)

(empfohlen)

An SYSTEM CONTROL Von R, G, B, H/V an separat H und V
REMOTE 1 am RGB OUTPUT-Modul

oooo|ooo
ooo |ooo
(o o 5 |
° oo o oo

Der Umschalter
1SS-6020/1SS-6020G

—

VCR

» Wahlen Sie [Erweitertesmeni] — [Projektor-Optionen] — [Switcher-Steuerung] — [SW1 Pegel]. Einzelheiten entnehmen Sie bitte der Seite G-
37.
» Weitere Informationen tiber den Umschalter entnehmen Sie bitte der dem 1SS-6020/ISS-6020G-Umschalter beiliegenden Bedienungsanleitung.
* Alle oben aufgefiihrten Kabel gehdren nicht zum Lieferumfang.
» Der RGB-2-Eingangsanschluf} unterstiitzt den Schalter-Steuerungsmodus nicht.
Flgen Sie den folgenden Absatz den oben genannten Seiten hinzu:
Zur Verwendung des Projektors mit dem Umschalter ISS-6020 im Switcher-Steuerungsmodus.
* Wenn Sie einen Anschluss mit dem VIDEO-EINGANGSMODUL (6020-VID) vornehmen, stellen Sie den VIDEO-MODUS-Wahlschalter (S3001)
auf “8”". Der VIDEO-MODUS-Wahlschalter befindet sich am VIDEO-EINGANGSMODUL (6020-VID).

HINWEIS: Wéhrend sich das Gerét im Switcher-Steuerungsmodus befindet, wird ein Video-Standard beim Projektor ausgewéhit.

* Wenn Sie den VIDEO-MODUS-Wahlschalter (5S3001) auf “8” stellen und gleichzeitig der VIERER-DECODER(6010-QUAD) im Schalter installiert ist, wird das Bild
nicht korrekt angezeigt. In diesem Fall, entfernen Sie den VIERECK-DECODIERER zuerst vom Umschalter ISS-6020.

Kontaktieren Sie fiir Einzelheiten lhren Handler.

G-17



H H i HINWEIS:
Bel Benutzun g mi t zwei oder mehr « Stellen Sie sicher, dass alle Schieber (S8603) des Umschalters auf die Posi-

Umschaltern (100 Eingange) tion RS-422 gestellt sind. Stellen Sie den Schieber des letzten Slave-

Mit dem NEC I1SS-6020-Umschalter kénnen bis zu 100 Eingange Umschalters auf die fiir das angeschlossene Gerét wie z.B. einen Personal

akzeptiert werden. Computer geeignete Position. (RS-422/ RS-232C fiir die PC-Steuerung des
Projektors)

Anschlussverfahren: « Stellen Sie den DIP-Schalter S8601 des Umschalters ein.

1. SchlieRen Sie die REMOTE 1-Buchse des Master-Umschalters mit
Hilfe des optionalen Steuerkabels (15p -15p/CTL-6010) an die RE-
MOTE 1-Buchse des Projektors an.

2. Schlie3en Sie dann die REMOTE 2-Buchse des Master-Umschalters
mit Hilfe eines oben genannten optionalen Steuerkabels an die RE-
MOTE 1 -Buchse des ersten Slave-Umschalters an. Als nachstes
mussen Sie die REMOTE 2-Buchse des ersten Slaves an die RE-
MOTE 1-Buchse des zweiten Slaves anschlieRen. Fihren Sie dann
den Anschluss der REMOTE 2-Buchse des zweiten Slaves an die
REMOTE 1-Buchse des dritten Slaves aus (— und verbinden Sie
REMOTE 2 des neunten Slaves mit REMOTE 1 des zehnten Slaves).
SchlieBen Sie alle Umschalter mit optionalen Steuerkabeln an.

Signal ymschalter

Signal
B ——
10Eingange { ~: | SLAVE1 REMOTE 1 OPTION (PC)
: REMOTE 2
i, -
FERNBEIENUNG
—_— Signal An SLOT 1
_ —
10 Eingéinge : SLAVE 2 REMOTE 1 An SLOT 2 o
: REMOTE 2 — MASTER- Signal (Eingangl)
UMSCHALTER
gSLAVE 3 REMOTE 1 An SLOT 10 —:
REMOTE
REMOTE 1 =
: REMOTE 2 An REMOTE 2 Projektor
{SLAVE 9 .
~ Signal
B ——
10 Eingénge : SLAVE 10 REMOTE 1
: REMOTE 2 OPTION

(PC)

HINWEIS: Die optionale Fernbrdienung RC-6320 fiir ISS-6020 arbeitet im SW1
Pegel oder -2 Pegel Modus nicht einwandfrei.

Zur Verwendung des Projektors mit dem Umschalter ISS-6020 im Switcher-Steuerungsmodus.
* Wenn Sie einen Anschluss mit dem VIDEO-EINGANGSMODUL (6020-VID) vornehmen, stellen Sie den VIDEO-MODUS-Wabhlschalter (S3001)
auf “8”. Der VIDEO-MODUS-Wabhlschalter befindet sich am VIDEO-EINGANGSMODUL (6020-VID).

HINWEIS: Wéhrend sich das Gerét im Switcher-Steuerungsmodus befindet, wird ein Video-Standard beim Projektor ausgewéhit.

* Wenn Sie den VIDEO-MODUS-Wahlischalter (S3001) auf “8” stellen und gleichzeitig der VIERER-DECODER(6010-QUAD) im Schalter installiert ist, wird das Bild
nicht korrekt angezeigt. In diesem Fall, entfernen Sie den VIERECK-DECODIERER zuerst vom Umschalter 1SS-6020.

Kontaktieren Sie fiir Einzelheiten Ihren Héndler.




Den DIP-Schalter (S8601) des Umschalters wie folgt einstellen:

HINWEIS: Slave- Nummern 1 bis 10 miissen mit den Master-Schlitznummern 1 bis 10 tibereinstimmer.

ISS-6020
ISS-6020G

Ausgang an Einstellung von S8601

Master Der Projektor

Slave 1 Schlitz 1 des Masters E@@BB@@E

Slave 2 Schlitz 2 des Masters @E@BH@@B

Slave 3 Schlitz 3 des Masters EIEI@BH@@EI

Slave 4 Schlitz 4 des Masters @@EBH@@B

Slave 5 Schlitz 5 des Masters EHHBB@BH

Slave 6 Schlitz 6 des Masters @EEBH@@B

Slave 7 Schlitz 7 des Masters EHHBBHBH

Slave 8 Schlitz 8 des Masters @@@HH@@@

Slave 9 Schlitz 9 des Masters E@@HH@@E

Slave 10 Schlitz 10 des Masters @E@HH@@E




REMOTE 1-Anschluss

Diese Buchse wird entweder zum Anschlieen des 1SS-6020/1SS-6020G-Umschalters oder
eines dritten externen Steuergerates verwendet. Bei Benutzung des Umschalters verwenden
Sie fir den Anschluss bitte ein optionales Steuerkabel (15-15-pol.; 50ft./16 m; CTL-6010).

Bei Benutzung mit dem Umschalter.

Pin Nr. FUNKTION

1,2,6und 7 Senden und Empfangen von Daten bei Benutzung des Umschalters.
9 Identifizierung des Projektors

15 Masse

3,8,11 und 12 Benutzung innerhalb des Projektors. Normaleinstellung: OPEN.

Schlieen Sie die Pins Nr. 1, 2, 6, 7, 9 und 15 des Projektors bei Benutzung des Umschalters
- wie nachfolgend gezeigt - an dieselben Nummernpins des Umschalters an.

Pin-Anordnung des optionalen CTL-6010-Kabels

REMOTE 1-Anschluss des REMOTE 1-Anschluss des
Projektors Umschalters
15-pol. Mini D-Sub (Weibchen) 15-pol. Mini D-Sub (Weibchen)

Abschirmung (Masse)

Pins ohne Nummer sind offen.v




Bei Benutzung im Standalone-Modus.

Pin Nr. SHORT/OPEN FUNKTION
14 SHORT Externer Steuermodus ON
OPEN Externer Steuermodus OFF
5 SHORT POWER ON
OPEN POWER OFF
10 SHORT PICTURE MUTE ON
OPEN PICTURE MUTE OFF
4,8,12,11 11-pol. 12-pol. 8-pol. 4-pol.
OPEN OPEN OPEN OPEN RGB 1 (INPUT 1)
OPEN OPEN OPEN SHORT VIDEO 1 (INPUT 5)
OPEN OPEN SHORT OPEN S-VIDEO 1 (INPUT 7)
OPEN OPEN SHORT SHORT KOMPONENT (INPUT 4)
OPEN SHORT OPEN OPEN SDI (INPUT 0)
OPEN SHORT OPEN SHORT RGB 2 (INPUT 2)
OPEN SHORT SHORT OPEN VIDEO 2 (INPUT 6)
OPEN SHORT SHORT SHORT S-VIDEO 2 (INPUT 8)
SHORT OPEN OPEN OPEN RGB (DIGITAL) (INPUT 9)
SHORT OPEN SHORT OPEN RGB 3 (INPUT 3)

* Bei einer anderen Kombination als in der oben aufgefiihrten Tabelle angegeben, wird der Eingang zwangslaufig auf RGB 1 umgeschaltet.

* “SHORT" bedeutet: Anschluss mit Pin 15.

* Im externen Steuermodus sind die sich auf der Fernbedienung befindlichen Tasten POWER, INPUT, PICTURE MUTE und SOUND MUTE aufler
Funktion.

HINWEIS: Bei Pin 13 handelt es sich um den externen Fernsignalanschiuss. Der Projektor kann - unabhédngig von der Einstellung des Pins 14 - vom externen
Steuergeréat vom selben Formatsignal wie die mitgelieferte Fernbedienung gesteuert werden.

HINWEIS: Trennen Sie den Netzstecker nicht von der Netzsteckdose ab, wenn Sie den Projektor mit Hilfe der externen Steuerung ausschalten, um sowohl lhren
Projektor als auch die angeschlossenen Geréte zu schiitzen.




Bedienung mehrer Projektoren mit einer Fernbedienung

Sie kdnnen mehrere Projektoren mit nur einer Fernbedienung kabellos bedienen.
Verfahren Sie wie folgt:

1. Wahlen Sie [Erweitertes Menl] — [Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] — [Seite 5] — [Projektor ID] und vergeben Sie fir jeden Projektor
eine ID-Nummer. Beziehen Sie sich auch auf die Seite G-37.

2. Spezifizieren Sie auf der Fernbedienung die ID-Nummer des Projektors, den Sie einstellen mdchten. Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und
betétigen Sie die MENU-Taste (ADDRESS), um die ID-Nummer einzugeben.
Sie kénnen den Projektor betreiben, dem Sie dieselbe ID-Nummer wie der Fernbedienung zugeordnet haben.

Projektor ID= 01 Projektor ID= 02 Projektor ID= 03

ernbedienungsadresse = 03

Sie kdnnen mehrere Projektoren in eine Kette schalten und sie im verdrahteten Betrieb mit der Fernbedienung getrennt voneinander betreiben.
Um dies zu tun:
1. Verwenden Sie das Fernbedienungskabel, um den Ausgang REMOTE 2 eines der Projektoren mit dem Eingang REMOTE 2 des nachsten Projektors anzuschlieRen;
wiederholen Sie dies so oft, bis alle Projektoren angeschlossen sind. Fir jeden Projektor ist nur jeweils ein Fernbedienungskabel verfiigbar.
2. Spezifizieren Sie eine einmalige ID fiir jeden Projektor.
3. Spezifizieren Sie dieselbe Fernbedienungsadresse wie die einzustellende Projektor-ID.

HINWEIS: Die Spezifizierung “Keine” als Projektor-1D ermdglicht Ihnen, mehrere Projektoren in Konkurrenz zueinander zu betreiben. Trotzdem kann es vorkommen,
dass einige Projektoren mit den anderen nicht synchronisierbar sind.

REMOTE2

Projektor ID=01 : Projektor ID= 03

Fernbedienungsadresse = 03



Verwendung der RGB DIGITAL-Steckverbindungen (ur x15100)

Die Verbindungsmodus-Funktion ermdglicht lhnen die Ein- und Aufstellung mehrerer Projektoren unter Verwendung der RGB DIGITAL- und der
OPTION-Steckverbindungen. Der DVI-Eingang (Digital) akzeptiert bis zu das XGA-Signal (1024x768@85Hz).

HINWEIS: Die Auto-Einstellungsfunktion arbeitet nicht beim DVI-Digital-Signal. Wenn ein DVI-Signal gewéhlit wird und die Bildposition nicht korrigiert wird, stellen
Sie die waagerechte und senkrechte Position mit Hilfe des Position-Bildschirms ein. Siehe Seite G-31 fiir Einzelheiten.

Anschluss fur Doppelfachstapelung im Verbindungsmodus

Master-

Verbinden Sie Quelle-Ausriistung zum Master-Projektor. -
projektor

—— DVI-D-Kabel (Lieferumfang)

Slave-
projektor

Slave-
projektor

[ OUTPUT INPUTS

o = . e

[ OUTPUT INPUTS

b ] e

[ OUTPUT INPUTO

) . | ] -

RGB
DIGITAL

RGB
DIGITAL

RGB
DIGITAL

HINWEIS:

* Das Ende mit dem Ferrit-Kern sollte
zum RGB DIGITAL OUTPUT des
Projektors fiihren.

* Bestimmen Sie den DVI-D-Typ, wenn
Sie das DVI-Kabel kaufen.

* Verwenden Sie die mitgelieferten
DVI-D-Kabel fiir das Stapein.

Das zu verwendende DVI-Kabel
sollte nicht mehr als héchstens 5 m
lang sein.

OPTION
IN

Qo

OPTION OPTION

our o

Ge(|] i

Master-Projektor Slave-Projektor Slave-Projektor

Zweirichtungskabel RS-232C (Kein Lieferumfang)

Wir empfehlen lhnen, einen im Handel erhéltlichen Verteilungs-Verstérker zu verwenden, wenn Sie andere Signale als die VGA (640X480@60Hz)
bis XGA (1024X768@85Hz) im Verbindungsmodus verwenden.

Verbindungsmodus
Fir das Daisy-chaining mehrerer Projektoren und deren Betrieb mit ein und demselben Fernbedienung.

oL@ R ——

L

a—

Master Slavel Slavel6

AnschlieRen eines Computers mit digitalen Anschluss
SchlieBen Sie den Anschluss RGB DIGITAL IN des Projektors an einen Digital-Anschluss lhres Computers an.
Dafur muss eine Grafikkarte auf Ihrem Computer installiert werden.

RGB digital-

Steckverbindung
RGB DIGITAL IN- o
Steckverbindung

DVI-D-Kabel




5. BETRIEB

Dieses Kapitel beschreibt wie eine Computer- oder eine Videoquelle
ausgewahlt wird, das Bild und der Ton eingestellt werden, ein Signal
editiert wird und alle anderen Eingaben und Einstellungen fiir die richtige
Projektor-Einrichtung eingestellt werden.

Allgemeine Bedienungselemente

Stellen Sie vor dem Einschalten des Projektors sicher, dass die Com-
puter-oder Videoquelle eingeschaltet ist und die Linsenkappe entfernt
wurde.

1. Schalten Se den Projektor ein

Schliel3en Sie das mitgelieferte Netzkabel an eine AC-Netzsteckdose
an. Der Hauptnetzschalter befindet sich auf der Rickseite des
Projektors. Wenn Sie diesen Schalter einschalten, setzt sich der
Projektor in den Standby-Modus und die POWER-Anzeige leuchtet
orange. Erst wenn Sie die “POWER ON"-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektorgehause driicken, leuchtet die POWER-Anzeige
grun und der Projektor ist richtig eingeschaltet.

2. \\éhlen Se die Computer- oder Videoquelle an
Waéhlen Sie die gewiinschte Quelle durch Betétigung der INPUT-
Taste an. Oder betétigen Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung
und wéhlen Sie Ihre Videoquelle mit Hilfe von Quellenauswahl an:
Video, S-Video, RGB, Y/Cr/Cb, RGB Digital (nur XT5100) oder SDI.

3. Sellen SedasBild ein
Driicken Sie die ADJUST PICTURE-Taste oder ADJUST WHITE BAL
auf der Fernbedienung oder stellen Sie das Bild mit Hilfe von
[Erweitertes Meni] - [Einst. (Quelle)] ein.

4. Schalten Se den Projektor aus
Driicken Sie zunéchst die POWER OFF-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektorgehduse. Lassen Sie den Projektor mit Hilfe des
Lufters 3 Minuten lang abkihlen. Das verlangert die Lebensdauer
der Lampe. Nach dem Stoppen des Lufters leuchtet die POWER-
Anzeige stetig orange und der Projektor setzt sich in den Standby-
Modus.
Schalten Sie dann den sich auf der Riickseite des Projektors
befindlichen Hauptschalter aus. Die POWER-Anzeige erlischt.
Wenn Sie den Aufstellungsort des Projektors &ndern mdchten,
trennen Sie bitte das Netzkabel ab.

WICHTIG:

* Nach 1600 Betriebsstunden schaltet sich der Projektor in den
Standby-Betrieb ab.

 Im Falle einer langeren Nichtbenutzung sollte der Projektor vom Netz
abgetrennt werden.

» Wenn Sie das Bild nur kurzzeitig ausblenden mdchten (fiinf Minuten
oder weniger), driicken Sie die MUTE PICTURE-Taste, anstatt den
Projektor ein- und auszuschalten.

» Der Projektor zeigt ein schwarzes, blaues Bild oder ein Logo, wenn
kein Eingangssignal anliegt.

» Schalten Sie den Projektor nicht aus und sofort wieder ein. Der
Projektor muss vor dem erneuten Einschalten drei Minuten lang
abkuhlen.

VORSICHT: Schalten Sie die Hauptstromversorgung nicht aus, wéhrend der Liifter
in Betrieb ist.

Verwendung der Menus
1. Drucken Sie zur Anzeige des Hauptmenis die “Menu”-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehéuse.

2.Driicken Sie die A v Tasten auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehause, um damit das Menii fur die Funktion zu markieren,
die Sie einstellen oder eingeben mdchten.

3. Das rechtsstehende Deltasymbol weist darauf hin, dass weitere
Auswahlen zur Verfugung stehen. Driicken Sie die »-Taste, um die
Funktion hervorzuheben, die Sie im angewahlten Meni einstellen
oder eingeben mochten.

4. Wahlen Sie die Funktion mit Hilfe der sich auf der Fernbedienung
befindlichen a- oder v-Taste an.

5. Driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung, um den
Einstellungsschirm oder die Dialogbox anzeigen zu lassen.

6. Stellen Sie den Wert ein oder schalten Sie die angewahlte Funktion
mit Hilfe der sich auf der Fernbedienung befindlichen <« - oder » -
Taste ein oder aus. Die On-Screen-Bildlaufleiste zeigt die Erhdhung
bzw. Verringerung an.

HINWEIS: In den nachfolgend aufgefiihrten Féllen wird die Anderung automatisch
gespeichert:

* Das On-Screen-Display erlischt.

« Der Projektor setzt sich in den Standby-Modus.

« Der Eingang wird umgeschaltet.

7. Wiederholen Sie zur Einstellung einer weiteren Funktion die Schritte
2 -5 und driicken Sie zum Beenden die sich auf lhrer Fernbedienung
befindliche CANCEL-Taste.

Blendenmechanismus

Der XT5100/XT4100 ist mit einer “Shutter’-Funktion ausgestattet, die
dem Benutzer ermdglicht, das Licht auf dem Projektionsschirm ganz
auszuschalten. Halten Sie zur Anwendung der “Shutter”-Funktion die
CTL-Taste gedriickt und betétigen Sie die MUTE PICTURE-Taste auf
der Fernbedienung.

G-24



Liste Uber direkte Tastenkombinationen

CTL+ INPUT (1-10)

Schaltet zu jedem beliebigen in der Eingangsliste gefundenen Signal.
Um diese Kombination anwenden zu kdnnen, missen Sie fur die direkte Eingabe in das
Eingabe-Bearbeitungsfenster zunachst bestimmte Fernbedienungstasten zuordnen.

CTL+ ENTER (wahrend die Eingangsliste angezeigt wird)

Zeigt das Befehlsfenster der Eingangsliste an.

CTL+ MUTE PICTURE / SHUTTER

Blockiert den gesamten Lichtausgang des Projektors.

CTL+CANCEL

Kehrt zum vorherigen Men zuriick, ohne die Bildlaufleiste oder den Dialog zu schlief3en.

CTL+ UNDO

Loscht alle Meni- und Einstellungs-/Eingabeschirme. Alle Einstellungen werden automatisch gespeichert.

CTL+ «/»/ Al YV

Verschiebt die Bildlaufleiste oder die Dialogbox horizontal oder vertikal.

Wahrend der Zoom-Anwendung auf der Fernbedienung

Lasst das Lupensymbol anzeigen.

CTL+ «

Loscht einen Buchstaben oder eine Zahl im Eingabeschirm.

CTL+MUTE (OSD)

Ausschalten das On-Screen-Meni.

INPUT(1-10) im SW Level-Modus

Zeigt das Eingangsschlitz-Fenster des angewahlten Umschalters an.

HINWEIS: Diese Funktion ist nur im SW 2 Level-Modus verfiigbar.
Wenn Sie bei aktiviertem SW 1 Level-Modus die INPUT-Taste driicken, erfolgt die Umschaltung
zum entsprechenden Schlitz ohne Anzeige des Fensters.

CTL+ MENU / ADDRESS

Zeigt das Fenster zur Eingabe der Fernbedienungs-ID an.

CTL+ IMAGE / PROJECTOR

Wahlt nacheinander die Unterments der Projektor-Optionen an.

CTL+ POSITION / LENS

Zeigt das Kontrollfenster der Linsenumschaltung an.

CTL+ KEYSTONE /R

Leuchtet rot. Nur verfiigbar, wenn sich der Projektor im Testmuster-Modus befindet.

CTL+ AMPLITUDE / G

Leuchtet griin. Nur verfiigbar, wenn sich der Projektor im Testmuster-Modus befindet.

CTL+ ENTRYLIST /B

Leuchtet blau. Nur verfiigbar, wenn sich der Projektor im Testmuster-Modus befindet.

CTL+ MAGNIFY / ZOOM

Fahrt die Linse ein und aus.

CTL+ FOCUS

Stellt den Linsenfokus ein.




Menu-Baum

Wenn die Switcher-Steuerung
eingeschaltet ist:

Erweitertes Menu Switcher Helligkeit
Quellenauswahl » Eingangsliste Kontrast
Einst. (Quelle) »— Sattigung
Ref Ein N Alleinbetrieb Farbe
Werkseinstellung RGB1 Farbton
Projektor-Optionen » RGB2 Scharfe
PC-Karten-Dateien RGB3 V-Apertur
Hilfe N Komponent (YCbCr) Gammakorrektur NTSC, Graphiken, Graphiken/NTSC, PAL/SECAM2.8,
Testmuster Videol PAL/SECAM, Nattirlich 1/Naturlich 2
Video2
S-Videol
S-Video2 Farbtemperatur
RGB (DIGITAL) Helligkeit Helligkeit R/G/B
SDI Kontrast Kontrast R/G/B
Eingangsliste Signalpegel Rot/Griin/Blau oder Y/Cb/Cr
Bildeinstellung ~ »— Pixel-Einstellung Takt/ Phase
Weiabgleich > Position Horizontal / Vertikal
Bild . Bildformat Eingangssignal 1.33:1/1.78:1/1.85:1/2.35:1
Video Ein ’ Anzeigebereich 1.33:1/1.78:1/1.85:1/ 2.35:1
Option Ein ‘ Auflésung Auto / Natiirlich
Linsenspeich. ’ Obertastung 0% / 5% / 10% / 25%
Switcher M Videofilter
Austastung Oben / Unten / Links / Rechts

'— Rauschunterdriickung | Leuchtdichte Aus / Niedrig / Mittel / Hoch
Farbwert Aus / Niedrig / Mittel / Hoch

Farbmatrix Farbmatrix auswahlen HDTV / SDTV
Farbmatrixtyp auswéhlen B-Y/R-Y, U/V, Cb/Cr, Pb/Pr, IVX

Y/C-Verzbdgerung

Telecine Auto / Aus
Ablauf-Selektion Standbild / Adaptiv
Ablauf-Pegel

YTR-Einstellung
CTR-Einstellung

—1 Klemmen-Timing Auto / Tri-Sync / Vordere Schwarzschulter / Einst.
Synch.-Schuuz Hoher / Niedriger
VD-Verzogerung 0/2,5u/5u/10u

—— Referenz / ubl

Verstarkung Rot / Griin / Blau

Lautstarke




Erweitertes Menu
Quellenauswahl »
Einst. (Quelle) »
Ref Ein >

Trapez
Lampe

Werkseinstellung—
Projektor-Optionen p
PC-Karten-Dateien

Hilfe M
Testmuster —

B

Lampenbetriebsart

XT5100: Auto/Hohe Helligkeit/Variabel XT4100: Auto/Variabel

Lampenleistung

Ref. WeiBabgleich. —
_\— Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

Alle Daten / Aktuelles Signal
Einschl. Eingabeliste

L

Ein / Aus-Timer

Betriebsschalter(Aktiv / Inaktiv)
Editieren

Einschlaf-Timer

Voreingestellte Zeit(Aus / 0:30 / 1:00 / 1:30 / 2:00)

Timer »
Meni

Grundeinstellung

Seite 1

Verbindungsmodus

Switcher-Steuerung ——

Meniimodus (Grundmeni/Erweitertes Menu/Techniker-Menu)

Sprache (Englisch / Deutsch / Franzdsisch / Italienisch / Spanisch / Schwedisch /
Japanisch)

Menu-Anzeigezeit (Manuell / Auto 5Sek. / Auto 10Sek. / Auto 30 Sek.)

Seite 2

Seite 1

Anzeige-Auswahl (Datum, Zeit, Eingangsanschluss, Quellenbezeichnung, Projektor ID, Ein/Auf)
Datumsformat

(MM/TT/3333, MM/TT/IJIJ tt, TT/IMM/IIII, TT/MM/IIIJ tt

JIJIMMITT, JJJI/MM/TT tt, Month TT, JJJJ, Month TT, JJJJ tt)
Datum-, Zeit-Voreinstellung

Ausrichtung (Tischfront / Decke hinten / Tisch hinten / Decke vorn)
Hintergrund (Blau / Schwarz / Logo)
S-Video-Betriebsauswahl (Aus / S2)

Seite 2

Signalauswahl
RGB 1 (Auto / RGB / Komponent)
RGB 2 (Auto / RGB / Komponent)
Synch-Terminierung
RGB 1 (Hi-Z / 75Q)
RGB 2 (Hi-Z / 75Q)

Seite 3

Signalauswahl
Video 1 (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL60 / SECAM)
Video 2 (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL60 / SECAM)
S-Video 1 (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL60 / SECAM)
S-Video 2 (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL60 / SECAM)
Switcher (Auto / 3.58NTSC / 4.43NTSC / PAL / PAL60 / SECAM)

Seite 4

Auto-Einstellung (nur fiir RGB)
Strom-Management
Bastatigung Strom Aus
Trapez-Speicherung
Linsensepeich.

Bedienername

Seite 5

Inhalt
Quellen-Info

Projektor-Info

Kreuzschliff, Grau-Balken,Farb-Balken,
Schwarzraster, Grauraster, WeiRRraster,
ANSI-Prufer, Fokus, Bildseitenverhaltnis,

Rot / Griin / Blau

- L

Ubertragungsrate (4800 / 9600 / 19200 / 38400)
Projektor ID (Gesperrt / Frei) 1 — 64
Vorgabe-Eingangswahl (Letzter / Auswahl)
(RGB1/RGB2 / RGB3 / Komponent (YCbCr) / Videol / Video2 / S-Videol /
S-Video2 / RGB (DIGITAL) / SDI)
SW 1 Pegel (Schlitz 1 — 10)
SW 2 Pegel (M-01 S-01 — M-10 S-10)

—— Alleinbetrieb / Master / Slabe

Alleinbetrieb / SW 1 Pegel / SW 2 Pegel

Inhalt

Seite 1

Quellenbezeichnung / Eingangsanschluss / Eingangsnr. / Horizontale Frequenz /
Vertikale Frequenz / Synch.-Polaritat

Seite 2

Signaltyp / Videotyp / Synch.-Typ / Interlace / Auflésung / Direkttaste

Seite 3

Seite 1

Bildformat (E) / Bildformat (A) / Gammakorrektur / Rauschunterdriickung (L) /
Rauschunterdriickung (F) / Farbmatrix / Farbmatrix-Typ

Bedienername / Seriennummer / Lampenbetriebsstd-Zahler / Projektorgebrauch / Projektor ID

Seite 2

Version (BIOS / Firmware / Daten / SUB-CPU)

Seite 3

Formatiererversion (CPU / PROM / Prisma)

Seite 4

Verbindungsmodus (Master / Slave)
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MenU-Elemente

Tab

Titelleiste
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Prifbox

Bildlaufleiste

Menu-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Meni-Titel an.

Markierung: Zeigt das angewahlte Menl oder die angewahlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daB weitere Auswahlméglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, da die Funktion aktiviert ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an.

Funktaste: Betéatigen Sie diese runde Taste zum Anwéhlen einer Option in einer Dialogbox.

Prifbox: Plazieren Sie ein Prifzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.
Bildlaufleiste: ~ Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestatigung lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Menii zurtick.
Loschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Léschen lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Meni zuriick.



Meni-Beschreibungen & Funktionen Quellenauswahl

Eiimi bl RGEY

Eirst. [Duslle) 3 [HiE vy
R=f Ein k e e
Honporerit  [CECE)
Frojefctor-Opt ioren k| . W idesd

Swl toher ¥
Eingangsl iste

Werdose inste | lung

FCHartarDarte i2n W el
Hilf= N T R 16 TTALY
Testmaster BN e 0]

= E ingarps| 2t

Ermdglicht lhnen abhangig von den an die Eingange angeschlossenen
Komponenten das Anwahlen einer Videoquelle wie z.B. einen VCR,
einen DVD-Player, einen Laserdisc-Player, einen Computer oder eine
Dokumentenkamera.
Driicken Sie die Auf-/Ab-Tasten auf lhrer Fernbedienung oder am
Projektorgehduse, um das Meni fiir die Funktion zu markieren, die Sie
einstellen méchten.

*RGB1,2,3 » Komponent (YCbCr)

*Video 1, 2 *S-Video 1, 2

» RGB(Digital) * SDI

Swicher

Swlteher ]
Eingangsliste

Sie kénnen eine Schlitznummer von 1 bis 10 des/der Umschalter(s)
1SS-6020 wahlen.

Bei der Benutzung mit einem einzelnen Umschalter 1ISS-6020:

«Ahchlitz 1
Schlitz ?
Gchlitz 3
Schlitz 4
Gchlitz &
Schlitz §
Schlitz V
Schlitz #
fGchlitz 9
dchlitz 10

Waéhlen Sie die gewtinschte Schlitznummer von 1 bis 10 des ISS-6020-
Umschalters mit der A oder v Taste aus und driicken Sie ENTER.

Bei der Benutzung mit zwei oder mehr 1ISS-6020-Umschaltern:

Master Iﬁmﬁ
S Sz M 4
1§ I J.J"'uzl:-tnl Ec:- ::I';-
schil itz 7

Hhlitz & =

Wabhlen Sie zunachst die Schlitznummer des Master-Gerates von 1 bis
10 mit der A oder v Taste und dann die Schlitznummer des
Zusatzgerates von 1 bis 10 im Menl zum Auswahlen des Schlitzes an.
Wahlen Sie OK und driicken Sie ENTER.

Eingangsliste

Zeigt die Liste der Eingangssignale an. Wahlen Sie das Signal mit den
sich auf Ihrer Fernbedienung oder am Projektorgehause befindlichen
A v-Tasten an und driicken Sie die ENTER-Taste auf der Fernbedienung
oder am Projektor, um das Bild der angewahlten Quelle zu projizieren.

, = —— Nkl RN IH'!‘ ]

I+ W Eiete

Eingabebearbeitungsbefehl

Sie kénnen das Signal in der Eingangsliste editieren.

Verfahren Sie wie folgt:
Halten Sie die CTL-Taste gedriickt und betatigen Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung, um das Befehlsfenster fiir die Eingangs-editierung anzeigen zu lassen.

| Edidaren J

G|

* Cut ermdglicht Thnen, ein angewahltes Signal aus der Liste zu ent-
fernen und dieses im “clipboard” des Projektors abzulegen.

* Copy ermoglicht lhnen, ein angewahltes Signal aus der Liste zu
kopieren und dieses im “clipboard” des Projektors abzulegen.

* Paste ermdglicht lhnen, das im “clipboard” abgelegte Signal in eine
andere Zeile der Liste zu verschieben. Wahlen Sie hierzu zunachst
“Paste” und anschlieRend die Zeilennummer an, an die das Signal
verschoben werden soll. Driicken Sie abschlieend ENTER.

* Editieren ermdglicht Ihnen das Andern von Quellenbezeichnungen
oder die Zuordnung der Direkttaste.

* Die nachfolgend aufgefihrten Tasten stehen fur die derzeit projizierten
Signale nicht zur Verfiigung:

1) Die Ausschneide- und Verschiebetasten auf dem Eingabe-Editierungsbefehl- Bildschirm.
2) Die Eingangsbuchsentaste auf dem Eingabe-Editierungs- Bildschirm.

T S N ———— -
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Wabhlen Sie nach Beendigung OK und driicken Sie die ENTER-Taste. Zum
Beenden ohne Speichern der Einstellungen missen Sie Cancel anwahlen.
Wahlen Sie “Qullenbezeichnung” an und dricken Sie ENTER, um das
Fenster zur Editierung von Quellenbezeichnungen anzeigen zu lassen. Sie
kénnen die Quellenbezeichnung in diesem Fenster &ndern. Wéhlen Sie
“Eingangsanschluss” und driicken Sie die ENTER-Taste, um des Input Ter-
minal-Fenster anzeigen zu lassen. Sie kdnnen den Eingangsanschluss in
diesem Fenster dndern. Um zum urspriinglichen Video-Signal
zurlickzukehren, nachdem es in ein RGB-Signal geéndert wurde, geben
Sie das Signal als ein neues Signal in die Eingangsliste ein.

Wahlen Sie “Direkttaste” und driicken Sie die ENTER-Taste, um das
Direkttaste-Fenster anzeigen zu lassen. Sie kdnnen flr die direkte
Signaleingangswahl bestimmte Fernbedienungstasten zuordnen.
HINWEIS: Bereits vorhandene Direkt-Tasten-Einstellungen werden mit neuen
Einstellungen (iberschrieben.

Wahlen Sie “Liste” und driicken Sie die ENTER-Taste, um die Direkt-
tasten- Zuordnungsliste anzeigen zu lassen.
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Wahlen Sie “OK” und driicken Sie die ENTER-Taste, um die Liste zu
schlieRen. Driicken Sie zum Schlie3en der Liste die CANCEL-Taste
auf der Fernbedienung.

Tazta Elg%i§$ggr. Mz |
+ ¥ ek
CTL+2 oz WTaCE, B2
CTL+2 mz - 10ED
CTL+
CTL+5
CTLHE
CTLA+F
CTL+2
CTL+3 (1 1] Digital
CTL+H] e Wl
Einst. (Quelle)
Bi ldeingtel lung ®
MeiBiabgleich ¥
Bild [
¥ideo Ein ¥
Option Efn J
Linsenspeich.
Gwltchar J
Bildeinstellung
Helligkeit
Halllgkalt Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitéat
Kontrast des hinteren Rasters ein.
Shttigung
Farlti Kontrast
Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend
Fartiton des eingehenden Signals ein.
Jchirfe
Sattigung
VALY Stellen Sie die Sattigung bei der weilen
barrakarrektur Spitze ein.
Farbe

Erhoht oder reduziert den Farbséttigungspegel (nicht giiltig fir RGB).

Farbton

Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der Rotpegel dient als
Referenz. Diese Einstellung gilt nur fir Video- und Komponenten-
Eingange (nicht fur RGB).

Schérfe
Steuert das Detail des Bildes fir Video (nicht fir RGB und
Komponenten).

V-Apertur
Stellt die Kantenbetonung in vertikaler Richtung ein (nicht fir RGB).

Gammakorrektur

r Giraph ileen ™ Giraph iloenNTEC
= . r_PmPhl rachi
rMatarlich 1~ Hatar lich 2

Diese Option dient der Gamma-Korrektur. Wahlen Sie die geeignete Einstellung.

NTSC .o Einstellung fiir NTSC-Signale.

Graphiken .......... .. Einstellung fiir Computer-Grafiken

Graphiken/NTSC ......... Einstellung fiir sowohl Computer-Grafiken als auch
NTSC-Signale. (Standardwert)

PAL/SECAM 2.8 .......... Einstellung fir PAL- und SECAM-Signale beim
Gammawert 2.8

PAL/SECAM ................ Einstellung fiir PAL- und SECAM-Signale

Natiirlich 1 .........c........ Einstellung fiir Video- und S-Video-Signale

Natirlich 2 .................. Einstellung fiir Komponentensignale (y Werte 2,2)

WeilRabgleich
Farbterperatur
Helligkeit
Kontraat
Signalpegel

Farbtemperatur
Diese Funktion stellt die Farbtemperatur mit Hilfe der Bildlaufleiste ein.
Bewegen Sie die Bildlaufleiste nach rechts, um die Farbtemperatur
fur ein blauliches Bild zu erhdhen; bewegen Sie sie nach links, um
die Farbtemperatur fir ein rétliches Bild zu reduzieren.

Helligkeit
Der Schwarzpegel wird mit Hilfe der Helligkeit fiir jede einzelne Farbe
(RGB) eingestellt;

Kontrast
Kontrast fir jede einzelne Farbe (RGB) zur Einstellung des
WeiBpegels.

Signalpegel

Fook ¥

Grn 5]
g |
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R/G/B, Y/Cb/Cr or Y/Pb/Pr-Verstarkung:
Stellen Sie die RGB-, die Komponenten- oder HDTV-Verstéarkung
ein, um die Farbe mehrerer Projektoren einheitlich zu machen.

Bild
Fisel-Einatellung

Fosition
Bildformat
Auf ldsung
ibartagtung
Yideofilter
Huatastung

Pixel-Einstellung (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Talct

Fhizme=
A

Zeigt die Takt- und Phaseneinstellungen an.

Takt ...coevenne. Wenden Sie diese Funktion fir die Feineinstellung des
Computerbildes oder zur Eliminierung von mdglicher-weise
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstellung
Aus” ist.

Phase ........... Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phasen-
frequenz oder zur Reduzierung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Ubersprechungen an. (Dies ist
offenkundig, wenn Ihr Bild zu schimmern scheint.) Stellen Sie
das Bild mit den «- und »- Tasten ein.

Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.

HINWEIS: Wenn Auto-Einstellung auf Seite 4 der Grundeinstellung gewéhlt
wird, ist die Einstellung der Uhr auf diesem Bildschirm zur Pixel-Einstellung
nicht verfiigbar.
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Horizontal/Vertikal Position (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Stellt die Lage des Bildes von links nach rechts ein.
Diese Einstellung wird beim Einschalten von Auto-Einstellung
automatisch ausgefihrt.

Bildformat (nicht verfugbar fur den SXGA)
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Sie kdnnen sowohl fir das Eingangssignal als auch fur den
Anzeigebereich das Ansichtsverhaltnis wahlen.

Waéhlen Sie das geeignete Ansichtsverhaltnis, indem Sie die SE-
LECT-Tasten <, », A, oder v verwenden.

HINWEIS: Wenn die “Auflésung” auf systemeigen (“Nattirlich”) eingestellt
ist, ist diese Funktion nicht verfiigbar, und die gespeicherten Einstellungen
sind ungiltig.

Auflésung (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

CLNEN =t ich |

Dies ermdglicht lhnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Ad-
vanced AccuBlend-Funktion.

AULO ..o Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Projektor
verkleinert oder vergrofRert automatisch das akutelle Bild, um
den Bildschirm voll auszufiillen.

Natdrlich ...... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Projektor
zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflésung. Fir Infor-
mation Uber Auto-Einstellung: Siehe Seite G-36.

HINWEIS: Wéhrend Sie ein Bild mit einer Auflésung anzeigen, die héher ist
als die nattirliche Auflésung des Projektors (XGA 1024x768), wird das Bild
mit Hilfe der Advanced AccuBlend-Funktion selbst dann (iber den ganzen
Bildschirm angezeigt, wenn der Nattirlich-Modus aktiviert ist.

HINWEIS: Wenn Sie sich im Native-Betrieb befinden, wird ein Bild mit einer
niedrigeren Auflésung als der XGA(1024 x 768) kleiner angezeigt. In einem
solchen Fall kénnen Sie die Funktion “Linsenspeich.” verwenden, um die
Linsenverschiebung, die Fokus- und die Zoom-Einstellungen fir die
VergréBBerung des Bildes auf volle BildschirmgrdBe vorzunehmen und die
Werte zu speichern (siehe Seite G-33).

Ubertastung (nicht verfiigbar fiir 1080i und 1080p)

CHE 5 ¢ o

Die gewiinschte Option mit Hilfe der Schaltflachen <« oder »
auswahlen.

HINWEIS: Wenn die “Auflésung” auf systemeigen (“Nattirlich”) eingestellt
ist, ist diese Funktion nicht verfiigbar, und die gespeicherten Einstellungen
sind ungiltig.

Videofilter

Diese Funktion reduziert Videorauschen. Wahlen Sie den fiir Ihr Sig-
nal geeigneten Filter aus.

Leiste O ........ Aus
Leiste 1/3 ..... Hoch
Leiste 2/3 ..... Mittel
Leiste voll .... Niedrig

Austastung

L irdes
Fechtm

Diese Funktion ermdglicht Ihnen das Abdecken nicht bendtigter
Ausschnitte des projizierten Bildes.

Stellen Sie den oberen, unteren, rechten und linken Ausschnitt mit
Hilfe der SELECT <« oder » -Taste ein.

Video Ein

Raugchunterdriickung
Farbmatrix

Y L-Yarziigarung
Telecine

b lauf-Salakt lan
Ablauf-Fegel
YTR-Einatal lung
CTE-Einstellung

Rauschunterdriickung

Leasschitd ichte

EIrE i ig T Hittel " Hoch
Farbazrt
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Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei
Pegel entsprechend lhres persoénlichen Geschmacks auswéhlen.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser
ist die Bildqualitét aufgrund der héheren Videobandbreite.




Farbmatrix

Farbmatrix zuswah len

Farbmatri=typ auswzhlen
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Wabhlen Sie zunachst eine fur lhr Eingangssignal geeignete
Farbmatrix aus: HDTV oder SDTV. Entscheiden Sie sich dann fir
einen der Matrixtypen B-Y/R-Y, U/V, Cb/Cr, Pb/Pr oder IVX.
HINWEIS: Die Farbmatrix-Funktion ist ausschliefSlich fiir Komponenten-
Videosignale verfiigbar.

Y/C-Verzdgerung

m
Stellt den Y/C-Verzégerungspegel ein.

Telecine

I~ Auto

|

Wenden Sie die 3:2 Reduktionskorrektur zum Eleminieren von
Bildzittern und Stérungen an.

AUO ............. Fir Filmquellen wie z.B. einem DVD-Player.
AUS ..o Fir andere Signale als Filmquellen.

Ablauf-Selektion

CEEEEN -~ iv |

Stellt das Interpolationsverfahren ein. Wahlen Sie entweder
“Standbild” oder “Adaptiv”. “Standbild” wird fur bewegungslose Bilder
wie z.B bei einer Dokumen-tenkamera verwendet. Wahlen Sie fiir
alle beweg-lichen Bilder “Adaptiv”.

Ablauf-Pegel

Stellt den Pegel der Bewegungserkennung ein, wenn “Adaptiv”
angewahlt ist.

YTR-Einstellung

Stellt die Einschwingzeit der Leuchtstérke ein.

CTR-Einstellung

Stellt die Einschwingzeit der Farbstarke ein.

Option Ein

Klarman-Tining
Synich. -Schutz
Wl-Yar 2iigerung

Klemmen-Timing

e

erdere Sohsarzecki ltar

Entsprechend des Signals stellt diese Funktion die
Erkennungsposition (z.B. Klemmen-Position) der Schwarzpegel-
Reproduktion des analogen Eingangssignals ein. Normalerweise wird
dies nicht angewendet.

AULO .o Dies ist die normale Einstellung.

Tri-Sync ..coevevvecrennienns Dies wird bei der Projektion eines HDTV-Bildes
eingestellt.

Vordere

Schwarzschulter ......... Dies wird eingestellt, wenn sich die Bildqualitat auch
nicht mit Hilfe von Auto oder Tri-Sync verbessern
lasst.

EinSt....coociciiccin, Dies ermdglicht, dass die Video-Pegelpositon fir

jedes einzelne Signal eingestellt werden kann.
Wenden Sie "Einst" an, wenn beim Empfang eines
speziellen analogen Signals ein Klemmen-Timing-
Fehler auftritt. Beachten Sie jedoch, dass "Einst" fur
Verdopplersignale wie NTSC und PAL keine Gltigkeit
hat.

Synch.-Schutz

r
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Bei der Wiedergabe von einem VCR, DVD oder anderem Gerét, das
Copyguard (Kopierschutzsystem) unterstitzt, erscheint das Bild
moglicherweise gekrimmt. Unter derartigen Umstanden werden
Einstellungen vorgenommen. Stellen Sie den VD-Pegel mit der SE-
LECT- « oder » Taste ein.

VD-Verzogerung

ol T 5 ~ 1

Mit Hilfe dieser Funktion wird vertikales Bildzittern von nicht
standardméRBigen Zwischenzeilenbildern korrigiert. Wahlen Sie eine
der drei VD Verzdgerungspegel.

HINWEIS: Beim Anschluss mit einem Scan-Umwandler:

Wenn ein Bild vom Scan-Umwandler nicht ordnungsgemés angezeigt wird,
nehmen Sie eine Einstellung vor, damit der bestmdgliche Niveau-Punkt
gewdhlt und das Bild korrekt angezeigt wird.




Linsenspeich.

CEEEE -

Zich. I

Die Funktion Linsenspeicher speichert die eingestellten Werte, wenn die Tasten
zum Verschieben, die Fokus*- und die Zoom-Tasten am Projektorgehéuse fir ein
bestimmtes Signal verwendet werden.

Verwendungs-Beispiel:
Wenn sowohl ein Signal mit dem Bildseitenverhéltnis 4:3 als auch ein Signal mit
dem Bildseitenverhéltnis 5:4 auf dem 4:3-Bildschirm angezeigt werden sollen.

Normale Bedingungen (fir das oben angefiihrte Beispiel)

Fiihren Sie die Einstellungen zum Verschieben, die Fokus*- und die Zoom-
Einstellungen zuerst beim Signal mit dem Bildseitenverhaltnis 4:3 durch, da das
Bildseitenverhaltnis hier groRer ist. Nun kdnnen sowohl das Signal mit dem
Bildseitenverhéltnis 5:4, als auch das Signal mit dem Bildseitenverhéltnis 4:3
angezeigt werden, auch wenn das 5:4-Signal auf dem Bildschirm kleiner erscheint.

Um diese GroRenveranderung zu beseitigen, kdnnen die optimalen Werte fr
Verschiebung, Fokus* und Zoom fir beide Signale getrennt gespeichert werden.
Dies kann auch bei Signalen mit dem selben Bildseitenverhaltnis durchgefihrt
werden. Das Speichern (Bewahren) dieser Werte erméglicht ein optimales Anzeigen
der projizierten Bilder nach dem Umschalten der Signale.

Befolgen Sie hierfiir das unten stehende Verfahren.

Linsenspeicher

1) Wahlen Sie "Projektor-Optionen" - "Grundeinstellung" - "Seite 4" - "Linsenspeich."
und markieren Sie Linsenspeicher im Kontrollfeld des Linsenspeichers.

2) Stellen Sie den Projektor in den Kein-Signal-Betrieb oder projizieren Sie ein Signal (im
oben stehenden Beispiel ein Signal mit einem 4:3-Bildverhaltnis) und nehmen Sie eine
Einstellung von Verschiebung, Fokus* und Zoom vor.

3) Waéhlen Sie "Einst.(Quelle)' — "Linsenspeich." — "Referenz/ibl." und stellen Sie auf
"Referenz" ein.

4) Driicken Sie "Sich.", um die Linsenwerte fiir dieses Signal im Speicher abzulegen.

5) Projizieren Sie ein anderes Signal (im oben stehenden Beispiel ein Signal mit einem
anderen als einem 4:3-Bildverhaltnis oder ein Signal mit einem 4:3-Bildverhaltnis, das
Sie auf andere Werte einstellen mdchten) und nehmen Sie eine Einstellung von
Verschiebung, Fokus* und Zoom vor.

6) Wahlen Sie "Einst.(Quelle)" — "Linsenspeich." - "Referenz/iibl. " und stellen Sie auf
"ibl." ein.

7) Driicken Sie "Sich.", um die Linsenwerte fiir dieses Signal im Speicher abzulegen.

Der Unterschied zwischen "Referenz" und "tbl."

"Referenz" ist ein Speicher, in dem sich Einstellungswerte entweder fur den Kein-
Signal-Betrieb oder fiir ein neues Eingangssignal befinden. Fur gewdhnlich wird ein
Signal mit einem Bildseitenverhaltnis von 4:3 verwendet, da ein solches Signal groRer
ist, als die meisten anderen Bildseitenverhaltnisse. "Referenz" ist ausschlieflich ein
Speicherplatz fiir einmaliges Speichern.

" Uibl." ist ein Speicher fur ein Signal, das die Speicherung anderer Einstellungswerte
als die bereits unter "Referenz" gespeicherten Werte benétigt. " iibl." kann fir jedes
einzelne Eingangssignal gespeichert werden.

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass alle Werte iberschrieben werden, sobald
"Referenz" gespeichert wird, da es sich hierbei nicht um Einstellungen handelt, die
sich mit jedem Signal &ndern.

Fir das oben angefiihrte Beispiel werden Signale mit einem Bildseitenverhaltnis
von 4:3 als "Referenz" empfohlen; es kénnen aber auch Signale mit anderen
Bildseitenverhaltnissen verwendet werden.

Ein weiteres Verfahren zum Speichern ist das Driicken der INFO-Taste, wahrend
die CTL-Taste der Fernbedienung gedriickt gehalten wird.

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass sich bei Verwendung der Fernbedienung fiir
das Speichern die gespeicherten Einstellungen unter "Referenz" befinden, wenn
die Einstellung "Linsenspeich." "Referenz" lautet; die gespeicherten Einstellungen
befinden sich unter " tibl.", wenn die Einstellung " tibl." lautet.

Standards wie beispielsweise neue Eingangssignale finden sich unter "Referenz".

*Fir néhere Einzelheiten siehe " Hinweis tiber die Fokus-Justierung der Linsenspeich.
Funktion" auf Seite G-46.

Switcher (nur verfugbar bei Benutzung des 1SS-6020)

Wargthrkung
Lautstirke

Verstarkung

yarstarkmg

Diese Funktion stellt den Eingangspegel des Signals ein. Dies muss
fur jede einzelne Farbe ausgefiihrt werden: R, G und B.

Lautstarke

Lait=tarks

Diese Funktion stellt die Lautstarke des Tonausgangs ein. Stellen
Sie den Sound entsprechend des Schlitzes ein.

Ref Ein

Trapaz
Larpe *
Fef. Meibiabglaich

Trapez

o= 5

Die Trapez-Korrektur ermdglicht lhnen das Korrigieren von Trapez-
Verzerrungen (trapezférmig), um den oberen Bildschirmteil zu erlangern
oder zu verkiirzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil dentisch ist.

Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezférmig) urch Betétigung
der <€ oder P Tasten auf der Bildlaufleiste.

Trapezvezerrung Normal

HINWEIS:

1) Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrdgt 15 Grad nach oben und nach
unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer ebenen Grundfléche.

2) Wenn die “Auflosung” auf systemeigen (“Natiirlich”) eingestellt ist, ist diese
Funktion nicht verfiigbar, und die gespeicherten Einstellungen sind ungtiltig.
Abhéngig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild méglicherweise
unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstanden nicht méglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird. Die Idee dabei ist: Je ndher
Sie der nattirlichen Auflésung sind, desto besto ist das Bild, das Sie sehen.

HINWEIS: Die Trapez-Funktion ist nicht verfiigbar, wenn das Testbild oder der
blaue Hintergrund angezeigt wird.
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Lampe

Lampenbetrishasrt
Lampenleistung

Lampenbetriebsart
 Lag=rbstricbeart L]
CENEEE Hot= Hellige=it ™ War izbe|

Diese Funktion stellt drei Einstellungen fur den Netzbetrieb der Lampe
zur Verfligung.

AULO .o Diese Einstellung behélt die originale Lichtleistung
des Projektors fiir einen bestimmten Zeitraum bei.

Hohe Helligkeit

(nur XT5100) .............. Diese Einstellung nimmt den Maximalstrom vom AC-
Eingang auf und fiihrt zu der starksten Lichtleistung.

HINWEIS: Der Hohe Helligkeit-Modus verkiirzt die Lebensdauer der Lampe.
Wenden Sie diesen Modus bei einer Temperatur von 35°C oder weniger an.

Variabel .........cocoeninnen Diese Funktion ermdoglicht eine variable
Stromaufnahme von der AC-Eingangsquelle und
erlaubt eine maximale Leistungsaufnahme und vari-
able Lichtleistung.

Lampenleistung

Stellen Sie beim Anwahlen von “Variable” die Projektor-Licht-leistung
mit der Bildlaufleiste ein.

Ref.WeilRabgleich
Diese Funktion stellt die als Referenz verwendete Weil3balance ein.
Diese Einstellung wirkt sich auf alle Quellen aus. Die Ref.White Bal.
ist nur fur Testmuster verfugbar.

Werkseinstellung
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Stellt alle Einstellungen und Eingaben auf die werkseitig vorein-gestellten
Werte zurtick.

Alle Daten .........ccoo..... Stellt alle Eingaben fur alle Signale auf die Hersteller-
Voreinstellungen zuriick.

HINWEIS: Zuriickgestellt werden kénnen alle Funktionen. Ausnahmen:

Sprache, Projektor ID, Lampenbetriebsstd-Zéhler, Projektorgebrauch und

Ubertragungsrate.

Einschl. Eingabeliste

Léscht darliber hinaus alle Signale in der
Eingangsliste und stellt die werkseitig
vorgenommenen Voreinstellungen wieder her.

Aktuelles Signal .......... Stellt die Einstellungen fir das aktuelle Signal auf
die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zuriick.

HINWEIS: Alle Gegensténde in " Einst. (Quelle)” kann zuriickgestellt werden.

Projektor-Optionen
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Ermdglicht Innen die Einstellung von Préferenzen und anderen Betriebs-
optionen.

Timer

ElnAug-TImr
Einschlaf-Timer

Ermdglicht Ihnen das automatische Ein- und Ausschalten des rojektors
zu einer bestimmten Zeit. Es stehen zwei Timer-Funktionen ur Verfigung:
Ein/Aus Timer und Einschlaf-Timer.

[Ein / Aus Timer]
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Es kdnnen bis zu acht Einstellungen programmiert werden.

« Stellen Sie vor der Einstellung des Ein/Aus-Timers sicher, dass die Funktion
zur Einstellung des Datums und der Uhrzeit aktiviert ist.

« Der Projektor kann auch nach Einstellung des Ein/Aus-Timers weiterhin
mit der Fernbedienung ein- und ausgeschaltet werden.

« Sie kdnnen zwischen zwei Zeitanzeigen wéhlen: 24-Stunden oder AM/PM-
Anzeige.

1. Offnen Sie das Ein/Aus-Timer-Fenster.

2. Wahlen Sie Editieren und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fenrbedienung, um das Editieren-Fenster zu 6ffnen.
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3. Stellen Sie die Woche, den Wochentag sowie die Ein- und Aus-Zeiten mit
Hilfe der Wahl-Tasten und Quellentaste (1 bis 10) ein. Betétigen
Sie Léschen, um die Ein- oder Aus-Zeit zu I&schen.

4. Wéhlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung, um die Einstellung zu komplettieren. Wahlen Sie zum
SchlieRen “Schlieen”.



5. Dricken Sie zum Aktivieren lhrer Eingabe “Aktiv” auf dem
“Betriebsschalter”.

6. Wéahlen Sie OK und driicken Sie dann die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung, um die Einstellung zu komplettieren.

HINWEIS: Wenn der Ein-Timer eingestellt ist und sich der Projektor im
Standby- Modus befindet, blinkt die STATUS-Anzeige griin, um darauf
hinzuweisen, dass das Ein-Timer-Programm aktiv ist. Wenn Sie den Projektor
vom Netz nehmen, beendet dies Ihre 1-Wochen-Programme — unabhéngig
davon, ob Sie diese bereits ausgefiihrt haben oder nicht. Ihr Jede Woche-
Programm wird jedoch nicht beendet, wenn Sie den Projektor vom Netz
nehmen.

Einschlaf-Timer
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1. Wéhlen Sie eine beliebige Zeit zwischen 30 Minuten und 2 Stunden in 30
Minuten-Intervallen.

2. Wahlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung.

3. Die Restzeit fangt an riickwarts zu laufen.

4. Der Projektor schaltet sich aus, nachdem die eingestellte Zeit abgelaufen ist.

Menu
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Erlaubt Ihnen die Einstellung von Prioritaten fiir das On-Screen-Mend.
Driicken Sie “OK”, um die Anderungen firr alle Funktionen.

Menimodus
Diese Funktion erlaubt Ihnen das Anwahlen von zwei Meni-Modi:
Erweitertes Menl und Grundmend.

Erweitertes Mend ........ Hierbei handelt es sich um das normale Mend, das
alle verfiigbaren Mentis und Befehle beinhaltet.
Grundmenui................. Die ist das werkseitig voreingestellte Ment, das

grundmeniis und Befehle enthdlt. Sie kdnnen dieses
Men nicht nach Ihren Bedurfnissen einstellen.

Das werkseitige Standard-Grundmeni beinhaltet:
Quellenauswahl (RGB1/2/3, Komponent(YCbCr), Videol/2, S-
Videol1/2, RGB(digital), SDI und Eingangsliste), Helligkeit, Kontrast,
Pixel-Einstellung und Position.

Sprache

Sie kdnnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen im
On-Screen-Meni angezeigt werden sollen, wahlen. Folgende Sprachen
stehen zur Auswahl: Englisch, deutsch, franzdsisch, italienisch,
spanisch, schwedisch und japanisch.

Menu-Anzeigezeit

Diese Option ermdglicht lhnen auszuwahlen, wie lange der Projektor nach
der letzten Betéatigung einer Taste wartet, bevor er das Meni ausschaltet.
Sie kdnnen unter "Manuell", "Auto 5 Sek.", "Auto 10 Sek." Und "Auto 30
Sek." wahlen. "Manuell" ist die Werkseinstellung.

Manuell .......... Das Menii kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 Sek....... Das Men(i wird innerhalb von 5 Sekunden automatisch ausgeschaltet,
wenn innerhalb dieses Zeitraums (5 Sek.) keine Taste gedriickt wird.

Auto 10 Sek.... Das Meni wird innerhalb von 10 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (10 Sek.) keine Taste
gedriickt wird.

Auto 30 Sek.... Das Meni wird innerhalb von 30 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (30 Sek.) keine Taste
gedriickt wird.
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Anzeige-Auswahl

Sie kdnnen die Status-Informationen, die Sie auf dem Projektions-schirm
anzeigen lassen mochten, auswahlen. Die gewiinschten Status-
Informationen werden bei jedem Umschalten der Quelle angezeigt.

Datumsformat
Sie kdnnen zwischen 8 Display-Formaten wahlen. Dieses Datum-for- mat stellt
das aktuelle Datum, das in der oberen linken Bild-schirmecke erscheint, ein.

Datum-, Zeit-Voreinstellung

Das aktuelle Jahr, der Monat, der Tag und die Zeit werden oben auf
dem Bildschirm angezeigt.

Stellen Sie das aktuelle Datum und die Uhrzeit ein.

Diabien BUTTALLES LED
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Sie kdnnen die aktuelle Uhrzeit, den Monat, das Datum und das
Jahr einstellen.
1. Geben Sie das Datum ein.
Geben Sie zundchst den Monat, dann das Datum und anschlieend das
Jahr mit den sich auf der Fernbedienung befindlichen Quellentaste ein.
Der Monat und das Datum missen zweistellig eingegeben werden. Um
"Februar" anzeigen zu lassen, missen Sie z.B. "0" und "2 eingeben.
2. Geben Sie die Uhrzeit ein.
Die Zeit wird im 24-Stunden-Format ausgedriickt. So wird zum Beispiel
6.00 Uhr abends als 18:00 eingegeben.
3. Wahlen Sie "OK" und drticken Sie ENTER.
Wenn das Fenster geschlossen wird, beginnt die Uhr zu laufen.

HINWEIS: Der Projektor verfiigt iiber eine eingebaute Uhr. Die Uhr l4uft nach
dem Ausschalten der Hauptstromzufuhr noch drei Tage weiter. Wenn die
Hauptstromzufuhr 3 Tage oder ldnger unterbrochen ist, wird die eingebaute
Uhr zurtickgestellt. In einem derartigen Fall miissen Sie das Datum und die
Uhrzeit neu einstellen. Die eingebaute Uhr wird nicht zurtickgestellt, wéhrend
sich das Gerét im Standby- Modus befindet.




Grundeinstellung
Ermdglicht Ihnen die Eingabe von Betriebsoptionen. Driicken Sie “OK”, um die
Anderungen fiir alle Funktionen auf den Seiten 1, 2, 3, 4 und 5 zu speichern.
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Ausrichtung
Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Folgende Optionen stehen zur Auswahl: Projektion von vorne am
Boden, Riickprojektion an der Decke, Ruickprojektion am Boden und
Projektion von vorne an der Decke.

Hintergrund
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie einen schwarzen oder blauen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal
verfugbar ist. Der Standard-Hintergrund ist ein Blau.

S-Video-Betriebswahl
Diese Funktion wird verwendet, um den S-Video-Signalerkennungsbetrieb
auszuwéhlen. Sie erméglicht die Identifizierung der S-Videosignale mit
unterschiedlichem Bildformat (Zoom-Signal 16:9, Wide Zoom-Signal 4:3).

HINWEIS: In den USA und in anderen Ldndern aulSer Japan werden diese S-
Video-Signale nicht verwendet.

S2 i Identifiziert ein Zoom- oder Wide Zoom-Signal.
AUS ..o Identifiziert keinerlei S-Videosignale. (Hier sollte die Einstellung
OFF vorgenommen werden.)

HINWEIS: Wenn die S-Video-Betriebsauswahl auf S2 gestellt wurde, funktionieren
die Einstellungen der Bildformat von Seite G-31 nicht ordnungsgemés.
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Signalauswahl (RGB1/2)
Erlaubt Ihnen die Auswahl “RGB1” und “RGB2” fiir eine RGB-Quelle wie
z.B. einen Computer oder “Komponent” fiir eine Komponenten-Videoquelle
wie z.B. einen DVD-Player. W&hlen Sie normalerweise “Auto”, denn dann
erkennt der Projektor automatisch ein Komponentensignal. Dennoch gibt
es unter Umstanden Komponentensignale, die der Projektor nicht erkennen
kann. Wahlen Sie in einem derartigen Fall “Komponent”.

Synch-Terminierung (RGB1/2)
Mit dieser Funktion wird die Impedanz des Sync. Signals ausge-wabhlt.
Wahlen Sie “75 Q" oder “Hi-Z".
HINWEIS: Die Standard-Einstellung ist “75Q”. Das ist die Ein-stellung fiir
den Normalbetrieb. Wéhlen Sie bei der Eingabe von TTL-Signalen “Hi-Z”.
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Signalauswahl (Video1/2, S-Video1/2 und Switcher)
Diese Funktion erméglicht lhnen die manuelle Auswahl der
gemischten Videoformate. Wahlen Sie normalerweise “Auto”. Wahlen
Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Meni aus. Dies muf3
getrennt fir Video und S-Video ausgefuhrt werden. “Switcher” ist
die Einstellung fiir Video und S-Video im SW 1 Level-oder 2-Modus.
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Auto-Einstellung (Nur furRGB)
Wenn “Auto-Einstellung” auf “Ein” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Auflésung fur das gegenwéartige RGB-
Eingangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelli-
gent Pixel Blending Technologie von NEC zu projizieren. Die Position
und Stabilitat des Bildes kann automatisch eingestellt werden; “Hori-
zontal-Position”, “Vertikal-Position” und “Takt”.

Ein oo Folgende Bildeinstellungen werden automatisch ausgefihrt:
“Horizontal-Position”, “Vertikal-Position” und “Takt”.
AUS ..o Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Horizontal-

Position”, “Vertikal-Position” und “Takt” manuell einstellen.

HINWEIS: Der Projektor verfiigt Liber eine Funktion, die ein Signal automatisch
in die Eingangsliste eingibt, sobald Sie irgendwelche Einstellungen
vornehmen. Trotzdem ist diese Funktion nicht verfiigbar, wenn Sie ein Sig-
nal unter Verwendung der Funktion Auto-Einstellung einstellen. Um ein Sig-
nal nach der Verwendung der Funktion Auto-Einstellung zu registrieren,
miissen Sie zundchst eine Einstellung manuell vornehmen.

Strom-Management
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und funf Minuten oder langer
kein RGB-Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der Projektor
automatisch aus.

Bestéatigung Strom Aus
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestatigungstext erscheint oder nicht.

G-36



Trapez-Speicherung

Diese Funktion ermdglicht lhnen das Speichern lhrer aktuellen Trapez-
Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich auf alle Quellen
aus. Die Anderungen sind beim Ausschalten des Projektors gespeichert.

Linsensepeich.
Diese Funktion bezieht die gespeicherten Umschalt-, Fokus- und
Zoom-Einstellwerte auf das angewahlte Signal. Die Funktion fuhrt
eine Einstellung aus, die die Meni-Funktionen “Einst. (Quelle)” —
“Linsenspeich.” entweder aktiviert oder entaktiviert.

« Flgen Sie ein Priifzeichen ein —um die Linsen-Speicherfunktion zu aktivieren
und die gespeicherten Umschalt-, Fokus- und Zoom-Einstellwerte auf das
angewahlte Signal zu beziehen.

 Kein Priifzeichen — zum Entaktivieren der Linsen-Speicherfunktion, so dass
die gespeicherten Umschalt-, Fokus- und Zoom-Einstellwerte nicht
einbezogen werden.

Anmerkung: Die Umschalt-, Fokus- und Zoom-Einstellwerte kénnen
unabhéngig davon, ob die Linsen-Speicherfunktion aktiviert ist oder nicht,
gespeichert werden.

HINWEIS: Im Verbindungsmodus ist die Funktion Linsen-Speicher nicht
verfiigbar.

Bedienername
Geben Sie den von Ihnen gewiinschten Name mit Hilfe der sich auf
der Fernbedienung befindlichen INPUT-Tasten ein.
Wéhlen Sie mit den INPUT-Tasten und den SELECT-Tasten einen
Buchstaben nach dem anderen von 1 bis 10(0) aus. Der Benutzerna-
me darf aus 18 oder weniger Zeichen bestehen.
Druicken Sie erst dann die ENTER-Taste, wenn Sie alle Zeichen
vollstandig eingegeben haben.
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Ubertragungsrate
Diese Funktion stellt die Baudrate der PC-Steuerbuchse (8-pol. Mini
DIN) ein. Es werden Datenraten von 4800 bis 38400 bps unterstutzt.
Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wéahlen Sie die fur lhr
angeschlossenes Geréat geeignete Baudrate.

Projektor ID
Bei der Benutzung im seriellen Kommunikationsmodus benétigt jeder
einzelne Projektor seine eigene einzigartige Adresse. Sie kdnnen
mit Hilfe der Spinbox eine von 64 einzigarten Adressen auswahlen.
Schalten Sie zuné&chst “Frei” ein. Halten Sie dann die — Taste gedriickt,
um die Nummer zu erhéhen.
Druicken Sie OK, um lhre Eingabe zu aktivieren.

Wahl der Standardquelle
Sie kdnnen den Projektor so einstellen, dass bei jedem Einschalten
standardmégig einer der Eingange eingestellt ist.

Letzter.......... Stellt standardmaRig bei jedem Einschalten des Projektors den
vorherigen oder zuletzt aktiven Eingang ein.
Auswahl ....... Zeigt den angewahlten Quelleneingang bei jedem Hochfahren

des Projektors an. Wéahlen Sie einen Eingang aus dem
Pulldownmend.

Verbindungsmodus
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Diese Funktion wird fir den Anschluss mehrerer Projektoren mit Hilfe
der RGB Digital Input/Output-Anschliisse verwendet. Der Master-
Projektor ist auf Master gestellt. Die anderen Slave-Projektoren sind
auf Slave gestellt. Stellen Sie auf Standalone, wenn Sie den
Verbindungsmodus nicht anwenden. Einzelheiten zur Einrichtung fur
zwei oder sogar drei Projektoren im Verbindungsmodus finden Sie auf
Seite G-13.

Switcher-Steuerung

CLUSESTIEE 4 | Fegel

Diese Funktion setzt den Projektor in Kommunikation mit den NEC ISS-
6020 Umschaltern.

3 7 Fepel

Alleinbetrieb ................ Benutzen Sie den Projektor im Einzelbetrieb.

SW 1 Pegel ... Benutzen Sie den Projektor mit einem Umschalter.

SW 2 Pegel ... Benutzen Sie den Projektor mit zwei oder mehr
Umschaltern.

Frajehter |stzt reu starten

Wenn diese Einstellung geéandert wird, erscheint die Bestatigungs-
meldung.

Wenn Sie Ihren Projektor neu starten méchten, wahlen Sie “Ja”; wenn
Sie ihn nicht neu starten méchten, missen Sie “Nein” wahlen.

HINWEIS: Diese Einstellung ist erst nach dem Neustart des Projektors effektiv.




PC-Karten-Dateien

Zeigt eine Liste mit allen in der PC-Karte gespeicherten

Dateien an, so daf? Sie die Datei, die Sie anzeigen méchten, auswéhlen
kénnen. Sie kénnen Dateien auch nach Dateinamen oder Datum
sortieren oder die Datei anzeigen lassen.

Obwohl eine Liste mit allen in der PC-Karte vorhandenen

Dateien angezeigt wird, kdnnen Sie sich die Dateien nur in den
Formaten txt, idx, HTMI, JPEG und BMP ansehen.

HINWEIS: Wenn ein Bild mit einer Auflésung von XGA (1024x768) oder héher
projiziert wird, kann der PC-Karten-Ordner-Bildschirm unter Umsténden nicht
korrekt angezeigt werden.
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Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung der MenUs. Eine unterstrichene
Verbin-dung bedeutet, daR Sie direkt an eine einzustellende Funktion
gelangen kdnnen. Wahlen Sie die unterstrichene Ver-bindung und
drucken Sie die ENTER-Taste, um an die Funktion zu gelangen, die
Sie einstellen mdchten.

HINWEIS: Die Hilfe-Speisekarte wird vielleicht nicht korrekt gezeigt, wenn ein
UXGA Signal gezeigt wird.

Quellen-Info
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Zeigt den Status des aktuellen Signals an. Die Dialogbox besteht aus
drei Seiten.

Projektor-Info
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Zeigt Informationen fur Ihren Projektor wie z.B. Lampenbenutzung,
Seriennummer und Versionsnummer usw. an.
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Verbindungsmodus
Anzeigen des aktuellen Status des Verbindungsmodus.
Wenn Sie den Tab "Seite 4" anwéhlen, erscheint die nachfolgende
Dialogbox.

Master ID .....c.ccceueunee Zeigt die ID des Master-Projektors an.
Status ....... .Zeigt den Status des Master-Projektors an.
PJ-Anschluss............... Zeigt die Anzahl der angeschlossenen Slave-
Projektoren an.

Slave NI ..o Zeigt die Seriennummer an.

.... Zeigt die IDs aller Slave-Projektoren an.
Status ....ocveveerieinnn Zeigt den Status jedes einzelnen Slave-Projektors an.
Spin-Tasten ........c.c...... Blattert die Seiten um. Auf einem Bildschirm werden

nur Informationen tber 3 Projektoren angezeigt. Mit
Hilfe diese Umbléatter-Tasten kénnen Informationen
Uber bis zu 16 Projektoren angezeigt werden.
WiederanschlieBen-Taste ..... Zur Bestatigung des Anschlusses.
Status-Menupunkte:

RUNNING ..o Der Projektor ist jetzt in Betrieb.
Lamp Cooling ............. Der Liifter kuhlt jetzt die Lampe.
Standby ..o Der Projektor befindet sich in Betriebsbereitschaft.

Connecting Error ......... Es liegt ein Anschlussfehler vor.

Connecting .......c.cveee Der Projektor tberpriift jetzt die Anschlisse.

Error Standby ............. Der Projektor befindet sich aufgrund eines Fehlers
in Betriebsbereitschaft.
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Sie kénnen zwischen neun Testbildern wéhlen. Sie kénnen rot, grin
oder blau entsprechend ein- oder ausschalten.

Die Auswahl eines Signals, das sich nahe bei
einem der aufgelisteten Signale in horizontaler
oder vertikaler Frequenz

Die Auswahl eines Signals, das sich nahe bei einem der aufgelisteten
Signale in horizontaler oder vertikaler Frequenz befindet, kann zur Folge
haben, dass das Bild nicht korrekt angezeigt wird, da angenommen
wird, dass das neue Signal eines der in der Eingangsliste bereits
aufgelisteten Signale darstellt._ (In diesem Fall arbeitet die Funktion
Auto-Einstellung unter Umstanden nicht korrekt.)

Um beide Signale zu verwenden, verwenden Sie verschiedene
Eingangs-Anschlisse (RGB 1, RGB 2, oder RGB 3) in dieser
Reihenfolge oder weisen Sie den Signalen bestimmte
Fernbedienungsschlissel zu.

1. Ein bestehendes Signal aus der Eingangsliste ausschneiden.

1) Wahlen Sie ein anderes als das gerade projizierte Signal aus, da das gerade
projizierte Signal nicht ausgeschnitten werden kann.

2) Driicken Sie die ENTER LIST-Taste auf der mitgelieferten Fernbedienung.

3) Driicken und halten Sie nach der Auswahl des bestehenden Signals die
CTL- und dann die ENTER-Taste gleichzeitig auf der Fernbedienung. Das
Fenster Eingabebearbeitungsbefehl erscheint. Wahlen Sie “Cut” und driicken
Sie die ENTER-Taste.

Das ausgewahlte Signal wird aus der Eingangsliste geloscht. (Die
Signaldaten werden in der Zwischenablage gespeichert.)

2. Wahlen Sie das neue Signal aus und geben Sie es in der Eingangsliste
ein. Driicken und halten Sie die CTL- und dann die ENTRY LIST-
Taste auf der mitgelieferten Fernbedienung gleichzeitig, um das Sig-
nal in die Eingangsliste einzugeben.

3. Figen Sie die in Schritt 1 ausgeschnittenen und in der
Zwischenablage platzierten Signaldaten wieder ein.

1) Wahlen Sie eine freie Leitung in der Eingangsliste.

2) Driicken und halten Sie die CTL- und dann die ENTER-Taste gleichzeitig,
um das Fenster Eingabebearbeitungsbefehl anzuzeigen.

3) Wahlen Sie “Paste” und dricken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung, um das Signal der Eingangsliste hinzuzufugen.

4. Weisen Sie den aufgelisteten Signalen Direkttasten zu.

1) Wahlen Sie ein Signal in der Eingangsliste und driicken und halten Sie die
CTL- und dann die ENTER-Taste auf der Fernbedienung gleichzeitig, um
das Fenster Eingabe Bearbeitungsbefehl anzuzeigen.

2) Wahlen Sie “Editieren” und driicken Sie dann die ENTER-Taste, um den
Bildschirm Eingabebearbeitung anzuzeigen.

3) Wahlen Sie “Direkttaste” und driicken Sie dann die ENTER-Taste, um den
Bildschirm Direkttaste anzuzeigen.

4) Weisen Sie die Signale firr die Direkttasten zu.

HINWEIS: Vergewissern Sie sich, dass Sie das Netzkabel nicht ziehen,
wéhrend Sie die Schritte 1 bis 3 durchfiihren. Falls dies geschehen sollte,
werden die Signaldaten, die in der Zwischenablage gespeichert waren,
geldscht. Siehe auch die Seiten G-29 und G-30 (iber die Eingangsliste.




6. Technische Daten

Optik
Bedienfeld ** DMD™ 9" x 3
1024 x 768 natirliche Auflésung bis zu 1600 x 1200 mit der Advanced AccuBlend Technology
Lampe 1,0 kW Blasen-Kurzbogen-Xenon
Integriert:  Uberhitzungsschutz
Lampenverwendungsschutz bei uberschrittenen Betriebsstunden
Lichtausgang XT5100:5000 ANSI Lumen (Hohe Helligkeit-Modus)

4300 ANSI Lumen (Normalmodus)
XT4100:3500 ANSI Lumen (Variabel-Modus bei Maximum)
Voller Lichtausgang bei 200 - 240

HelligkeitsgleichmaRigkeit >80% Kante zur Mitte

Kontrastverhéltnis 400 : 1 Voll Ein/Aus
250 : 1 ANSI
Linsenverschiebung Mit Motor angetriebener horizontaler und vertikaler Linsenversatz

Zoom und Fokus
Im Objektivverschlul? integriert

Linsen-Optionen U2 TL-08SF: 0,84 (Kurz fokus Linse)
TL-1ZH/1Z : 15-2,5:1 (Zoom Linse)
TL-2Z 2,5-4,0:1 (Zoom Linse)
TL-4Z 4,0-7,0:1 (Zoom Linse)
Bildformat 80"(2,03 m) — 500" (12,7 m) diagonal bei 4:3
Elektrik
Abtastrate Horizontal 15 - 107 kHz
Vertikal 24 — 120 Hz (Horizontale Frequenz von 83,5kHz oder weniger)
Pixel-Takt 100 MHz (Max)
Eingénge RGB / YCr/Pr,Cb/Pb (2) BNC
RGB H(HV)V (1) D-Dub 15-pol.
YPbPr / YCrCb (1) RCA
Video (1) BNC (1) RCA
S-Video (1) S-Video-Anschluf
YIC (1) BNC
Digital I/O (nur XT5100)
RGB DIGITAL (1) DVI-D 24-pol.

TMDS-Spezifikation ( Max. Auflésung: XGA 85Hz)
(1) ProzeR-Aus. DVI-D 24-pol.
SDI (Option) (1) BNC
SMPTE 259M Pegel C, 4:2:2 525/625 Komponente
(1) BNC durchgehend

PC-Karte (1) PCMCIA Daten-Backup
Eingangskompatibilitat NTSC, PAL, SECAM, HDTV (1080p, 1080i, 720p, 480p), SVGA, XGA, SXGA, UXGA, MAC
Video 3D Y/C Separation

Fernsehbild-Erfassung: 3:2 Zieh-Korrektur

Geeignete Synch-Sys. Separate Synch./Zusammengesetzte Synch./Synch. auf Griin
Speicher 100 individuelle Speicherplatze
Menlsystem Mehrsprachiges Zieh-Bildschirmdisplay

Englisch/Deutsch/Franzdésisch/Italienisch/Spanisch/Schwedisch/Japanisch

Trapezentzerrung Digital durch Advanced AccuBlend Technology
Bereich 0 bis +/- 15°



Externe Steuerung RS232C (1) D-Sub 9-pol.
Kontaktschluf3
Wéhlsystem (2) D-Sub 15-pol. Ein/Aus
Adressierbare Fernbedienung (mit Kabel / ohne Kabel)

Leistungsanforderung 100-120/200-240 V Wechselstrom, 50/60 Hz
Eingangsstrom 11A/7,3A
Leistungsaufnahme 1,0KW / 1,5KW
Mechanik
Installation Ausrichtung: Boden/vorne, Boden/hinten,

Decke/vorne, Decke/hinten

Stapeln: Bis zu 3 Projektoren kénnen aufeinander gestapelt werden

Abmessungen 560 mm (B) x 682 mm (T) x 300 mm (H)

mit Gegenlichtblende und Ful
(ohne Tragegriff, Stapelpolster und vorstehende Teile)

Gewicht, netto 43kg (ohne Linse)
Umgebung Betriebstemperatur 5° bis 35°C,
Feuchtigkeit: 20-80% nicht-kondensierend
Lagerung: -10° bis 50°C
Feuchtigkeit: 20-80% nicht-kondensierend
Verordnungen USA UL 1950 FCC Klasse A
Kanada CSA950 ( C-UL)
Europa EN60950 EN55022 Klasse A
EN55024
EN61000-3-2
EN61000-3-3
Japan J60950 VCCI
Ozeanien EN60950 AS/NZS3548 Klasse A
Asien EN60950 CISPR22 Klasse A

*1: Die zulassige Abweichung fir RGB-Konvergenz (Bildpunkt- Abweichung) betragt in der Mitte 1/2 Pixel; 1 Pixel oder
weniger im Umfang (wenn sich der Projektions-Aufwartswinkel auf 0° belauft).

*2: Bei Benutzung des Zoom-Objektives ist es empfehlenswert, den Projektor in einem Winkel von -15 bis +15 Grad
von der Horizontale aus aufzustellen.

HINWEIS: Technische Daten kénnen ohne vorherige Benachrichtigung gedndert werden.

Digital Light Processing, DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Warenzeichen von Texas Instruments.



7. Sonderzubehor

Linse TL-08SF (Kurzbrennweitiges Objektiv) : 10kg
TL-1ZH/1Z (Zoom Linse 1,5 - 2,5:1) : 5.5kg
TL-2Z (Zoom Linse 2,5 - 4,0:1) : 4.5kg
TL-4Z (Zoom Linse 4,0 - 7,0:1) : 4.5kg

Schnittstellenplatine XT SDI BOARD
X DIGITAL RGB BOARD

Deckenmontagesatz XT CMKIT

Umschalter 1SS-6020 Video/RGB-Umschalter

Zwei Schnittstellen Platine ist als Zubehor erhaltlich.

XT SDI BOARD

Diese Platine akzeptiert den Eingang nicht komprimierter Signalquellen, wie beispielsweise kommerzieller Digital-VTRs
(z.B. D1/D5-VCR), die mit digitalen seriellen Komponentensignalen (des SMPTE 259M-C-Standards) kompatibel sind,
und bietet ein qualitativ hochwertiges Bild ohne Quantelungs-Gerdusch. Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass das BNC-
Kabel, das zusammen mit dem SDI-Anschluss verwendet wird, ein Belden 8281-Kabel oder mindestens ein 3C-2V
entsprechendes Kabel sein sollte.

Mitgelieferte Teile: SDI-Platine (1), Abschirm-Gehéuse (1), Anschluss-Kabel (1) und Installations-Handbuch (1)

X DIGITAL RGB BOARD
Beraten Sie sich mit lhrem Handler hinsichtlich des optionalen X DIGITAL RGB BOARDs.



8. Kompatible Eingangssignalliste

Kompatible Eingangssignalliste

Signal Name Auflésung (HX V) Horizontale Frequenz Vertikale Frequenz
Video (NTSC) 640 X 480 15,734 60,0
Video (PAL/SECAM) 768 X 576 15,625 50,0
Video (HDTV) 640 X 480p 315 60,0
1280 x 720p 45,0 60,0
1920 x 1035 33,75 60,0
1920 x 1080p 28,13 25,0
1920 x 1080p 33,72 30,0
1920 X 1080i 28,13 50,0
1920 X 1080i 33,75 60,0
1920 X 1080i 26,97 47,95
1920 x 1080p 26,97 23,98
IBM PC oder Kompatible 640 X 350 31,5 70,0
640 X 400 37,9 85,0
720 X 400 37,0 85,0
640 X 480 31,5 60,0
640 X 480 37,9 72,8
640 X 480 37,5 75,0
640 X 480 43,3 85,0
800 X 600 35,2 56,3
800 X 600 37,9 60,3
800 X 600 48,1 72,0
800 X 600 46,9 75,0
800 X 600 53,7 85,0
1024 X 768 48,4 60,0
1024 X 768 56,5 70,1
1024 X 768 60,0 75,0
1024 X 768 68,7 85,0
1152 X 864 67,5 75,0
1280 x 960 60,0 60,0
1280 x 1024 64,3 60,0
1280 x 1024 80,0 75,0
1280 x 1024 91,1 85,0
1600 x 1200 75,0 60,0
1600 x 1200 81,3 65,0
1600 x 1200 87,5 70,0
1600 x 1200 93,8 75,0
1600 x 1200 106,3 85,0
Apple Macintosh 640 X 480 34,9 66,6
832 X 624 49,7 74,6
1024 X 768 60,2 74,9
1152 x 870 68,7 75,6
1280 x 1024 64,3 60,4
1280 x 1024 74,9 69,9
HP 1280 X 1024 78,1 72,0
SUN 1152 X 900 61,8 66,0
1280 x 1024 81,1 76,0
SGl 1024 X 768 49,7 60,4
1152 X 900 71,7 76,1
1280 x 1024 63,9 60,0

HINWEIS 1: Ein VGA, SVGA, SXGA, and UXGA Bild werden mit Hilfe der NEC Technologie-Advanced AccuBlend angezeigt.
HINWEIS 2: UXGA kann ausschlieBlich fiir getrennte Synchron-Signale untersttitzt werden.

HINWEIS 3: DVI-Digitalsignal kann eine maximale Auflosung von XGA @85Hz unterstiitzen.

HINWEIS4: Digital-Signale werden mittels grauem Hintergrund angezeigt.

Damit diese Digital-Signale akzeptiert werden kénnen, benétigt der XT4100 das X DIGITAL RGB BOARD.




O. Verzeichnis der beim Verbindungsmodus verfiigbaren Meniipunkte

In der nachfolgenden Tabelle finden Sie eine Auflistung der im Verbindungsmodus (nur XT5100) verfugbaren Funktionen.
* Die im Verbindungsmodus verfiigbaren Digital-Signale sind VESA-kompatible Signale, auRBer die Uberlappenden Signale von VGA@60Hz bis XGA@85Hz.
* Die an den Master-Projektor als Analog-Ausgang und an den Slave-Projektor als Digital-Ausgang anzuschlieBenden VESA-kompatiblen Signale sind tUberlappende
Signale von SVGA@85Hz, XGA@60Hz, XGA@70Hz, XGA@75Hz und XGA@85Hz.
* Video (NTSC, PAL, SECAM)-, YCbCr(50Hz/60Hz)-, 480p-, 720p-, SDI (525/625)-Signale kdnnen unterstitzt werden.
Verwenden Sie einen im Handel erhéltlichen Verteilungs-Verstarker, um jeden einzelnen Projektor anzuschlief3en, wenn die anderen Signale angeschlossen werden.

Funktion

Verbindungsmodus

Menu

Quellenauswahl

Einst.(Quelle)

Bildeinstellung

WeiRRabaleich

Bild Pixel-Einstellung
Position
Bildformat
Auflésung
Ubertastung
Videofilter
Austastung

Video Ein

Option Ein

Linsenspeich.

Switcher

Ref Ein Trapez
Lampe

Ref. WeilRabaleich

Werkseinstellung

Projektor-Optionen

Timer

Menu

Grundeinstellung

Verbindungsmodus

Switcher-Steuerung

PC-Karten-Dateien

- —=|=Z|=-|Z|Z|Z|ZIZ|Z|Z2|r|Z2|Z|Z|Z2|2|2|2|2|Z||r|r|jr|Z|r |||

Hilfe
Testmuster
Direkttaste LENS SHIFT Projektor

Fernbedienung
FOCUS Projektor

Fernbedienung
ZOOM Projektor

Fernbedienung |
MENU Projektor L (*1)

Fernbedienung L (*1)
POWER Projektor L (*2)
POWER ON Fernbedienung L (*2)
POWER OFF Fernbedienung L (*2)
INPUT Fernbedienung L (*1)
MUTE(PICTURE) Fernbedienung L (*1)
MUTE(SOUND) Fernbedienung L (*1)
MUTE(OSD) Fernbedienung L (*1)
AUTO Fernbedienung N (*3)
TEST Fernbedienung N

PC-Steuerung

alle Gegenstande

Keine Einschrankung
Comply with the
above specifications.

Verzeichnis der beim Verbindungsmodus verfiigbaren Menipunkte

Buchstable | Master-projektor Slave-projektor
L glltig verbunden
N unglltig unglltig
M glltig unglltig
| einstellbar einstellbar

*1

*2

*3

Jede Anderung ist auf dem Sklave-
Projektor in der Glied-Form nicht méglich.
Jede Anderung ist auf dem Sklave-
Projektor in der Glied-Form mdglich.
Auto-Einstellung im Grundeinstellung ist
nicht verfugbar.



Anhang

Abmessungen
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Hinweis Uber die Fokus-Justierung der Linsenspeich. Funktion

Um einen optimalen Fokus fir die Linsenspeich. Funktion an Ihrem Projektor zu erreichen, sollten Sie auf einige Einstellpunkte besonders
achten:

Die Fokuseinstellung ist besser, wenn der Projektor seine normale Arbeitstemperatur erreicht hat, als wenn er noch kalt ist.

Der Objektivmechanismus wirkt unterschiedlich zueinander, wenn der Fokus von einer Richtung in die andere Richtung justiert wird.
Aus diesem Grunde muss die endgultige Fokus-Justierung nach einer bestimmten Reihenfolge durchgefiihrt werden.

Fir einen optimalen Fokus der Linsenspeich. Funktion, folgen Sie diesen Schritten:
Fir die ZOOM und LENS SHIFT Justierung gehen Sie nach dem normalen Verfahren vor.
Fur die Abspeicherung ihrer Justierungs-Daten, lesen Sie bitte im Seite G-33 den Abschnitt " Linsenspeich." nach.

Vorbereitung (Empfohlen):
Ein 60minutiger Warmlauf des Projektor.

Justierung des Fokus

1) Durchfiihrung der Fokusierung
Benliitzen Sie die FOCUS (+) oder (-) Tasten an lhrem Projektor oder an der Fernbedienung um den Fokuseinstellbereich zu erhéhen
bzw zu verringern um die beste Fokusierung zu erzielen.

2) Optimierung der De-Fokusierung
Verwenden Sie die FOCUS-Taste (-) um den Fokus zu verringern bis die Pixel Darstellung sichtbar verwaschen ist.

3) Optimierung des Fokus
BeniitzenSie die Fokus-Taste (+) um den besten Fokus zu erreichen. Verwenden Sie in diesem Zeitraum nicht die FOCUS-Taste (-)
Wenn Sie bereits hinter dem besten Fokuspunkt justieren, gehen Sie bitte zuriick zu Schritt 2) und wiederholen die Prozedur.
Justieren Sie immer den Fokus von der negativen Richtung aufwarts in die positvie Richtung.

Notiz 1: Die Linsenspeich. Funktion ist nur mit den zwei optionalen Objektiven TL-1ZH/1Z und TL-2Z mdglich !
Notiz 2: Die Linsenspeich. Funktion ist nicht im Verbindungsmodus méglich.




