3. BETRIEB

Dieses Kapitel beschreibt wie eine Computer- oder eine Videoquelle
ausgewahlt und das Bild eingestellt wird. AuBerdem erhalten Sie Informationen
dariber, wie das Menii oder die Projektor-Einstellungen angepaBt werden.

Allgemeine Bedienung
Prifen Sie vor dem Einschalten Ihres Projektors, ob Ihr Computer oder
Ihre Videoquelle eingeschaltet ist und ob die Linsenkappe entfernt wurde.

1. Schalten Sie den Projektor ein
Schlieffen Sie das mitgelieferte Netzkabel an die Wandsteckdose
an. Der Projektor geht in den Standby-Betrieb und die Netzanzeige
leuchtet orange.
Die Netzanzeige leuchtet erst dann griin, wenn Sie die “On” -Taste
auf der Fernbedienung (“ON/STAND BY” -Taste auf der
Projektorgehduse) gedriickt haben. Erst dann ist auch der
Projektor betriebsbereit.
HINWEIS: Verwenden Sie das Menii und aktivieren Sie “Auto Start”, wenn sich Ihr
Projektor durch Einstecken des Netzkabels einschalten soll. (Siehe Seite G-37.)

2. Wihlen Sie den Computer, die Videoquelle oder den PC-Kar-ten-
Viewer aus
Driicken Sie die Eingangstaste auf der Fernbedienung oder am
Projektorgehduse, um zum Anzeigen des Bildes “Video” (VCR,
Dokumentenkamera oder Laserdisc-Player), “S-Video”, “RGB1
oder 27 (Computer oder DVD mit Komponenten-Ausgang) oder
“PC-Karten-Viewer” auszuwdhlen.
Oder driicken Sie die “Menu” -Taste auf der Fernbedienung oder
am Projektorgehduse und wéhlen Sie Ihre Videoquelle iiber das
Menii aus: “Video”, “S-Video”, “RGBI oder 2", oder “PC-
Karten-Viewer” .

3. Einstellung der Bildgréfie und der Bildschdrfe
Stellen Sie die Bildgrifie mit dem Zoom-Hebel und die bestmdg-
liche Bildschdrfe mit dem Fokus-Ringknopf ein.
Betdtigen Sie die “Magnify” -Taste (+) oder () auf der Fernbe-
dienung, um das Bild um bis zu 400% zu vergrdfiern.

4. Schalten Sie den Projektor aus
Halten Sie zundchst die “ON/STAND BY” -Taste am
Projektorgehduse mindestens zwei Sekunden lang gedriickt oder
betdtigen Sie die “OFF” -Taste auf der Fernbedienung. Die
Netzanzeige leuchtet danach orange. Trennen Sie dann das
Netzkabel ab. Die Netzanzeige erlischt.

WICHTIG:

* Wenn der Projektor langere Zeit nicht benutzt wird, sollte das
Netzkabel aus der Netzsteckdose herausgezogen werden.

+ Fur ein kurzes Abschalten des Bildes (flinf Minuten oder weniger)

driicken Sie die Taste “Picture Mute” anstatt den Projektor aus- und

wieder einzuschalten.

Der Projektor projiziert ein schwarzes bzw. blaues Bild oder ein Logo,

wenn kein Eingangssignal vorhanden ist.

+ Schalten Sie den Projektor nicht aus und unmittelbar danach wieder
ein.Vor dem Wiedereinschalten muB der Projektor zuerst eine Minute
lang abkuhlen.

Lassen Sie mindestens 60 Sekunden verstreichen, bevor Sie die Lampe
aus- und wieder einschalten.

Verwendung der Meniis

HINWEIS: Das On-Scree-Menti wird méglicherweise nicht richtig angezeigt,
waéhrend ein bewegliches Halbvideobild projiziert wird.

1. Driicken Sie zur Anzeige des Hauptmeniis die “Menu” -Taste auf
der Fernbedienung oder am Projektorgehduse.

2. Driicken Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, oder am
Projektorgehduse, um damit das Menii fiir die Funktion zu
markieren, die Sie einstellen oder eingeben méchten.

3. Driicken Sie die W Taste oder die “Enter”-Taste am Projektor-
gehduse oder auf der Fernbedienung um das Untermenii oder die
Funktion auszuwdhlen.

4. Stellen Sie den Pegel ein oder schalten Sie die gewiinschte Funktion
mit den “Select” < oder W Tasten am Projektorgehduse oder auf
der Fernbedienung ein oder aus. Die On-Screen-Bildlaufleiste zeigt
die Erhohungen oder Verringerungen an.

5. Die Anderung wird bis zur néichsten Einstellung gespeichert.
ENTER ......... Speichert die Eingaben oder Einstellungen.
CANCEL ....... Kehrt zum vorherigen Bildschirm zuriick, ohne die Ein-gaben
oder Einstellungen zu speichern.
HINWEIS: Sie kénnen die Haupt- und Untermeniis gleichzeitig verlassen,
indem die PJ-Taste gedriickt wird, um den Projektor-Modus aufzuheben.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 - 5, um weitere Funktionen
einzustellen oder driicken Sie die “Cancel”-Taste am
Projektorgehduse oder auf der Fernbedienung, um die Menii-
Anzeige abzuschalten.

Verwendung der USB-Maus
Die Benutzung einer USB-Maus erméglicht Ihnen einen harmonischen
Betrieb. Daflir benétigen Sie eine im Fachhandel erhaltliche USB-Maus.

HINWEIS: Es gibt mdglicherweise USB-Maus-Fabrikate, die vom Projektor nicht
unterstiitzt werden.

Menii-Betrieb mit Hilfe der USB-Maus:

Maus-Cursor:
Wenn Sie eine USB-Maus an den Projektor angeschlossen haben,
erscheint auf dem Projektionsschirm ein Mauscursor.
Wenn Sie die USB-Maus nicht innerhalb von 10 Sekunden betétigen,
verschwindet der Maus-Cursor.

Meni-Anzeige:
Das Anklicken mit einer Maustaste 1&Bt das Hauptmeni anzeigen.
Die rechte und linke Maustasten arbeiten - mit Ausnahme beim
PC-Karten-Viewer- und ChalkBoard-Betrieb - gleich.
Wenn Sie ¢ anklicken, wird das Pull-Down-Menti angezeigt.
Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Hintergrund, um das Menii
zu schlieBen.

Einstellungs- und Eingabe-Anzeige:
Sie kénnen eine Funktion anwéhlen und mit einer Maustaste
anklicken, um die Einstellungen und Eingaben auszufiihren.

Beispiele:
Klicken Sie die Maustaste < oder® an (oder halten Sie sie gedriickt),
um die Helligkeit einzustellen.
Oder klicken und ziehen Sie die Maustaste horizontal auf der
Bildlaufleiste, um die Einstellung vorzunehmen.
Klicken Sie zum Speichern der Einstellungen auf X]. Die Anzeige
ist geschlossen.
Wenn Sie wahrend der Anzeige des Einstellungs- oder
Eingabemenis oder der Dialogbox auf eine beliebige Stelle im
Hintergrund klicken, erscheint an der angeklickten Stelle das
Hauptmend.

HINWEIS: Der MOUSE OUTPUT-Port am Projektor ist nicht mit der USB-Maus
kompatibel.

HINWEIS: Klicken Sie bei Benutzung einer USB-Maus zum Anzeigen des
Hauptmeniis auf die Maustaste. Fiihren Sie andere Betriebe auf gleiche Weise
wie bei Benutzung der PC-Maus aus.
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Allgemeine Bedienungen
Auswahl des Computers oder der Videoquelle:

SOURCE AUTO ADJUST

Bei jeder Betétigung der Quellen-Taste andert sich die Eingangsquelle
wie folgt:
|—> RGB1 — RGB2 — Video — S-Video — PC-Kar‘(en-Viewer—|

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang (ibersprungen.

VIDEO S-VIDEO  RGBt1 RGB2

Quellen-Display:

Einstellung des Bildes mit Hilfe der Auto Adjust-Funktion
Die Auto Adjust-Funktion optmiert das Bild im RGB-Modus automatisch.

VIDEO S-VIDEO  RGB1 RGB2

R AUTO ADJUST

[Schlechtes Bild]

0] (65,5 2 2] @ s |

[Normales Bild]

Driicken Sie die Auto Adjust-Taste zur Feineinstellung des Computer-
Bildes oder zum Beseitigen von méglicherweise auftretenden vertikalen
Streifen, um das Videorauschen, Punktinterferenzen oder
Einstreuungen zu vermeiden (dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint) Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der
horizontale Streifen im Bild eliminiert werden. Diese Funktion stellt auch
die Taktfrequenz zur Vermeidung von Videorauschen,
Punktinterferenzen oder Einstreuungen ein. (Dies ist offenkundig, wenn
Ihr Bild zu schimmern scheint.)

Diese Einstellung kann erforderlich sein, wenn Sie lhren Computer
das erste Mal anschlieBen.

HINWEIS: Die Auto Adjust-Funktion kann nicht fiir Komponentensignale
angewendet werden.

G-26



Lautstérkeregler:
Der Lautstarkepegel von den Lautsprechern an Ihrem Projektor kann
eingestellt werden.

VOLUME

Lautstédrke erhéhen
Lautstédrke-Laufleiste
. .

Lautstédrke senken
Bild- und Tonausblendung:
Dricken Sie die Bildausblendtaste, um das Bild und den Ton zeitweilig
auszublenden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung
des Bildes und des Tons.

PIC-MUTE

e

Hilfestelllung beim Betrieb des Projektors:
Sie erhalten die Hilfethemen.

HELP

A

Zeigt eine Online-Hilfe

Léscht eine Online-Hilfe

Hilfe 21
Inhal t

Inhalt

Ausstattung der Fernbedienung

Yerwendung der Meniis
Anpassung des Benutzermeniis

Werwendung der USE-Maus
Mert-E | emente
Merii-Beschre ibungen & Furktionen

Que | lenauswah |
PCHarten—Viewsr

Benutzung des Zeigers
Sie kénnen einen von acht Zeigern benutzen, um die Aufmerksamkeit
Ihres Publikums auf einen beliebigen Teil des projizierten Bildes zu
lenken.
POINTER

Y s

Driicken Sie die Zeigertaste,
um den Zeiger anzeigen zu
lassen.

:

Bewegen Sie den Zeiger
mit der Wahltaste.

VergroBerung und Verschiebung des Bildes

Sie kénnen einen beliebigen Bildbereich auf bis zu 400 Prozent
vergréBern.

Hierzu verfahren Sie wie folgt:

1. Driicken Sie die Zeigertaste, um den Zeiger anzeigen zu lassen.

POINTER

2. Setzen Sie den Zeiger auf den Bereich, den Sie vergrofiern mdchten.

5

3. Vergrdflern Sie den ausgewdhliten Bereich.
Bei Betdtigung der Vergriofierungstaste (+) erscheint der Zeiger
als Lupe. Sie konnen die Lupe mit Hilfe der Wahltaste bewegen.

MAGNIFY

- \ ;@%




4. Bringen Sie das Bild wieder zuriick zur Originalgrofe.

MAGNIFY
+

Korrektur von Trapezverzerrungen

Driicken Sie (+) oder (-), um Trapezverzerrungen (trapezférmige Stérungen)
so0 zu korrigieren, dass der obere Teile des Projektionsschirmes langer
oder kurzer ist, damit das projizierte Bild quadratisch ist.

KEYSTONE
4

Trapezvezerrung Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrédgt 40 Grad nach oben
und 20 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundfléche.

Abhdngig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild mdglicherweise
unscharf oder eine TrapezKorrektur ist unter Umstéanden nicht méglich, wenn
eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.

Die Idee dabei ist: Je naher Sie der natiirlichen Auflésung sind, desto besto ist
das Bild, das Sie sehen.

Einfrieren eines Bildes
Dricken Sie die Einfriertaste, um ein Bild einzufrieren. Driicken Sie
diese Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

FREEZE

Anpassung des Grundmenii

Das Grundmeni kann lhren Bedirfnissen entsprechend angepasst
werden. Das Auswéhlen einer Funktion aus der “Grundmend editieren™
Liste ermdglicht Ihnen, die Menl-Funktionen so anzupassen, dass sie
auf Ihre personlichen Bediirfnisse zugeschnitten sind.

1. Wiihlen Sie “Grundmenii editieren”, um das “Grundmenii
editieren” -Bild anzeigen zu lassen.

Weni

seite 1]seite 2]

Meniimodus

Grundment editieren I
Sprache Deutzch h|
Projektor—Zeiger I v Zeiger 1 |
Menii-Anzeigezeit Wanue | | |

0| Bufheben |

2. Heben Sie Ihre Auswahl mit den A oder V¥ Tasten hervor und
driicken Sie die Eingabetaste, um ein Priifzeichen neben eine Op-
tion zu setzen. Dadurch wird die Funktion aktiviert.

Driicken Sie die Eingabetaste noch einmal, um das
Kontrollkdstchen zu lGschen.

E

¥ 5-¥ideo
Reset |

¢ PC-HKarten—Yiewer

[ RGB1
g 5?320 Aufheben |
[T Trapez
[ Lampenbetriebsart

[T Weitere Optionen»

™ Bildformat

| Rauschunterdriickung

- Fogition/Takt

Wenn Sie eine Funktion mit einem Dreieck W anwdhlen und die
Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am Projektorgehduse
driicken, kénnen Sie mit dem entsprechenden Untermenii alle
Funktionen aktivieren. Sie konnen eine Funktion innerhalb des
Untermeniis auch ohne Setzen eines Priifzeichens auf der
Hauptmenii-Funktion einschalten.

HINWEIS: Es kénnen bis zu 12 Hauptmenii-Funktionen (innerhalb des
Benutzer-Editierungsmentis) angewéhit werden.




3. Damit Sie mit den durchgefiihrten Anderungen den entsprechenden
Effekt erzielen, miissen Sie die € oder W Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse driicken, um “OK”
hervorzuheben. Driicken Sie dann die “Enter”-Taste. Zum
Entaktivieren der Anderungen miissen Sie mit den Wahltasten &
oder V¥ “Aufheben” hervorheben und anschliefiend die “Enter” -
Taste driicken. Betdtigen Sie die “Reset” -Taste und dann die “En-
ter” -Taste, um zur werkseitigen Standard-Einstellung
zuriickzukehren.

Die Standard-Grundmeni-Einstellungen sind:
Quellenauswahl (RGB1/2, Video, S-Video und PC-Karten-Viewer),
Bildeinstellung, Lautstérke, Bild-Optionen (Trapez und Lampenbetriebsart),
Projektor-Optionen (Meni und Grundeinstellung), Werkzeuge (Fang, PC-
Karten-Dateien und Tafel) sowie Hilfe (Inhalt und Info).

HINWEIS: Wenn Sie auf dem Grundmenii-Editierbild einmal OK angewéhlt
haben, kénnen Sie die Anderungen auf dem Mendi-Bildschirm nicht mehr dndern.
Sie kénnen die Menii-Funktionen jedoch wie in den oben beschriebenen Schritten
erneut editieren.

HINWEIS: Wenn im Menii-Modus die “Grundmenti”-Funktion angewéhit worden
ist, erhalten Sie nach Beendigung der “Grundmenii”-Editierung das “Anderungs-
Bestatigungsmenii”. Wenn Sie in diesem Fall zundchst “Ja” und dann “Enter”
anwéhlen, werden alle Meniis geschlossen und die im Erweitertes Menii
durchgefiihrten Anderungen werden auf das Grundmenii bertragen.

Wenn Sie zundchst die “Nein”- und dann die “Enter”-Funktion anwéhlen, kehren
alle Mendi-Funktionen zum Erweitertes Meni zuriick; die von Ihnen
durchgefiihrten Anderungen bleiben jedoch nach wie vor innerhalb der
“Grundmenii”-Auswahl verfiigbar. Wahlen Sie zum Anwéhlen des zuvor
angepassten Grundmeni “Grundmendi” im “Menii-Modus” aus.

dndern 3ie jetzt GrundmenU?

|

Unten auf dem Grundmeni erscheint die Funktion “Zum Erweitertes
Menu”.

Wenn Sie diese Funktion anwéhlen und die “Eingabe”-Taste driicken,
werden die Funktionen des “Erweitertes Menl” angezeigt.

Que | lenauzwah »

Bildeinstel lung
Lautstirke

Zum Erweitertes Menl




Menii-Baum

Erweitertes Menii
Quellenauswahl
Bildeinstellung
Lautstarke
Bild-Optionen
Farbmanagement
Projektor-Optionen
Werkzeuge

Hilfe

RGB1

RGB2

Video

S-Video
PC-Karten-Viewer

Helligkeit/Kontrast/Farbe/Farbton/Scharfe

Lautstéarke

Trapez
Lampenbetriebsart
Weitere Optionen
Werkseinstellung

>

I Normal/Eco

Bildformat

Eingangssignal (1.33:1/1.78:1/1.85:1/2.35:1)

Anzeigebereich (1.33:1/1.78:1/1.85:1/2.35:1)

Rauschunterdriickung Inaktiv/Niedrig/Mittel/Hoch

Position/Takt Horizontal/Vertikal/Takt/Phase
Auflésung Auto/Natrlich

Videofilter Inaktiv/Less/More
Ubertastung 0%/5%/10%/25%

Alle Daten/Aktuelles Signal

Gammakorrektur

Farbkorrektur
Farbmatrix

WeiBabgleich

Normal/Natdrlich 1/Natirlich 2

Inaktiv/Modus 1/Modus 2/Modus 3/sRGB/Ben. 1/Ben. 2
Farbmatrix auswéhlen HDTV/SDTV

Farbmatrixtyp auswahlen B-Y/R-Y,Cb/Cr,Pb/Pr
Helligkeit R/G/B, Kontrast R/G/B

Einschlaf-Timer
Menii

Grundeinstellung

Verbleibende Zeit

i Voreingestellte Zeit (Inaktiv/0:30/1:00/1:30/2:00)

Seite 1 Meniimodus (Erweitertes Menii, Menl/Grundment)
Grundment editieten
Sprache (English/Deutsch/Franzésischy/Italienisch/Spanisch/Schwedisch/Japanisch)
Projektor-Zeiger (Zeiger 1-8)
Menii-Anzeigezeit (Manuell/Auto 5Sek./Auto 15Sek./Auto 45Sek)
Seite 2 Meldung Quellen-Anzeige (Ein/Aus)
Kein Eingang (Ein/Aus)
Filter reinigen (Ein/Aus)
Direkte Taste Lautstarkeregelung (Ein/Aus)
Trapez-regelung (Ein/Aus)

Seite 1 Ausrichtung (Tischfront/Decke hinten/Tisch hinten/Decke Front)
Hintergrund (Blau/Schwarz/Logo)
Maus Taste(Rechte Hand/Linke Hand)
Empfindlichkeit(Schnell/Mittel/Langsam)
Seite 2 PC-Karten-Viewer-Optionen Verzeichnisliste anzeigen (Ein/Aus)
(Auto. Wiederg./Man. Wiederg)
Intervall (5-300 sek)
Fang-Optionen (Hohe Bildqualitat/Normal/Hoher Kompressionsgrad)
Seite 3 Signalauswahl RGB1 (Auto/RGB/Komponent)
SXGA+ (Ein/Aus)
RGB2 (Auto/RGB/Komponent)
SXGA+ (Ein/Aus)
Video (Auto/3,58NTSC/4,43NTSC/PAL/PAL60/SECAM)
S-Video (Auto/3,58NTSC/4,43NTSC/PAL/PAL60/SECAM)
Seite 4 Auto-Einstellung (nur fir RGB) (Ein/Aus)
Auto Start (Ein/Aus)
Strom-Management (Ein/Aus)
Bastéatigung Strom Aus (Ein/Aus)
Trapez-Speicherung (Ein/Aus)
Hochgeschw.-Ventilation (Ein/Aus)
Auto-Mute fir int. Lautsprecher (Ein/Aus)
Lampenbetriebstd-Zahl. [6sch.
Filterstundenzéhler zuriicksetzen
Seite 5 Fernbedienungssensor (Vorne/Hinten/Links/Rechts)
S-Video-Betriebsauswahl (Aus/S2)
RGBOUT AnschluB (Gesperrt/ RGB1/ RGB2)
Seite 6 Ubertragungsrate (4800/9600/19200/38400)

Fang
PC-Karten-Dateien
Tafel

Wahl der Standardquelle (Letzte/Auto/Auswahl)
(RGB1/RGB2/Video/S-Video/PC-Karten-Viewer)
Bedienfeld-Tastensperre (Frei/Gasperrt)

Inhalt
Info

Inhalt

Seite 1 Quellenbezeichnung/Eingangsanschluss/Horizontale Frequenz/Vertikale Frequenz/Synch.-Polaritat
Seite 2 Signaltyp/Videotyp/Synch.-Typ/Interlace

Seite 3 Verbleibende Lampenzeit/Lampenbetriebsstd-Zahler/Filtergebrauch/Projektorgebrauch



Menii-Elemente

Tab Hilfe-Taste

tallojot,
1T

Grundeinstel lurg SchlieBentaste

Markierung ite ]Seite ?|5eite SISeite 4]Seite S]Seite 6]

Busrichtung |Tischfront Volles Dreieck
Hintergrund B lau i3]
Mauz

Taste &+ Rechte Hand ¢ Linke Hand

Empfindlichkeit |Schne| | i3]

OK-Taste

Ldschtaste

o | Aufheben4—

Grunde

Seite 1]Seite 2]Seite 3 EEEEMA|Seite 5|Seite 6
[~ futo-Einztellung (nur fUr RGE) Meldung : :
[~ Buto Start Quel len-fnze i ge #Ein  Bus
[™ Strom-Management ) ) )
¢ Bestdtigung Strom Aus Kein Cingang CEin  hus
[ Trapez-Speicherung . . CEi @
[T Hochgeschw. —Yent i lat ion Fillesr relinig Ein e
[T Auto-Mute fiir int. Lautsprecher Direkte Taste
- = = Lautstirkerege lung Ein = fus
Lampenbetriehatd-Z3h|. |dsch. I
Trapez—rege lung CEin it fus
Filterstundenzdhler zuriicksetzen I = | Funktaste
0 I T I 0K I fufheben I
Priifbox
zishon —J [l »[» | m| @[] 2] 5 -
|

Symbolleiste Bildlaufleiste

Menii-Fenster oder Dialogboxen haben normalerweise folgende Elemente:

Titelleiste: Zeigt den Men(-Titel an.

Markierung:  Zeigt das angewahlte Meni oder die angewahlte Funktion an.

Volles Dreieck: Zeigt an, daB weitere Auswahimdglichkeiten vorhanden sind. Ein markiertes Dreieck zeigt an, daB die Funktion aktiviert ist.

Tab: Zeigt eine Gruppe von Ausstattungsmerkmalen in einer Dialogbox an.

Funktaste: Betétigen Sie diese runde Taste zum Anwahlen einer Option in einer Dialogbox.

Prifbox: Plazieren Sie ein Prufzeichen in der quadratischen Box, um die Option einzuschalten.
Bildlaufleiste: ~ Zeigt Einstellungen oder die Richtung der Einstellung an.

OK-Taste: Driicken Sie diese Taste zur Bestétigung lhrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Men( zurtick.
Léschtaste: Driicken Sie diese Taste zum Léschen Ihrer Eingabe. Sie kehren zum vorherigen Meni zurtick.

X-SchlieBen-Taste: Anklicken, um das Fenster mit Speichern der Anderungen zu schlieBen. (nur USB-Maus)

Hilfe-Taste: Zeigt an, dass fir die Funktion Hilfestellungen zur Verfligung stehen. Driicken Sie die Hilfe-Taste auf der Fernbedienung, um Hilfe
anzeigen zu lassen.

Symbolleiste: Beinhaltet viele Symbole fiir spezielle Aufgaben. Wird auch als “Launcher” bezeichnet.
Ziehen: Richten Sie hierauf die Maus und klicken und ziehen Sie zum Verschieben der Symbolleiste.




Menii-Beschreibungen & Funktionen
Quellenauswahl

Oue | lenauswah | »
Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-0pt ionen > §-Video
Farbmanagement > FC-Karten-Yiewer

Projektar-Opt ionen »
Werkzeuge »
Hilfe »

Hiermit wahlen Sie unabhéngig davon, was an den Eingdngen angeschlossen ist,
eine der folgenden Videoquellen aus: VCR, DVD-Player, Laserdisc-Player, Com-
puter oder Dokumenten-kamera.

Driicken Sie die “Select’-Taste am Projektorgehduse oder die AV Tasten auf Ihrer
Fernbedienung, um zu markieren, welche Funktion Sie einstellen mdchten.

RGB1/RGB2

Wahlt den an lhren RGB- oder Komponentensignal-Eingang ange-
schlossenen Computer an.

HINWEIS: Fiir einen Komponentensignal-Eingang benétigen Sie ein optionales
Komponentenkabel (Komponenten V- oder ADP-CV1 Kabel).

Video
Wahlt das an Ihren Video-Eingang angeschlossene Geréat - VCR,
Laserdisc-Player, DVD-Player oder Dokumentenkamera - an.

S-Video

Wahlt das an den S-Video-Eingang angeschlossene Gerat - VCR, DVD-
Player oder Laserdisc-Player - an.

HINWEIS: Méglicherweise wird ein Bild kurzzeitig eingefroren, wenn ein Video mit einer
Video- oder S-Video-Quelle im Schnellvorlauf-oder Riicklaufmodus wiedergegeben wird.

PC-Karten-Viewer

Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Durchfiihrung von Présentationen mit Hilfe der PC-Karte,
die eingefangene Bilder und Dias enthalt, die mit der sich auf der CD-ROM befindlichen PC-
Karten-Viewer-Anwendung erstellt worden sind. Informationen zur Installation der PC-Karten-
Viewer-Software finden Sie auf Seite G-41. Der Anfangsbildschirm fir den PC-Karten-Viewer
variiert abhangig von den Grundeinstellungen auf Seite 2. Beziehen Sie sich auf das Kapitel
“Grundeinstellungen” auf Seite G-36. Die Standard-Einstellung ist “Ordnerlisteanzeigen”, die
alle sich auf der PC-Karte befindlichen Ordner anzeigt.

HINWEIS: Selbst wenn Sie von der aktuellen PC-Karten-Viewer-Quelle auf eine
andere Quelle umschalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zum PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia. Bei
Betétigung der MENU-Taste erscheint ein Anfangsbild.

Erweitertes Menl

Que | lenauswah | 4 RGE1
Bildeinstel lung RGB2
Lautstdrke Video
Bild-Optionen 4 S-Video
Farbmanagement 3

Projektor-Optionen »
Werkzeuge 3
Hilfe »

Wiedergabe Grundeinstellung
Uberspringen Anzeigen/Verdecken

Ziehen;lLﬂlILl_l_”éIEa_IE”_ﬂ.j|L|
I I I I

Vor  Stopp Auswahl

Zurlick

Ldschen

Bei einmaliger Betétigung der MENU-Taste wird die Symbolleiste
angezeigt, bei nochmaliger Betéatigung der MENU-Taste erscheint das
MenU. Wenn Sie danach noch einmal die MENU-Taste driicken, wird
abwechselnd das Men( und die Symbolleiste angezeigt.

Das Anfangsbild ist eine Symbolleiste, die die nachfolgenden Tasten
beinhaltet:

Ziehen .....cooeveeveveenns Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben. (Nur
fiir den USB-Maus- Betrieb)

ZUTTCK oo Zum Zurtickkehren vorherigen zum Bild oder zum
vorherigen Ordner.

AV Zum Vorriicken zum ndchsten Dia oder zum

néchsten Ordner.
Stoppt wéhrend der Wiedergabe die Auto-

Wiedergabe.
Wiedergabe.................. Setzt die Wiedergabe vom angewdhlten Dia oder
. Ordner fort.
Uberspringen .............. Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswahl ..Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung ........ Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-View-
ers auf Seite 2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

Loschen ........ccccveeeenee Léscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle
im angewdhlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/ Verdecken ... Verdeckt wahrend der Wiedergabe die Symbolleiste.
Durch einen Klick mit der rechten Maustaste wird
die Symbolleiste wieder sichtbar.

Bildeinstellung

Bildeinstel lung

Helligkeit

Kontrast
T —
Farbe
| |
Farbton
[ ——
Schirfe
/I |

Hiermit haben Sie Zugang zu den Einstellungen fiir Ihr Bild und lhren
Ton. Betéatigen Sie die AV Tasten auf der Fernbedienung, um das
Men fir die Funktion zu markieren, die Sie einstellen méchten.

Helligkeit ...... Stellt den Helligkeitspegel oder die Intensitdt des hinteren

Rasters ein.

Kontrast ....... Stellt die Intensitat des Bildes entsprechend des eingehenden
Signals ein.

Farbe ............ Erhoht oder reduziert den Farbséttigungspegel (nicht giltig
fir RGB).

Farbton ........ Variiert den Farbpegel von +/- griin zu +/- blau. Der Rotpegel

dient als Referenz. Diese Einstellung gilt nur fiir Video- und
Komponenten-Eingénge (nicht fiir RGB).
Schirfe ........ Steuert das Detail des Bildes fir Video (nicht fir RGB).

Lautstirke
Stellt den Lautstarkepegel des Projektors ein.

HINWEIS: Sie kénnen den Lautstarkebalken ohne Offnen des Meniis anzeigen
lassen. Einzelheiten hierzu entnehmen Sie bitte dem Kapitel , Lautstérkeregelung
(Direkte taste)” auf Seite G-36.
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Bild-Optionen

Que | lenauswah | »
Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-0pt ionen » | Trapez
Farbmanagement » | Lampenbetrishsart

Projektor—Optionen » | Weitere Optionen »
Werkzeuge b || Werkzeinstel lung

Hilfe »

Trapez

Die Trapez-Korrektur ermdglicht Ihnen das Korrigieren von Trapez-
Verzerrungen (trapezférmig), um den oberen Bildschirmteil zu
verlangern oder zu verkirzen, damit er mit dem unteren Bildschirmteil
identisch ist. Korrigieren Sie die Trapez-Verzerrungen (trapezférmig)
durch Betétigung der « oder » Tasten auf der Bildlaufleiste.

‘ Keystone distortion| Normal

HINWEIS: Der maximal korrigierbare Trapezwinkel betrdgt 40 Grad nach oben
und 20 Grad nach unten bei horizontaler Aufstellung des Projektors auf einer
ebenen Grundflédche.

Abhangig von der Art der verwendeten Grafiken ist das Bild
mdglicherweise unscharf oder eine Trapezkorrektur ist unter Umstanden
nicht méglich, wenn eine extreme Trapezkorrektur angewendet wird.
Die Idee dabei ist: Je néher Sie der natirlichen Auflésung sind, desto
besto ist das Bild, das Sie sehen.

Lampenbetriebsart

Mit dieser Funktion kdnnen Sie zwei Helligkeitsbetriebsarten fir die
Lampe auswahlen: Normalmodus und Eco-Modus. Die Lebensdauer
der Lampe kann bis auf 2500 Stunden verlangert werden, wenn die
Eco-Modus verwendet wird.

Normalmodus ............. Dies ist die Werkseinstellung.
Eco-Modus ................. Waéhlen Sie diese Betriebsart, um die Lebensdauer
der Lampe zu erhéhen.

HINWEIS: Wenn Sie die Eco-Modus ausgewdhlt haben, leuchtet die Lampe
nach Einschalten des Projektors fiir 3 Minuten in der Normalmodus. Nach 3
Minuten wechselt die Lampe in die Eco-Modus.

Weitere Optionen

Trapez
Lampenbetr iebsart

Bi ldformat
Rauschunterdriickung
Position/Takt

Aut lgsung
Videof i lter
Ubertastung

Weitere Optionen »
Werkse instel lung

Bildformat

Bildfarmat

o1 1.78:1 ¢ 1.85:1 ©2.35:1
4:3) (16:9)

Anzeigebereich
#1.33:1 ©1.78:1 ¢ 1.85:1 2.35:1
@4:3)  (16:9)

Sie kénnen das Bildformat fir das Eingangssignal bzw. fir den
Anzeigebereich auswéhlen.

Mit der Select-Taste <, », A, oder ¥ das passende Bildformat
auswahlen.

HINWEIS: Diese Funktion ist nicht verfiigbar und die gespeicherten Einstellungen
sind wirkungslos, wenn die ,,Aufldsung” auf ,Natiirlich” (Siehe Seite G-34) und/
oder die ,S-Video-Betriebsauswahl” auf ,S2“ eingestellt ist (siehe Seite G-38).
Die Bildschirmabmessungen (Breite zur Héhe) ist entsprechend dem
Eingangssignal und dem Anzeigebereich eingestellt.

Rauschunterdriickung

[ HNiedrig T Mittel ¢ Hach

Zur Reduzierung des Videorauschens kénnen Sie einen der drei Pegel
entsprechend lhres personlichen Geschmacks auswahlen.

HINWEIS: Je niedriger der Pegel der Rauschunterdriickung, desto besser ist
die Bildqualitat aufgrund der héheren Videobandbreite.

Position/ Takt (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Vertikal
Al
Takt
K| 0 2
Phaze
Al

Zeigt die Takt- und Phaseneinstellungen an.

Horizontale Bildlage
Verschieben sie das Bild mit der Wahltaste » nach rechts und mit
der Taste < nach links.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefiihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Vertikale Bildlage
Verschieben Sie das Bild mit der Wahltaste ®» nach oben und mit
der Taste < nach unten.

Diese Einstellung wird automatisch ausgefihrt, wenn die
Automatik-Betriebsart eingeschaltet ist.

Takt ...... Wenden Sie diese Funktion fiir die Feineinstellung des
Computerbildes oder zur Eliminierung von maglicherweise
auftretenden vertikalen Streifen an, wenn “Auto-Einstellung Ein”
ist. Diese Funktion stellt die Taktfrequenz ein, mit der horizontale
Streifen im Bild eliminiert werden. Driicken Sie die «und » Tasten
so lange, bis die Streifen verschwinden. Diese Einstellung kann
erforderlich sein, wenn Sie Ihren Computer das erste Mal
anschlieBen. Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese
Einstellung automatisch ausgefnhrt.

Phase ... Wenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Phasen-frequenz oder
zur Reduzierung von Video-Rauschen, Punktinterferenzen oder
Ubersprechungen an. (Dies ist offenkundig, wenn Ihr Bild zu
schimmern scheint.) Stellen Sie das Bild mit den < und » Tasten ein.

Informationen zum Auto-Einstellung (Nur fiir RGB) finden Sie auf Seite G-37.
Wenden Sie “Phase” erst nach Beendigung von “Takt” an.

Wenn die Auto-Einstellung eingeschaltet ist, wird diese Einstellung
automatisch ausgefihrt
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Auflésung (wenn Auto Adjust Aus ist)
Dies erméglicht Ihnen das Aktivieren oder Entaktivieren der Advanced
AccuBlend-Funktion.

" futo

Auto ............. Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion ein. Der Projektor
verkleinert oder vergréBert automatisch das akutelle Bild, um
den Bildschirm voll auszufiillen.

Nattrlich ...... Schaltet die Advanced AccuBlend-Funktion aus. Der Projektor
zeigt das aktuelle Bild in dessen echter Auflésung.

Informationen zum Auto-Einstellung (nur fiir RGB) finden Sie auf Seite G-37.

HINWEIS: Wéhrend Sie ein Bild mit einer Auflosung anzeigen, die héher ist als
die natiirliche Auflosung des Projektors, wird das Bild mit Hilfe der Advanced
AccuBlend-Funktion selbst dann iiber den ganzen Bildschirm angezeigt, wenn
der Natiirlich-Modus aktiviert ist.

Videofilter (wenn Auto-Einstellung Aus ist)

Diese Funktion reduziert den Anteil von Video-Rauschstérungen.

Inaktiv .......... Tiefpassfilter ausgeschaltet.
Less .... .. Der Tiefpassfilter wird teilweise angewendet.
More ... Der Tiefpassfilter wird vollstdndig angewendet.

Bildschirmeinstellungen sind auch bei aktivertem Filter weiterhin méglich.

Ubertastung

U
(ol (s 0% 254

Fiir das RGB-Signal kann ein Ubertastungs-Prozentsatz ausgewahlt werden.
Die gewlinschte Option mit Hilfe der Schaltflachen € oder » auswéhlen.

HINWEIS: Wenn die Aufldsung auf systemeigen “Natiirlich” eingestellt ist, ist diese
Funktion nicht verfiigbar und die gespeicherten Einstellungen sind ungiiltig.

Werkseinstellung

stel lung

Werkse inztel lungen wiederherstel len

CAlle Daten
0K | fufheben |

Stellt alle Einstellungen und Eingaben fiir jede einzelne Quelle - mit
Ausnahme der Verbleibende Lampenzeit, Lampenbetriebsstd-Zahler,
Filtergebrauch, Projektorgebrauch, Sprache und Ubertragungsrate auf
die Hersteller-Vorein-stellungen zuriick. (Fur die Ruckstellung der
Lampenbetriebsstunden lesen Sie bitte das Kapitel “Léschen des
Lampenbetriebsstunden-Zahlers” auf Seite G-37.)

Alle Daten .........cccc...... Stellt alle Einstellungen und Eingaben fiir alle Signale
auf die Hersteller-Voreinstellungen zuriick.
Aktuelles Signal .......... Stellt die Einstellungen fiir das aktuelle Signal auf

die Werte der Hersteller-Voreinstellungen zuriick.

Alle Punkte unter “Bildeinstellung”, “Weitere Optionen” und
“Farbmanagement” kénnen zuriick gestellt werden .

HINWEIS: Die Lautstérke, Trapezeinstellung und Lampenbetriebsart sowie alle
anderen Funktionen in den Projektor-Optionen kénnen nur dann zurtickgestellt
werden, wenn “Alle Daten” angewdhlt wurde.

Farbmanagement

Erweiter
Que | lenauswah |

Bildeinstel lung

Lautstarke

Bild-Opt ionen 3

Farbmanagement » | Gammakorrektur
Projektor-Opticnen » | Farbkorreltur
Werkzeuge » | Farbmatrix
Hilfe » | MeiBabgleich

Gammakorrektur

tur

¢ Natiir lich 1

¢ MNatlrlich 2

Wahlen Sie mit den < oder »-Tasten “Normal”, wenn Sie sich in einem
beleuchteten Raum befinden, und wahlen Sie “Natirlich 1 & 2”, wenn der
Raum abgedunkelt ist. “Naturlich 1” fir einen besseren Hautton; “Natirlich
2” fur echte Reproduktion der mittleren Farbténe.

Jeder Modus wird empfohlen fir:

Normal ......... Ein normales Bild
Natiirlich 1 ... Genaue Farbreproduktion der natiirlichen Farbtdne
Natiirlich 2 ... Dunkle Bildbereiche

Farbkorrektur

Far
¢ Inaktiv

 Modus 1  Modus 2
" Modus 3 " sRGB
I . 2
Farbabst immung

S (—
Gelb

S
Magenta

A (—
Cyan

S (—
e 1B

Akt v & Inakt iv

Diese Option ermdglicht es Ihnen, einen neutralen Farbton fir Gelb,
Cyan oder Magenta einzustellen.

Es gibt 4 werkseitige Voreinstellungen, die fir die verschiedenen
Bildarten optimiert wurden; Sie kdnnen aber auch 2 durch den Benutzer
einzustellende Einstellungen vornehmen.

Farbkorrektur
Inaktiv .......... Schaltet die Farbkorrektur aus. Dadurch erhalten Sie das
hellste Bild.
Modus 1 ...... Empfehlenswert fiir echte Hauttone.
Modus 2 ...... Empfehlenswert fir Torftone.
Modus 3 ...... Empfehlenswert fir tiefe Rottone.
SRGB ........... Standard-Farbwerte
Benutzer 1.... Durch den Benutzer einzustellen.
Benutzer 2.... Durch den Benutzer einzustellen.

Wenn Benutzer 1 oder 2 ausgewahlt wird, wird das unten stehende Untermeni
angezeigt.
Sie kénnen jede Farbe und jeden Farbton nach lhren Wiinschen einstellen.

Farbkorrektur (Einstellung durch den Benutzer)

Farbabstimmung ... Stellt den Farbton fiir den gesamten Bildschirm fiir RGB ein.

Gelb ............. Stellt die Farbe Gelb ein, so dass ein rotliches Gelb oder ein
griinliches Gelb erzielt wird.

Magenta........ Stellt die Farbe Magenta oder Violett ein, so dass ein rotliches
Magenta oder ein blauliches Magenta erzielt wird.

Cyan............ Stellt die Farbe Cyan oder helles Griin-Blau ein, so dass ein
griinliches oder blauliches Cyan erzielt wird.

WeiB(Aktiv/inaktiv) Wahlen Sie “Aktiv” fiir ein helles weiBes Bild; wahlen Sie
“Inaktiv” fiir ein natiirliches weifes Bild.



Farbmatrix

Farbmatr ix

Farbmatr ix auzwahlen

80Ty |

Farbmatr ixtyp auswdhlen
& B-Y/R-Y ¢ Ch/Cr " Pb/Pr ‘

Wabhlen Sie zuerst eine geeignete Farbmatrix, die zu lhrem Kompo-
nentensignal fir HDTV oder SDTV passt. Wahlen Sie dann einen der
folgenden Farbmatrix-Typen aus: B-Y/R-Y, Cb/Cr oder Pb/Pr.

WeiBabgleich
2ich

Helligkeit R
KT

Helligkeit G
Al

Helligkeit B
A

Kontrast R
Al

Kontrast G
A

Kontrast B
1|

Stellen Sie mit den Wahltasten <« oder » den WeiBabgleich ein. Die
Einstellung der Helligkeit fir jede einzelne Farbe (RGB) dient der
Einstellung des Bildschirm-Schwarzpegels. Die Einstellung des
Kontrastes fir jede einzelne Farbe (RGB) dient der Einstellung des
Bildschirm-WeiBpegels.

Projektor-Optionen

Erweitertes Menil
Que | lenauswah |

Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-Optionen 2
Farbmanagement 2

Projektor-Optionen » | Einschlaf-Timer
Werkzeuge 2

Hilfe »

Menti

Grundeinste! lung

Einschlaf-Timer

Werbleibende Zeit Inakt iv

Woreingestellte Zeit

Einstellen |

1. Wahlen Sie eine beliebige Zeit zwischen 30 Minuten und 2 Stunden
in 30 Minuten-Intervallen.

2. Wahlen Sie “Einstellen” und driicken Sie die ENTER-Taste auf der
Fernbedienung.

3. Die Restzeit fangt an riickwarts zu laufen.

4. Der Projektor schaltet sich aus, nachdem die eingestellte Zeit
abgelaufen ist.

HINWEIS: Schalten Sie die Stromversorgung aus oder stellen Sie die
voreingestellte Zeit auf “Inaktiv”, um die voreingestellte Zeit abzubrechen. Wenn
die verbleibende Zeit 3 Minuten vor Ausschalten des Projektors erreicht hat,
wird die Meldung “Der Projektor schaltet sich in 3 Minuten aus” unten am
Bildschirm angezeigt.

Menii

X

Mentinodus IErwe\tertes Mendi b
Grundmeri editieren I

Sprache Deutsch i}

Frojektor-Zeiger I W Zeiger 1 i)

Menli-Anze igezeit Manuel | |

OK I Aufheben I

Erlaubt Ihnen die Einstellung von Prioritéten fiir das On-Screen-Menu.
Driicken Sie “OK”, um die Anderungen fiir alle Funktionen auf Seite 1
und Seite 2 zu speichern.

[Seite 1]

Menimodus:
Diese Funktion erlaubt Ihnen das Anwahlen von zwei Meni-Modi:
Erweitertes Meni und Grundmend.

Erweitertes Menii .. Hierbei handelt es sich um das normale Menii, das alle
verfiigbaren Meniis und Befehle beinhaltet.

Grundmendi ......... Dieses Menii konnen Sie mit Hilfe der Benutzermeni-
Editierung Ihren ganz personlichen Bedirfnissen anpassen.

Das werkseitige Standard-Benutzermeni beinhaltet:

Quellenauswahl (RGB1, RGB2, Video, S-Video und PC-Karten-Viewer),
Bildeinstellung, Lautstarke, Bild-Optionen (Trapez und Lampenbetriebsart),
Projektor-Optionen (Men(i und Grundeinstellung), Werkzeuge (Einfangen, PC-
Karten-Dateien und Tafel) sowie Hilfe (Inhalt und Info). Anweisungen zur
Anpassung der Benutzermeniis auf lhre Bediirfnisse finden Sie auf Seite G-28.

Sprache:
Sie kdnnen eine von sieben Sprachen, in denen die Anweisungen
im On-Screen-Meni angezeigt werden sollen, wahlen. Folgende
Sprachen stehen zur Auswahl: Englisch, Deutsch, Franzésisch,
Italienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Projektor-Zeiger:
Diese Funktion ermdglicht Ihnen die Auswahl eines von acht verschiedenen
Zeiger-Symbolen fiir die “Pointer™-Taste auf Ihrer Fernbedienung. Nach dem
Verschieben lhres Zeiger-Symbols zu dem gewiinschten Bereich auf dem
Bildschirm drlicken Sie die VergrdBerungstaste auf der Fernbedienung, um
den angewahlten Bildschirmbereich zu vergréBern. Siehe Seite G-27.

HINWEIS: In einigen Féllen ist die Zeiger-Funktion fiir Nicht-Interlace- Signale
bei 15 kHz wie z.B. einem Videospiel unter Umstédnden nicht verfiigbar.

Meni-Anzeigezeit:

Diese Option ermdglicht Ihnen auszuwéahlen, wie lange der Projektor nach
der letzten Betatigung einer Taste wartet, bevor er das Menii ausschaltet.
Sie kdnnen unter “Manuell”, “Auto 5 Sek.”, “Auto 15 Sek.” Und “Auto 45
Sek.” wahlen. “Auto 45 Sek.” ist die Werkseinstellung.

Manuell ........ Das Menii kann manuell ausgeschaltet werden.

Auto 5 Sek ..... Das Menii wird innerhalb von 5 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (5 Sek.) keine
Taste gedriickt wird.

Auto 15 Sek ... Das Menii wird innerhalb von 15 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (15 Sek.)
keine Taste gedrtickt wird.

Auto 45 Sek ... Das Meni wird innerhalb von 45 Sekunden automatisch
ausgeschaltet, wenn innerhalb dieses Zeitraums (45 Sek.)
keine Taste gedrtickt wird.

HINWEIS: Falls nicht innerhalb von 10 Sekunden eine Taste auf der Fernbedienung
gedriickt wird, erlischt das Licht der PJ-Taste, um Ihnen anzuzeigen, dass Sie sich im
Computermodus befinden. Driicken Sie die PJ-Taste - die rote Lampe leuchtet - noch
einmal, um erneut den Projektormenti-Betrieb zu aktivieren.
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[Seite 2]

Me ldung
Quel len-fnzeige “Ein ¢ fus
Kein Eingang CEin & flug
Filter reinigen Ein & flug

Direkte Taste
Lautstarkerege lung Ein & flug

Trapez-rege lung “Ein & fus

0K I Aufheben |

Meldung:
Sie kénnen die Informationen auswahlen, die Sie sich auf dem
Bildschirm anzeigen lassen méchten.

Die Meldung wird angezeigt.
Die Meldung wird nicht angezeigt.

Quellen-Anzeige: Sie kdnnen die Informationen fiir die Eingangsbezeichnungen
wie beispielsweise VIDEO und RGB 1/2 ein- und ausschalten. Wenn diese Op-
tion eingeschaltet ist, wird der gegenwartige Eingang jedes Mal angezeigt, wenn
Sie zwischen den Quellen umschalten oder wenn Sie den Projektor einschalten.

Kein Eingang: Mit dieser Option wird die Meldung “Kein Eingang”, die in der
oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt wird, ein- oder ausgeschaltet.

Filter reinigen: Mit dieser Option wird die Meldung “Bitte reinigen Sie die Fil-
ter” jedes Mal, wenn Sie den Projektor einschalten, ein- oder ausgeschaltet,
wenn der Projektor flir mehr als 100 Stunden in Betrieb war.

Siehe Seite G-37 zur Riickstellung der Filterbetriebsdauer.

Direkte Taste:
Lautstérkeregelung:
Diese Option schaltet den Lautstérkeregelung ein oder aus, wenn Sie die
Lautstérke mit den Tasten VOLUME +/- auf der Fernbedienung einstellen.

Ein e Sie kdnnen die Tonlautstérke mit dem Lautstérkeregelung auf
dem Bildschirm erhdhen oder senken.

Sie konnen die Tonlautstirke ohne den Lautstdrkeregelung
erhéhen oder senken.

Trapez-regelung:
Diese Option schaltet der Trapez-Laufleiste ein oder aus, wenn Sie die Trapez-
Korrektur mit den Tasten KEYSTONE +/- auf der Fernbedienung einstellen.

Ein oo Sie kdnnen den Pegel mit der Trapez-Laufleiste auf dem
Bildschirm erhohen oder senken.

Sie kénnen den Pegel ohne Zuhilfenahme der Trapez-
Laufleiste erhhen oder senken.

Grundeinstellung
Ermaglicht Ihnen die Eingabe von Betrigbsoptionen. Driicken Sie “OK”, um die
Anderungen fiir alle Funktionen auf den Seiten 1, 2, 3, 4, 5 und 6 zu speichern.

[Seite 1]

|seite 2]Seite 3)Seite 4 Seite 5| Seite 6]

fusrichtung Tischfront i}
Hintergrund Elau »
Maus
Taste & Rechte Hand ¢ Linke Hand
Empf indlichkeit Schrel | ]

0K I Aufheben |

Ausrichtung:

Diese Funktion richtet Ihr Bild der Projektionsart entsprechend aus.
Folgende Optionen stehen zur Auswahl: Projektion von vorne am
Boden, Ruckprojektion an der Decke, Rlckprojektion am Boden
und Projektion von vorne an der Decke.

Hintergrund:
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie einen schwarzen oder blauen
Bildschirm oder ein Logo anzeigen lassen, wenn kein Signal
verflgbar ist. Der Standard-Hintergrund ist ein Blau. Sie kénnen
einen Firmenzeichen Schirm Gebrauch “PC-Karten-Dateien”
Kennzeichen &ndern. Siehe Seite G-39.

Maus-Einstellungen:
Diese Funktion erméglicht Ihnen die Anderung der USB-Maus-
Einstellungen. Die Maus-Einstellfunktionen sind nur fur die USB-
Maus verfigbar. Wahlen Sie beliebige Einstellungen:

Maus-Taste ................ “Rechts” oder “Links”
Maus-Empfindlichkeit . “Schnell”, “Mittel” oder “Langsam”

[Seite 2] PC-Karten-Viewer-Optionen
; D

f|seite 2]seite 4]Seite B|Seite 6)

PC-HKarten-Yiewsr—-Opticnen
[~ Yerzeichnizliste anzeigen
& futo. Wiederg. ¢ Man. Wiederg.
Intervall Alel 0 sek

Fang—0pt ionen Hohe Bildgualitat Bl

0K | Bufheben |

Verzeichnisliste anzeigen:
Wenn am Projektor der PC-Karten-Viewer-Eingang angewahlt ist,
werden die Ordnerlisten angezeigt und Sie kdnnen die Prasentation
von der PC-Karte auswéhlen.

Auto Wiedergabe:
Wenn diese Option geprift wird, startet die Wiedergabe aller
vorhandenen Dias automatisch.

Auto Wiedergabe Intervall:
Die Intervalle zwischen 5 und 300 Sekunden kénnen mit.

Manuelle Wiedergabe:
Fir das manuelle Ansehen eines Dias, wenn der PC-Karten-Viewer-
Eingang angewahlt ist.
HINWEIS: Die Auto. Wiederg.- und Man. Wiederg.-Optionen legen das
Verhalten des Wiedergabe/Stopp [ 1/ 1l ] Symbols in der Viewer-
Symbolleiste fest.

HINWEIS: Wenn Sie “Auto Wiedergabe” priifen und am Projektor “PC-
Karten-Viewer” anwéhlen, startet die Wiedergabe der Dias von jedem
beliebigen vorliergenden Dia automatisch.

Fang-Optionen: (nur fiir JPEG)
Diese Optionen werden fiir die Einfang-Funktion, die Sie aus den
Tools auswéhlen kdnnen, verwendet. Fir die JPEG-Kompression
stehen drei Qualitaten zur Auswahl: Hohe Bildqualitat, Normal und
Hoher Kompressionsgrad.

Hohe Bildqualitat, ............... Bildqualitat ist vorrangig.
Normal ..o Standard-Bildkompression.
Hoher Kompressionsgrad .. Kompression ist vorrangig.



[Seite 3] Signalauswahl

Grundeingtellung
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Signa lauswah |

RGB1 futo i}
v SkGA+

RGE2 Auto )
[~ SkGA+

Yideo futo bl

S-Yideo futo |

0K | fufheben |
RGB1/2:

Erlaubt Ihnen die Auswahl “RGB1” und “RGB2” firr eine RGB-Quelle wie
z.B. einen Computer oder “Komponent” fiir eine Komponenten-Videoquelle
wie z.B. einen DVD-Player. Wahlen Sie normalerweise “Auto”, denn dann
erkennt der Projektor automatisch ein Komponentensignal. Dennoch gibt
es unter Umsténden Komponentensignale, die der Projektor nicht erkennen
kann. Wahlen Sie in einem derartigen Fall “Komponent”.

SXGA+:

Markieren Sie dieses Kastchen, wenn ein SXGA+-Signal (1400 X
1050 60Hz) den Bildschirm ganz ausfllen soll. Dies kann sowohl
fur RGB 1 als auch 2 separat durchgefiihrt werden.

HINWEIS: Wenn ein SXGA+-Signal projiziert wird, ohne dass dieses Kastchen
markiert worden ist, gehen mehrere Informationszeilen an den Rédndern
verloren. Dies liegt daran, dass sowohl SXGA 60 Hz- als auch SXGA+-Signale
iiber die gleiche Frequenz verfiigen und der Projektor SXGA+-Signale als
SXGA-Signale identifiziert.

Video und S-Video:
Diese Funktion erméglicht lhnen die manuelle Auswahl der
gemischten Videoformate. Wahlen Sie normalerweise “Auto”.
Wiahlen Sie das Videoformat aus dem Pull-Down-Meni aus. Dies
muss getrennt fir Video und S-Video ausgefiihrt werden.

[Seite 4]
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[~ Buto-Einstellung (nur fiir RGB)
[~ Buto Start

[~ Strom-Management

[ Bestatigung Strom fus

[~ Trapez-Speicherung

[~ Hochgeschw. —Yentilation

[~ Aute-Mute fir int. Lautsprecher

Lampenbetriehatd-Zahl. ldsch. I

Filterstundenzihler zuriicksetzen I

0K | Bufheben |

Auto-Einstellung (Nur fir RGB):
Wenn “Auto-Einstellung” auf “Ein” gestellt ist, bestimmt der Projektor
automatisch die beste Auflésung flr das gegenwartige RGB-Ein-
gangssignal, um ein Bild mit Hilfe der Advanced AccuBlend Intelli-
gent Pixel Blending Technologie von NEC zu projizieren.
Die Position und Stabilitat des Bildes kann automatisch eingestellt
werden; “Horizontal-Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase”.

Ein e Folgende Bildeinstellungen werden automatisch ausgefiihrt:
“Horizontal-Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase”.

AUS ..o Der Benutzer kann die Bild-Anzeigefunktionen “Horizontal-
Position”, “Vertikal-Position”, “Takt” und “Phase” manuell
einstellen.

Auto Start:
Schaltet den Projektor automatisch ein, wenn das Netzkabel an
eine aktive Netzsteckdose angeschlossen wird. Diese Funktion
beseitigt die Notwendigkeit, stets die “Power’-Taste auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse betatigen zu missen.

Strom-Management:
Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und finf Minuten oder langer kein RGB-
Eingang stattgefunden hat, schaltet sich der Projektor automatisch aus.

HINWEIS: Diese Einrichtung funktioniert nicht mit Video- oder S-Video-Quellen.

Bestatigung Strom Aus:
Diese Funktion legt fest, ob beim Ausschalten des Projektors ein
Bestétigungstext erscheint oder nicht.

HINWEIS: Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, muss der Projektor-
Modus aktiviert sein, damit Sie Ihren Projektor mit der Fernbedienung betreiben
kdnnen. Falls der Projektor-Modus nicht aktiviert ist, driicken Sie bitte die PJ-
Taste auf der Fernbedienung, um den Projektor-Modus einzustellen. Die Taste
leuchtet, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist.

Trapez-Speicherung:
Diese Funktion erméglicht Ihnen das Speichern lhrer aktuellen Trapez-
Einstellungen. Das Speichern Ihrer Anderungen wirkt sich auf alle Quellen
aus. Die Anderungen sind beim Ausschalten des Projektors gespeichert.

Hochgeschw.-Ventilation:
Mit dieser Option kdnnen Sie zwei Betriebsarten fiir Geblasegeschwindigkeit
einstellen: Betrieb mit Hochgeschwindigkeit und Normalgeschwindigkeit.
Wenn Sie die Temperatur im Inneren des Projektors schnell abkihlen wollen,
kreuzen Sie diesen Kasten an. Diese Wahl ist besonders dann geeignet,
wenn der Projektor an der Decke installiert ist.

Auto-Mute fir int. Lautsprecher:
Diese Option erlaubt Ihnen das automatische Ddmpfen der eingebauten
Lautsprecher, wenn Sie ein Audiokabel mit dem AUDIO OUT-Anschluss verbinden.

Lampenbetriebstd-Z&hl. I6sch:

Stellt den Lampenbetriebsstunden-Z&hler auf null zuriick. Bei
Betétigung dieser Taste erscheint eine Dialogbox zur Bestatigung.
Driicken Sie “OK”, um die Lampenbetriebsstunden zu I6schen.
HINWEIS: Nach 1600 Betriebsstunden (2600 Betrigbsstunden in Eco Modus)
schaltet sich der Projektor aus und setzt sich in den Standby-Betrigb. Driicken Sig in
diesem Fall mindestens zehn Sekunden lang die “Help”-Taste auf der Fernbedienung,
um das Lampenbetriebsstunden-Zahlwerk auf Null zuriickzustellen. Fiihren Sie die
Riickstellung nur nach dem Austauschen der Lampe durch.

Filterstundenzahler zuriicksetzen:
Stellt die Betriebsdauer auf Null zurtick. Beim Driicken dieser Taste
erscheint eine Dialogbox zur Bestatigung. Dricken Sie “OK”, um
die Filterbetriebsdauer zuriick zu stellen.
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Fernbedienungssensor [~ Worne
I~ Hinten
[~ Links
[~ Rechts
$-Video-Betriebsauswah | Aus )il
RGBOUT Ansch luf Gegperrt ]
0K | Bufheben |

Fernbedienungssensor:

Diese Option bestimmt, welche Fernbedienungssensoren am
Projektor aktiviert sind. Mdglichkeiten: vorne, hinten, rechts oder
links. Angekreuzte Seiten zeigen an, dass sie die Infrarotsignale
von der mitgelieferten Fernbedienung empfangen kénnen.



S-Video-Betriebsauswahl:
Diese Funktion wird verwendet, um den S-Video-
Signalerkennungsbetrieb auszuwé&hlen. Sie erméglicht die
Identifizierung der S-Videosignale mit unterschiedlichem Bildformat
(16:9 und 4:3).

S2 ... Identifiziert ein 16:9- oder 4:3-Signal.
Aus .. |dentifiziert keinerlei S-Videosignale.
RGB OUT-AnschluB:

Diese Option erlaubt Ihnen zu bestimmen, welche RGB-Quelle vom
RGB OUT-AnschluB ausgegeben wird, wenn eine Video-, S-Video-
oder Viewer-Quelle gewahlt wird.

Gesperrt....... Weder RGB 1 noch RGB 2 werden vom RGB OUT-Anschluf ausgegeben.
RGBT ......... Das Signal von RGB 1 wird vom RGB OUT-AnschluB ausgegeben.
RGB2 .......... Das Signal von RGB 2 wird vom RGB OUT-Anschlufl ausgegeben.

HINWEIS: Die AUDIO OUT-Minibuchse gibt den Ton fiir die Quelle aus, die der
Projektor gegenwdrtig eigenstandig aus der “RGB OUT-AnschluB”-Einstellung wéhlt.

[Seite 6]
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Ubertragungsrate 33400 |
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A

Bedienfe ld-Tastensperre
CFrei & Gesperrt

0K | Bufheben |
Ubertragungsrate:

Diese Funktion stellt die Baudrate der PC-Steuerbuchse (8-pol. Mini DIN) ein.
Es werden Datenraten von 4800 bis 38400 bps unterstutzt.

Die Standard-Einstellung ist 38400 bps. Wahlen Sie die fir Ihr angeschlossenes
Gerét geeignete Baudrate (je nach angeschlossenem Gerét konnte eine
niedrigere Baudrate fir ldngere Kabelverldufe erforderlich sein).

Wabhl der Standardquelle:
Sie kdnnen den Projektor so einstellen, dass bei jedem Einschalten
standardmaBig einer der Eingénge eingestellt ist.

Letzte ........... Stellt standardméBig bei jedem Einschalten des Projektors
den vorherigen oder zuletzt aktiven Eingang ein.
Auto ............. Suchtin der Reihenfolge RGB1 — RGB2 — Video — S-Video

— PC-Karten-Viewer — RGB1 nach einer aktiven Quelle und
zeigt die zuerst aufgefundene Quelle an.

Auswahl ....... Zeigt den angewdhlten Quelleneingang bei jedem Hochfahren
des Projektors an. Wahlen Sie einen Eingang aus dem
Pulldownmenii.

Bedienfeld-Tastensperre:
Mit dieser Option wird die Tastensperre-Funktion fiir das Bedienfeld
einund ausgeschaltet.

HINWEIS:

*Diese Tastensperre fiir das Bedienfeld hat keinerlei Einfluss auf die
Fernbedienung und die Steuerungsfunktion des PCs.

*Wenn die Gehdusetasten deaktiviert sind, kénnen Sie sie durch etwa 10
Sekunden langes Driicken der Taste CANCEL wieder aktivieren.

Werkzeuge I i

Que | lenauswah | »
Bildeinstel lung

Lautstarke
Bild-0ptionen 3
Farbmanagement 3

Frojektor-Opt ianen »
Werkzeuge » | Fang

Hilfe »

FC—Harten-Dateien
Tafel

Liefert Tools zum Einfangen von Bildern, zum Anzeigen von Dateien in
einer PC- Karte und zum Erstellen von Zeichnungen.

HINWEIS: Die “Fang” und “PG-Karten-Dateien”-Funktionen werden fiir eine PC-Karte erfordert.

Fang:
Erlaubt Ihnen das Einfangen eines Bildes von der gegenwartig an-
gezeigten Quelle. Das Bild wird als JPEG-Datei in der PC-Karte
gespeichert. Wenn Sie im Meni “Einfangen” anwéhlen, erscheint
eine Symbolleiste. Sie kdnnen ein Bild direkt mit Hilfe der
Symbolleiste anzeigen lassen, wenn das Mend nicht angezeigt wird.
Einfrieren

Ziehen =

[— SchlieBen
Einfangen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ..... Fangt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer PC-Karte.

Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieBen ..... SchlieBt die Einfang-Funktion.

Die Einfang-Funktion steht erst dann zur Verfigung, wenn eine PC-
Karte in den PC CARD-Schlitz des Projektors eingesteckt worden ist.
Die “Card Error’-Anzeige bedeutet, daB die freie Kapazitat auf der
PC-Karte zum Speichern der Bilder nicht ausreicht.

Machen Sie Kapazitaten frei, indem Sie nicht mehr benétigte Bilder
mit Hilfe lhres PC’s 16schen. Die Anzahl der Bilder, die eingefangen
werden kénnen, héngt von der GréBe der PC-Karte ab.

HINWEIS: Schalten Sie wéhrend des Einfangens von Bildern weder den
Projektor aus noch entfernen Sie die PC-Karte. Dies wiirde zu einem Verlust
der Daten in der PC-Karte fiihren oder die Karte selbst beschddigen.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine hohere Auflésung als die natiirliche
Aufldsung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

PC-Karten-Dateien:

Zeigt eine Liste mit allen in der PC-Karte gespeicherten Dateien
an, so daB Sie die Datei, die Sie anzeigen mdchten, auswéhlen
kénnen. Sie kénnen Dateien auch nach Dateinamen oder Datum
sortieren oder die Datei anzeigen lassen.

Obwohl eine Liste mit allen in der PC-Karte vorhandenen Dateien
angezeigt wird, kénnen Sie sich die Dateien nur in den Formaten
txt, idx, HTML, JPEG und BMP ansehen.

HINWEIS: Wenn ein Bild mit einer Aufldsung von XGA (1024x768) oder
héher projiziert wird, kann der PC-Karten-Ordner-Bildschirm unter
Umstéanden nicht korrekt angezeigt werden.

PC-Harten-Dateien
Name~ Grobe Datum Ausfihren
SRNEC. BMP 87KB 2000/07/18 16:47 Ver lassen
NEG. JPG 15KB  2000/07/18 16:49
Sort eren
Name (abc..) o
Date igruppe
flle (k%) ]
Freier Platz
5, 336K
Pfad [ZPCHIN
Info [ Datelen




Wenn Sie “Ausfiihren” anwahlen, wird die gewlinschte Datei angezeigt.
Wenn Sie eine JPEG- oder BMP-Datei auswahlen und “Ausfihren”
oder die Eingabetaste (ENTER) auf der Fernbedienung oder am
Gerategehause driicken, erscheint die Symbolleiste. Mit Hilfe dieser
Symbolleiste kdnnen Sie zum PC-Karten-Datei-Bild zurlickkehren.

Ziehen x:l-— SchlieBen

Kehrt
Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fir den USB-
Maus-Betrieb).
Kehrt ............ Kehrt zum PC-Karten-Datei-Bild zuriick.
SchlieBen ... SchlieBt die Symbolleiste.

Anderung des Hintergrund-Logos:

Die Logo-Taste erlaubt Ihnen die Auswahl eines Hintergrund-Logos
aus Grafikdatein auf der PC-Karte und die Anderung des
Hintergrund-Logos entspechend lhrer Auswahl.

HINWEIS: Die Datei darf hochstens 64 KB groB sein. Andere Dateiformate
als JPEG und BMP stehen nicht zur Verfiigung.

1. Wihlen Sie mit der A oder ¥-Taste eine JPEG- oder BMP-Datei fiir
Ihr Hintergrund-Logo aus.

PG—Harten-Dateien

Mamer | Grobe | Datun Il fusfiihren

3 Verlassen

3 16: =
Sortieren

Name Gbe..) ol

Dateigruppe

Alle (k. k) o
Freier Platz
I 5, 338K

Pfad | /PCNIN
Info |4 Dateien

2. Betdtigen Sie zum Anwdhlen von “Logo” zundchst die W und
anschliefSend die V¥ -Taste.

3. Driicken Sie die Eingabetaste auf der Fernbedienung oder am
Gerdtegehduse. Es erscheint die nachfolgende Dialoghox zur Bestdtigung.

A Logo-Daten andern?
|

4. Wihlen Sie “OK” und driicken Sie dann die Eingabetaste. Dies
vervollstindigt die Anderung eines Logos fiir den Hintergrund.

*  Sie konnen diesen Hintergrund mit Hilfe der “Bildschirm-Meniis” so
dndern, dass er entweder blau oder schwarz ist oder das NEC-Logo zeigt.
Zu diesem Zeitpunkt gibt es nur eine Moglichkeit, das NEC-Logo erneut
anzeigen zu lassen. Laden Sie das NEC-Logo von der mitgelieferten
CD ROM herunter. (Pfadname: \logo\nec_b_x.jpg)

Tafel: (nur bei Benutzung einer USB-Maus verfligbar)

Liefert die Symbolleiste zur Erstellung von Freihand-Zeichnungen.

Farbe Léschen SchlieBen
Bleistift |

Ziehen%jﬁﬂnge_Jﬂ

Radieren Anzeigen/Verdecken

Ziehen . .. Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben.

Bleistift Links klicken und zum Zeichnen ziehen. Rechts klicken, um
die Bleistift-Palette einschlieBlich der vier verschiedenen
Strichstdrken, aus denen Sie durch linkes Klicken einen
beliebigen Strich auswahlen kénnen, anzeigen zu lassen.

Farbe ............ Wahlt eine Farbe aus. Links klicken, um die Farbpalette anzeigen
zu lassen, aus der Sie durch linkes Klicken eine beligbige Farbe
auswahlen konnen. Verdeckt die Symbolleiste durch linkes
Klicken. Durch rechtes Klicken an einer beliebigen Stelle auf dem
Bildschirm wird die Tafel-Symbolleiste wieder angezeigt.

Radieren ...... Links klicken und ziehen, um einen Teil der Zeich-nung zu
l6schen. Rechts klicken, um die Radierer-Palette, einschlieBlich
der vier verschiedenen Radierer mit unterschiedlichen Stérken,
aus denen Sie einen beliebigen Radierer durch linkes Klicken
aus-wdhlen kénnen, anzeigen zu lassen.

Loschen ....... Ldscht die komplette Zeichnung vom Tafel-Bildschirm.

Anzeigen/

Verdecken .. Verdeckt die Symbolleiste durch linkes Klicken. Durch rechtes
Klicken an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm wird
die ChalkBoard-Symbolleiste wieder angezeigt.

SchlieBen ..... Loscht die komplette Zeichnung und schlieBt das Tafel.

HINWEIS:

* Die Tafel-Funktion ist nur bei Verwendung einer USB-Maus verfiigbar.
Freihand-Zeichnungen kdnnen nicht gespeichert oder eingefangen werden.

* Das Hauptmenii steht wéhrend des Anzeigens des Tafel-Bildschirmes nicht
zur Verfiigung.

* Die Einfang- Funktion ist auf dem Tafel- Bildschirm nicht verfiigbar.

* Das Umschalten von Dias l6scht eine Zeichnung komplett.

Hilfe
Erweitertes Menl
Quel lenauswah | 4
Bildeinstellung
Lautstérke
Bild-Opt ionen 2
Farbmanagement >
Projektor-Opt ionen »
Werkzeuge 2
Hilfe » | Inhalt
Info
Inhalt:

Liefert eine Online-Hilfe zur Benutzung der Menis. Eine
unterstrichene Verbin-dung bedeutet, daB Sie direkt an eine
einzustellende Funktion gelangen kén-nen. Wahlen Sie die
unterstrichene Ver-bindung und driicken Sie die ENTER-Taste, um
an die Funktion zu gelangen, die Sie einstellen mochten.

Info:
Zeigt den Status des aktuellen Signals an und die
Lampenbetriebsstunden an.

Diese Dialogbox besteht aus drei Seiten.

[Seite 1] [Seite 2]
Quellenbezeichnung Signaltyp
Eingangsanschluss Videotyp
Horizontale Frequenz Synch.-Typ
Vertikale Frequenz Interlace
Synch. -Polaritat

[Seite 3]

Verbleibende Lampenzeit (%)
Lampenbetriebsstd-Zahler (H)
Filtergebrauch
Projektorgebrauch

HINWEIS: Die Arbeitsablauf-Anzeige zeigt die noch verbleibende Lebensdauer
der Gliihbirne in Prozent an. Dieser Wert informiert. Sie auch (iber die Lampen-
und Projektornutzungszeit.

Verbleibende Lampenzeit:
Wenn die verbleibenden Lampen-Betriebsstunden 0 erreichen,
andert sich die Anzeigeleiste der verbleibenden Lampen-Betriebsstd
von 0% auf 100 Stundenund startet mit dem Herabzahlen. Wenn
dann die verbleibende Lampen-Betriebsstd. 0 erreichen, kann der
Projektor unabhangig von der Lampenbetriebsart Normal oder Eco
nicht mehr eingeschaltet werden.

G-39




Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

HINWEIS: Bei Benutzung der mitgelieferten Software (CD-ROM)

Die Software ist ausschlieBlich fiir die Anwendung mit einem Personal Com-
puter ausgelegt. Spielen Sie die Software nicht auf einem CD-Player ab. Dies
konnte eine Beschéddigung der Lautsprecher verursachen.

Ausstattungsmerkmale

Die Viewer-Funktion erméglicht das Anzeigen von Dias, die in einer
PC Speicher-Karte gespeichert sind (in diesem Handbuch als PC-Karte
bezeichnet). Selbst wenn kein Computer verflgbar ist, kénnen
Prasentationen einfach mit dem Projektor ausgefihrt werden. Diese
Funktion eignet sich besonders sowohl zur Durchfiihrung von
Préasentationen auf Meetings und im Biro als auch fir die Wiedergabe
von Bildern, die mit digitalen Kameras aufgenommen worden sind.

Einfache Handhabung

+ Présentationen kénnen einfach durch Einsetzen einer PC-Karte (kein
Lieferumfang) gestartet werden

+ Einfache Dia-Umschaltung

+ Fernbedienungsbetrieb

+ Springen zur Dialiste oder jedem beliebigen Dia

Hochqualitative Bilder

» Hohe Auflésung von bis zu 1024 x 768 Bildpunkten
« 24-Bit Vollfarb-Wiedergabe

+ Betrachtung von Digitalkamera-Bildern

Einfaches Anwendungsprogramm (fiir Computer)

» PC-Karten-Viewer-Software fir Windows 95 / 98 / Me /NT4.0 (SP3
oder aktueller) / 2000

« Dias kénnen durch Einfangen aktuell angezeigter Bilder erstellt werden

Kontrollschirm zum Anzeigen von Dialisten und zur Editierung

+ Der PC Card Viewer PPT Converter 1.0 [Add-In Version] konvertiert mit
Microsoft PowerPoint 95/97/2000/2002 (hier als PowerPoint bezeichnet)
in Indizes, die mit Hilfe des PC-Karten-Viewers abgespielt werden
kdénnen.

*

Microsoft, Windows und PowerPoint sind eingetragene Waren-
zeichen der Microsoft Corporation.

Einsetzen und Auswerfen einer PC-Karte

Mit Hilfe einer PC-Karte kénnen Sie sich auf dem Computer vorbereitete
Prasentationsdaten ansehen und mit dem Projektor projizierte Bilder
einfangen und wiedergeben.

Einsetzen der PC-Karte

» Halten Sie die PC-Karte waagerecht und setzen Sie sie langsam
mit der oberen Seite nach oben zeigend in den Kartenschlitz ein.

» Die Auswurftaste springt heraus, sobald die PC-Karte vollstéandig
eingesetzt ist.

HINWEIS: Schieben Sie die PC-Karte nicht gewaltsam in den Schlitz.

Auswerfen der PC-Karte

Driicken Sie die Auswurftaste. Die PC-Karte springt ein Stiickchen
heraus. Halten Sie die PC-Karte an den Kanten fest und ziehen Sie sie
heraus. Werfen Sie die PC-Karte nicht aus, wahrend auf deren Daten
zugegriffen wird.

Anleitung zum Einsetzen der PC-Karte

Die PC-Karte hat eine Ober- und Unterseite und muB in der
angegebenen Richtung in den PC-Kartenschlitz eingesetzt werden.
Es ist weder moglich die Karte riickwéarts noch falsch herum
einzusetzen. Durch den Versuch, die Karte gewaltsam in falscher
Richtung einzusetzen, kénnen die internen Pins abbrechen und den
Kartenschlitz beschadigen. Informationen zum richtigen Einsetzen
finden Sie in der Bedienungsanleitung der PC-Karte.

PC-Kartentyp
Der PC-Kartenschlitz aktzeptiert ausschlieBlich PCMCIA Typll-Karten.
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Installation der PC-Karten-Viewer-Software

Vor der Installation

Fuhren Sie den nachfolgenden Betrieb vor der Installation der PC-

Karten-Viewer-Software aus:

» SchlieBen Sie alle Anwendungsprogramme, wenn Sie Windows
bereits gestartet haben. Die Installation kann nicht ordnungsgeman
ausgefiihrt werden, wenn irgendwelche Anwen-dungsprogramme
laufen.

Installation

Installieren Sie die Viewer-Software wie nachfolgend beschrieben.
Dricken Sie die “Cancel’-Taste, wenn Sie die Installation vor
Beendigung abbrechen méchten, und folgen Sie den Anweisungen in
der Dialogbox.

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion startet das CD-ROM-
Programm automatisch und das Inhaltsverzeichnis erscheint auf
dem Bildschirm.

% NEC PROJECTOR USER SUPPORTWARE

NeC PROJECTOR
USER SUPPORTWARE

Dewech

I 4 h / Installation des PC Card Viewer Utility L0
Installation des PC Control Usility L0

* Die automatische CD-Wiedergabe-Funktion wird aktiv, wenn die “Auto
insert notification”-Box in der CD-ROM-Kontrolleiste des Computers
gepriift worden ist. (Die Box wird standardmaBig gepriift.)

3. Klicken Sie auf [Installation des PC Card Viewer Utility 1.0].
Der Setup-Dialog erscheint.

[willk ommen [x]

“willkammen zum NEC PC Control Uity 1.0-Getup, Mit diesem
Proaramm wird NEC FC Contiol Uity 1.0 auf Ihrem Computer
instalert

Ess wird diingend empfoblen, dai Sie alle Windows-Frogiamme
beenden, bevor Sie das Setup ausfuhren.

Klicken Sie auf Abbrechen, um das Setup 2u beenden, und
anschlieBend schiishen Sie alle gedffneten Programme. tw/ahlen
Sie Weiter, um mit Setup fortaufshren,

WEARNUNG: Diese Anwendung ist durch Urheberecht und
intemationale Yereinbarungen geschiitzt

Unberechiiote Reproduktion ader nicht autorisierter Vertieh
dieser Anwendung odet ener ier Komponenten wid gerichtich
werfolgt und kann zu erheblichen Strafen fifven

[FistalS il

it [CWees ] Abbreshen |

* Fihren Sie die Anweisungen im Setup-Dialog aus, um die Installation zu
vervollstandigen.

Einzelheiten zur Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software
entnehmen Sie bitte der Seite G-45.

Starten der PC-Karten-Viewer-Software auf lhrem PC

(PC Card Viewer Utility 1.0)
Benutzen Sie zur Erstellung von Viewer-Dias das PC Card Viewer Utility
1.0.
Starten der PC-Karten-Viewer-Software:
* Wabhlen Sie [Start]-[Programme]-[NEC Projector Tools]-[PC Card
Viewer Utility 1.0] an.
vs-Explorer

(3 Autostart
(3 Intemet Explorer
Micrasoht Nachschlagewerke

croscit Office Tooks
C [ 2] PCCardViews: PPT Convetter 1.0
(= Online:
Zubsher
@& Intemet Explorer
Microsolt Accass
crosot Encel

icrosaft FrontPage

crosoft Outlook.

croscit PawerPeint
crosolt Word

500 Eingabeauffordenung
5] Outlook Express
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Hilfe bezlglich der Anleitung zur Benutzung der PC-Karten-Viewer-
Software finden Sie in der Online-Hilfe.

| % PC Card Viewer Utility 1.0 [_[O[x]

Dotei Bearbeilen Extias Optionen Gehezu Hille

NEEEEE R EEEEEEEEEE R |

L

I =T [ |

Inhalt der englischen Version der PC-Karten-Viewer-Software
(PC Card Viewer Utility 1.0)

Hierbei handelt es sich um die Software zum Erstellen von PC-Karten-
Viewer-Dias. In diesem Handbuch wird dies als “PC-Karten-Viewer-
Software” bezeichnet.

PC Card Viewer PPT Converter 1.0

Hierbei handelt es sich um ein Anwendungsprogramm, das mit

Microsoft PowerPoint 95/97/2000/2002 erstellte Dateien in Indizes um-

wandelt, so daB sie direkt mit der PC Card Viewer Utility 1.0 abge-

spielt werden kénnen.

PC Card Viewer PPT Converter wird bei der Installation der PC Card

Viewer Utility automatisch installiert.

Starten von PC Card Viewer PPT Converter:

* Wabhlen Sie unter NEC Projector Tools “PC Card Viewer PPT Con-
verter” aus.

Grundlegender Betrieb der PC-Karten-Viewer-Software
PC Card Viewer Utility ist ein Anwendungsprogramm zur Bearbeitung
von Dokumenten. Diese werden in Dias konvertiert und als Wieder-
gabedaten (Indizes) flur Prasentationen mit Hilfe des Projektors auf
PC-Karten gespeichert.
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Betrieb der PC-Karten-Viewer-Funktion
vom Projektor (Wiedergabe)

Dieses Kapitel beschreibt das Verfahren zum Anzeigen von Prasen-
tationsunterlagen-Dias, die mit Hilfe der PC-Karten-Viewer-Funktion
mit dem Projektor erstellt worden sind.

Dias kénnen auch direkt von mit dem Projektor projizierten Bildern
erstellt werden.

Dia-Projektion

1. Setzen Sie eine PC-Karte in den Kartenschlitz ein.
Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung anzeigenden
Pfeil nach oben ein.

* Dricken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

2. Wihlen Sie im Source Select-Menii “PC- Karten Viewer” an.

RGB1
RGBZ
Video
5-¥ideo

3. Projizieren Sie Dias.

“Verzeichnisliste anzeigen” Uberprifen, bedeutet, daB der PC-Karten-
Viewer-Eingang eine Ordnerliste in der PC-Karte anzeigt und wenn “Auto.
Wiederg.” gepruft wird, startet der Projektor automatisch die Wiedergabe
des ersten sich im angewéhlten Ordner befindichen Dias.

Wenn Sie die MENU-Taste auf der Fernbedienung oder am Projektor-
gehduse driicken oder mit der rechten Maustaste klicken, erscheint eine
Symbolleiste.

Wiedergabe Grundeinstellung
Zuriick Uberspringen Anzeigen/Verdecken

Ziehen—ILE_libJLl_il_Ilglﬁ?_”ﬁ”_i_”Ll

Vor  Stopp Auswahl

Léschen

Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen ....... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Zuriick........ Zuriickkehren an das vorherige Bild oder den vorherigen
Ordner. Auch fiir die Reverse-Wie-dergabe von Dias.

Vor ............ Vorriicken an das nachste Dia oder den néchsten Ordner. Auch
fiir die Dia-Wiedergabe.

Wiedergabe . Startet die Wiedergabe - abhdngig von der Einstellung der
PC-Karten-Viewer-Optionen im Meni - automatisch oder
manuell. Das ermdglicht Ihnen das Vorriicken zum nachsten
Dia, wenn “Man. Wiederg.” angewahlt ist.

Stopp ........ Das ermdglicht Ihnen das Beenden von Auto. Wiederg.
wéhrend der Wiedergabe sowie die Fortsetzung der
Wiedergabe vom angewahlten Dia oder Ordner, wenn “Auto.
Wiederg.” angewahlt ist.

[]berspringen . Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Dialiste an.

Auswabhl .... Zeigt wahrend der Wiedergabe eine Ordnerliste an.

Grundeinstellung
.................. Zeigt die Options-Dialogbox des PC-Karten-Viewers auf Seite
2 der Grundeinstellung -Dialogbox an.

Léschen .... Loscht ein/mehrere eingefangene(s) Dia(s) oder alle im
angewahlten Ordner eingefangene Dias.

Anzeigen/Verdecken

.................. Verdeckt wéahrend der Wiedergabe die Symbol-leiste. Durch
einen Klick mit der rechten Maus-taste wird die Symbolleiste
wieder sichtbar.

HINWEIS: Wenn in den PC-Kartenschlitz keine Speicherkarte eingesetzt ist, liegt
kein Signal an und - abhdngig von der Einstellung - wird ein schwarzer bzw.
blauer Hintergrund oder ein Logo angezeigt.

Die Wiedergabe endet, wenn SLIDE +/- auf der Fernbedienung oder «
/» am Projektorgehduse im Auto. Wiederg.-Modus gedruickt wird.

HINWEIS: In der Ordnerliste kénnen bis zu 12 Indizes angezeigt werden. Der
Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir eingefangene Bilder reserviert
und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um die
Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der PC-Karte
gespeichert worden sind, wéhlen Sie “Edit indexes” im “File”-Menii der PC-
Karten-Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen lassen
mdchten, an eine Position unter den ersten 12 Indizes der Ordnerliste.
Einzelheiten beziiglich der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner der PC-Karten-
Viewer- Software.




Wenn die Symbolleiste nicht angezeigt wird:
Drucken Sie die ORDNERLISTE (FOLDER LIST)-Taste auf der
Fernbedienung, um Ordner von einer PC-Karte im PC-Kartenschlitz
desProjektors anzuzeigen.

Multi-Cursor (blaue Markierungen) ———

SLIDE
Aktuelle Ordner-Nummer 02:0001 / 0008

Anzahl aller
Schieber im Ordner

Aktuelle Schieber-Nummer

Betatigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den nachsten oder
vorherigen Ordner zu gelangen.

Bildlauf-Cursor (Tabelle) (griin Markierungen) — T

dhe | b | G sl
g g s G

02 : 0004 / 0008

Betatigen Sie die SLIDE +/-
Taste, um an den nachsten oder
vorherigen Ordner zu gelangen.

HINWEIS: Sie kénnen ebenfalls die <« und ™ -Taste auf der Fernbedienung
verwenden, um Ordner oder Dias auszuwahlen.

Wenn Sie die <« undw -Taste auf der Fernbedienung fiir den PC-Karten-Viewer-
Betrieb, driicken Sie die PJ-Taste, um in den Projektorbetrieb zu wechseln; die
PJ-Taste leuchtet rot.

A

<I SELECT [> Fungiert als Wahltaste am

Projektor.

Leuchtet rot

FOCUS ZOOM  SHIFT

Auto Play-Modus

+ Wenn die “Auto. Wiederg.”-Funktion in “PC- Karten-Viewer- Optionen”
des MenUs angewahlt ist, beginnt die Wiedergabe aller vorhan-denen
Dias automatisch. Sie kénnen auch den Auto. Wiederg. Intervall
zwischen 5 und 300 Sekunden festlegen.

Direktes Umschalten zu Dias aus anderen Eingangsmodi
Mit dieser Funktion kénnen Sie direkt zu einem Dia umschalten, wenn
das Bild eines VCR’s oder Computers projiziert wird.

Beispiel:

Bei der Durchfiihrung einer Présentation, die teils aus Dias und teils
aus bewegten Bilder von einem VCR 0.4. besteht, ist es méglich, von
einem PC-Karten-Viewer-Dia zu einem Videobild und dann wieder
zurlick zum PC-Karten-Viewer-Dia zu schalten. Dafiir missen Sie
lediglich die PC CARD-Taste driicken.

HINWEIS: Selbst wenn Sie vom aktuellen PC-Karten-Viewer- Quelle zu einer
anderen Quelle schalten, bleibt das aktuelle Dia erhalten. Wenn Sie zur PC-
Karten-Viewer zuriickkehren, sehen Sie wieder das erhalten gebliebene Dia.

POWER

Y
VIDEO S-VIDEO  RGBI

FOCUS ZOOM  SHIFT
HELF‘ POINTEH PC CARD

OO0

KEYSTONE MAGNIFV SLIDE

FREEZE VOLUME

F\C MUTE

HINWEIS: Die PC-Karten- und Editierbetriebe kénnen nicht vom Projektor aus
ausgefiihrt werden. Verwenden Sie dafiir die PC-Karten-Viewer-Software.




Einfangen von auf dem Projektor gezeigten Bildern

Speichern von auf dem Projektor gezeigten
Bildern auf der PC-Karte

Vorbereitungen:

Setzen Sie die PC-Karte in den Kartenschlitz ein.

Setzen Sie die PC-Karte mit dem die Einsteckrichtung anzeigenden
Pfeil nach oben ein.

* Driicken Sie zum Auswerfen der Karte die Auswurftaste.

1. Projizieren Sie das Bild, das Sie auf dem Projektor speichern
mdochten.
2. Wiéhlen Sie im “Tools” -Menii “Fang” an.

Fang
Pl—tarten-Dateien
Tafel

Einfrieren

Ziehen —I =]

| n| x

Einfangen SchlieBen

3. Eine Symbolleiste erscheint.
Die Symbolleiste beinhaltet folgende Tasten:

Ziehen .......... Ziehen, um die Symbolleiste zu verschieben (nur fiir den USB-
Maus-Betrieb).

Einfangen ..... Féngt ein Bild ein und speichert es als JPEG-Datei in einer
PC-Karte.

Einfrieren ..... Friert Bilder ein und gibt die Bewegung wieder frei.

SchlieBen ..... SchlieBt die Einfang-Funktion. Sie kdnnen die Einfang-
Funktion auch durch Betédtigung der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehduse befindlichen
MENU- oder CANCEL-Taste schlieBen.

HINWEIS: Mit Hilfe der Einfang-Optionen im Setup-Dialog kénnen Sie eine
eingefangene Datei (JPEG) komprimieren. Siehe Seite G-36.

HINWEIS: Eingefangene Bilder, die eine héhere Aufldsung als die natiirliche
Auflésung des Projektors haben, kénnen nicht richtig angezeigt werden.

HINWEIS:

« Die DateigrdBe des eingefangenen Bildes variiert je nach Aufldsung des
Eingangssignals.

e Da Bilddaten mit dem JPEG-Format komprimiert werden, wird das Bild ein
wenig verschlechtert.

HINWEIS: Als Anzeige dafiir, daB ein Bild eingefangen worden ist, erscheint auf
dem Display des Projektors eine Sanduhr. Wenn dieses Symbol leuchtet, darf
weder die PC-Karte ausgeworfen noch der Projektor ausgeschaltet werden.
Dies wiirde die Daten auf der PC-Karte beschddigen. Wenn die Daten der PC-
Karte beschéddigt sind, reparieren Sie diese mit Hilfe eines Computers.

HINWEIS: Der Ordner unten rechts ist immer ausschlieBlich fiir eingefangene Bilder
reserviert und wird nur dann angezeigt, wenn Bilder eingefangen worden sind. Um
die Ordnerliste anzeigen zu lassen, wenn 13 oder mehr Indizes auf der PC-Karte
gespeichert worden sind, wahlen Sie “Edit indexes” im “File”-Menti der PC-Karten-
Viewer-Software an und setzen den Index, den Sie anzeigen lassen mdchten, an
eine Position unter den ersten 12 Indizes der Ordnerliste. Einzelheiten beziiglich
der Indizes finden Sie im Hilfe-Ordner der PC-Karten-Viewer-Software.

Loschen von eingefangenen Bildern

Wiedergabe Grundeinstellung

Zuriick Uberspringen Anzeigen/Verdecken

Ziehen—ILEMLl_'_”l@l_EE”E”_,_”LI
I I |

Vor  Stopp Auswahl

Léschen

Mit der Loschtaste auf der Symbolleiste fir den PC-Karten-Viewer
kénnen eingefangene Bilder geléscht werden.

Eingefangene Bilder I6schen:
1. Wihlen Sie den PC-Karten-Viewer an.

2. Wibhlen Sie den sich unten rechts auf dem Bildschirm befindlichen
Einfang-Ordner mit der W Taste an.

3. Driicken Sie zum Anzeigen der Symbolleiste die MENU-Taste.

4. Wihlen Sie das Loschsymbol mit der 4 oder W Taste an und
driicken Sie die ENTER-Taste oder klicken Sie mit der Maustaste.

Ansehen von digitalen Bildern
Digitale Bilder kénnen mit dem PC-Karten-Viewer wiedergegeben
werden, wenn die nachfolgend aufgefiihrten Bedingungen erfiillt sind:

» Wenn das Bild auf einer MS-DOS-formatierten PC-Karte gespeichert
werden kann.

« Wenn das Bild in einem vom PC-Karten-Viewer unterstiitzten For-
mat gespeichert werden kann.
Mit dem PC-Karten-Viewer werden die sich auf der Karte befindlichen
Bilder in Verzeichnissen abgelegt und Bilder im JPEG- oder BMP-
Format werden als Dias erkannt.
Suchverzeichnisse sind Verzeichnisse innerhalb der ersten beiden
Stufen vom Hauptverzeichnis und suchbare Bilder sind Bilder, die
sich in den ersten 12 Dateien des Verzeichnisses befinden. Nur die
Datei- und Dia-Umschaltung ist méglich.

HINWEIS: Maximal kénnen in einem Verzeichnis 128 Bilder als Dias erkannt
werden.
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Deinstallation der PC-Karten-Viewer-Software

Selbst wenn Sie die Namen und Lage der Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software nicht kennen kénnen die Dateien der PC-Karten-
Viewer-Software einfach mit Hilfe der “Install/Uninstall Applications”-
Systemsteuerung in Windows entfernt werden. (Normalerweise muB
dieser Betrieb nicht ausgefiihrt werden.)

Deinstallation der Software
Verfahren Sie wie nachfolgend beschrieben, um die Dateien der PC-
Karten-Viewer-Software zu I6schen.

1. Wiihlen Sie im “Start” -Menii zundichst “Settings” und “Control
Panels” .

Frogramme
Favaiten

Dokumente

Suchen i askleiste & Startmenii

rdneroptionen. ..
Hilte
ctive Desktop

Ausfiibren... Windows Update. ..

Abmelden

Beenden...

IEEET-3=0

Windows98

2. Klicken Sie in der “Control Panels” -Dialogbox zweimal auf “Add/
Remove Programs” .

B3 Systemsteuerung

Datei Beabellen Ansicht Wechsehzu Favoilen 2 1
« 5 0 =)
Zuriick. Yeorwdtts Autwatts | Ausschrsiden  Kopiersn Einfigen | Riickgangia

Adresse [0 Systemsteuening

)
5

=
Akustische Signale  Anzeige Benulzer Datum/przeil
Systemsteuen
Safty @ .E %
Installiont Frogramme Drucker @ Eingsbehilen  Energisverwaliung
und erstellt
Verknpfungen, ﬁ ?]
Microsoft Homepage Gamecontroller Hardware Indewerstelung  Intemetoptionen
Technischer Support
Kernwiiter  Landereinstelungen Mai Maus

3. Klicken Sie in der “Add/Remove Programs Properties” -Dialogbox
auf “Setup/Remove” und wihlen Sie dann aus der Liste der
Anwendungsprogramme “PC Card Utility 1.0” . Klicken Sie dann
auf “Add/Remove” .

Eigenschaften von Software

Installieren/Deinstalliersn Iw|ndﬂws Selupl S[artmskeltal

Klicken Sie aul "Installiersn”, um sin newss Pragramm won
Diskette oder CD zu installiersn.

Installieren..

FEolgende Software kann automatizch von ‘Windows entfemnt
werden. Markieren Sie in der Liste &in Programm, das entfemt
oder dessen Installationsumfang modifizient werden soll, und
Klicken Sie auf "Hinzufiigen/E ntfernen'.

ft
Microzoft Netbesting 2.11

ft Office 2000 Premium
Microsoft Outlook Express 5
Micrasaft Web Publishing-fssistent 1.6
Micrasaft Windows Media Player 6.1
NEC PC Card Yiewer Utiity 1.0

C f i)

LIty

Hinzufiigen/E ntfernen |

oK | Abhlechenl Ubernehmenl

4. Klicken Sie in der “Confirm File Deletion” -Dialogbox auf “Ja” .

Laschen einer Datei bestitigen

@ Sallen die ausgewhite Anwendung und die zugshiigen Komponanten wirklich gelischt werdsn?

B men |

5. Klicken Sie nach der Deinstallation des Anwendungsprogramms
in der “Remove Program From Your Computer” -Dialogbox auf
“OK”.




Terminologie

PC-Karte

ATA-Karte

CompactFlash

TYPE (1, Il und Ill)

BMP

JPEG

Dies ist die Bezeichnung einer Karte, die derzeit vom japanischen Elektronik-Industrieverband (JEIDA) und der PCMCIA
(Personal Computer Memory Card Interface Association) der Vereinigten Staaten standardisiert wird.

Ein PC-Kartentyp. ATA war urspriinglich eine Art von Schnittstelle zwischen Computern und fest installierten Disketten-Geréaten.
Die ATA-Karte ist ein standardméBiges kartenartiges Aufnahmemedium.

Die CompactFlash-Karte ist eine kleine herausnehmbare den ATA-Vorgaben entsprechende Karte. Ihr Volumen betragt ein
Viertel einer PCMCIA-Karte.

PCMCIA 2.1 PC-Karten sind entsprechend ihrer Dicke in drei Arten unterteilt: Typ | (3,3 mm), Typ Il (5,0 mm) und Typ IIl (10,5
mm).

Ein Bildformat. Das fir MS-DOS/Windows-kompatible Computer standardmaBig verwendete Bit Map-Format.

Ein Bildformat. “JPEG” ist die Abkurzung fir Joint Photographic Experts Group. Die JPEG-Kompression erméglicht eine effektive
Datenspeicherung. Die Daten, die zum Anzeigen des Bildes Uberflissig sind, werden identifiziert und geléscht. Da die Daten
geldscht werden, bezeichnet man JPEG-Algorithmus als irreversibel, d.h., wenn ein Bild einmal komprimiert wurde, ist das
dekomprimierte Bild niemals dasselbe Bild wie das Original.



4. WARTUNG

Dieses Kapitel beschreibt einfache Wartungsprozeduren, die Sie zum Austausch der 3. Setzen Sie das neue Lampengehdiuse.

Projektionslampe zur Reinigung und dem Austausch des Filters befolgen sollten. VORSICHT: Verwenden Sie ausschlieBlich die NEC-Austauschlampe
(MT50LP). Bestellen Sie die Lampe bei Ihrem NEC-Fachhéndler.

Austausch der Projektionslampe
Nach 1500 (2500 in Eco-modus) oder mehr Betriebsstunden der Be.fesrigen'Sie {ias Lar.npengehduse mit den %WeiBefestigungsschrauben.
Projektionslampe, leuchtet das “Status’-L&mpchen am Projektorgehduse auf. Ziehen Sie die zwei Schrauben unbedingt an.

Selbst wenn die Projektions-lampe noch leuchtet, sollte sie nach 1500
Betriebsstunden (2500 Betriebsstunden in Eco-Modus) ausgetauscht werden,
um eine optimale Leistung des Projektors sicherzustellen.

VORSICHT

 BERUHREN SIE DIE LAMPE NICHT unmittelbar nachdem Sie in Betrieb war. Sie wird
extrem heifl sein. Schalten Sie den Projektor aus und trennen Sie das Netzkabel ab.
Lassen Sie die Lampe mindestens eine Stunde lang abkiihlen, bevor Sie sie anfassen.
ENTFERNEN SIE KEINE SCHRAUBEN auBer der Schraube der Lampenabdeckung
und den zwei Lampengehduse-Schrauben. Sie konnten einen elektrischen Schlag
erleiden.

Nach 1600 Betriebsstunden (2600 Betriebsstunden in Eco-Modus) schaltet sich der
Projektor in den Standby-Betrieb ab. In diesem Fall muB die Projektionslampe
unbedingt ausgetauscht werden. Wenn die Projektionslampe iber 1500
Betriebsstunden (2500 Betriebsstunden in Eco-Modus) benutzt wird, kann die
Gliihbirne platzen und die einzelnen Glasstiicke werden im Lampengehéuse verstreut.
Beriihren Sie die Glasstiicke nicht, um Verletzungen zu vermeiden. Beauftragen Sie
im Falle einer zerplatzten Lampe Ihren NEC-Fachhéndler mit dem Lampenaustausch.

Austausch der Projektionslampe:

1. Losen Sie die Befestigungsschraube der Lampenabdeckung bis der 4. Setzen Sie die Lampenabdeckung wieder auf.
Schraubendreher frei lduft und nehmen Sie die Lampenabdeckung ab.
Die Schraube fiir die Lampenabdeckung kann nicht entfernt werden. Ziehen Sie die Schraube fiir die Lampenabdeckung fest.
) 2 Ziehen Sie unbedingt die Schraube fiir die Lampenabdeckung an.

2. Losen Sie die zwei Befestigungsschrauben des Lampengehduses
bis der Schraubendreher frei lduft. Die zwei Schrauben kénnen
nicht entfernt werden.

Ziehen Sie das Lampengehdiuse am Griff heraus.

HINWEIS: Auf dem Lampengehduse befindet sich zur Vermeidung eines 5. Wihlen Sie nach der Installation einer neuen Lampe [Menii] —

elektrischen Schlages eine Verriegelung. Versuchen Sie nicht, diese [Projektor-Optionen] — [Grundeinstellung] — [Seite 4] —

Verriegelung zu umgehen. [Lampenbetriebstd-Zihl. Iosch.], um die Lampenbetrieb-sstunden
zuriickzustellen.

HINWEIS: Wenn die Lampe 1600 Betriebsstunden (2600 Betriebsstunden in
Eco-Modus) tiberschreitet, kann der Projektor nicht eingeschaltet und das Mendi
nicht angezeigt werden. Wenn dies geschieht, driicken Sie im aktivierten
Bereitschaftsmodus fiir mindestens 10 Sekunden die Hilfe-Taste auf der
Fernbedienung. Wenn der Lampenbetriebszahler auf Null riickgesetzt ist, erlischt
die STATUS-Anzeige.




Reinigung oder Austausch des Filters
Der Luftfilterschwamm hélt den Innenraum des MT1056 Projektors frei
von Staub oder Schmutz und sollte alle 100 Betriebsstunden (&fters in
staubiger Umgebung) gereinigt werden. Wenn der Filter schmutzig oder
verstopft ist, kann sich Ihr Projektor lberhitzen.

ACHTUNG

» Vor dem Austausch des Filters, den Hauptstrom ausschalten und den
Projektor vom Netz trennen.

Reinigen Sie nur die AuBenseite der Filterabdeckung mit einem
Staubsauger.

Versuchen Sie nicht, den Projektor ohne Filterabdeckung zu betreiben.
Der Projektor funktioniert nicht, wenn die Filterabdeckung nicht korrekt
montiert ist.

Reinigung des Luftfilters:
Bei aktiverter Option “Filter reinigen” erscheint die Meldung “Sabern
Sie Bitte Filter” jedes Mal, wenn der Projektor nach mehr als 100
Betriebsstunden eingeschaltet wird. Nehmen Sie in einem solchen Fall
eine Filterreinigung vor.
+ Ob die Meldung erscheinen soll, 1aBt sich tber die Option “Filter-
reinigen”-Meldung im Einstellmenu einstellen. Siehe Seite G-36.
» Nach dem Reinigen der Filter und Nullstellen des Zahlers wird die
Meldung nicht mehr angezeigt.
Zum Nullstellen des Filterzahlers siehe Seite G-37.

Reinigen Sie den Filter mit einem Staubsauger durch die
Filterabdeckung.

Austausch des Luftfilters:

1. Schieben Sie den Arretierhebel der Abdeckung mit einem
Flachkopf-Schraubendreher, bis sie merken, daf3 er sich lost, und
nehmen die Filterabdeckung ab.

2. Montieren Sie den neuen Filter.

HINWEIS: Ldsen Sie den Filterschwamm nicht von der Filterabdeckung und
reinigen Sie diesen nicht mit Wasser und Seife. Wasser und Seife schédigt
die Filtermembrane. Bevor Sie den Luftfilter austauschen, entfernen Sie Staub
und Schmutz aus dem Projektorgehduse.

HINWEIS: Gemeinsam mit der Lampe sollten auch die Filter ausgewechselt
werden. Die Austauschfilter werden mit der Austauschlampe mitgeliefert.




5. FEHLERSUCHE

Dieses Kapitel hilft Ihnen bei der Beseitigung von Stérungen, die bei der Inbetriebnahme oder wéhrend des Betriebes Ihres Projektors auftreten kdnnen.

Power-/ Statusanzeige-Meldungen

Zustand Power-Anzeige | Status-Anzeige Hinweis

Standby Standig orange | — -

Abkiihlen Blinkt griin - Blinkt fiir 60 Sekunden grin

Lampe in der Normalmodus Sténdig griin - -

Lampe in der Eco-Modus Standig griin Stéandig griin -

3 Minuten nach dem Einschalten der Lampe | Sténdig griin Blinkt griin Fest auf die Normalmodus eingestellt. Die Lampen-

Eco-Modus Betriebsart kann iiber das Menii geéndert werden.

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht | Sténdig griin Sténdig rot (Normalmodus)/ Wéhrend die Lampe zwischen 1500-1600 Stunden(2500-
Normal:1500 Betriebsstunden oder mehr) Stéandig orange (Eco-Modus) 2600 Stunden : Eco-Modusg in Betrieb ist, erscheint eine
Eco:2500 Betriebsstunden oder mehr) Meldung. Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht.

Bitte tauschen Sie die Lampe so schnell wie mdglich aus.

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht | Standig orange | Sténdig rot Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und
Normal:1600 Betriebsstunden oder mehr) kann nicht eingeschaltet werden.
Eco:2600 Betriebsstunden oder mehr)

Lampen- oder Filterabdeckungsfehler Standig orange | Blinkt rot (1 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und

(3 Stellen) kann nicht eingeschaltet werden.

Temperaturfehler Standig orange | Blinkt rot (4 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und

kann nicht eingeschaltet werden.

Lufterfehler Standig orange | Blinkt rot (8 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und

kann nicht eingeschaltet werden.

Lampenfehler Sténdig orange | Blinkt rot (12 sek. Intervall) Der Projektor befindet sich in der Standby-Betriebsart und

kann nicht eingeschaltet werden.

Allgemeine Storungen & AbhilfemaBnahmen

Stérung

Uberpriifen Sie diese Punkte

Schaltet nicht ein

Prifen Sie, daB das Netzkabel eingesteckt ist und die Netztaste am Projektorgehduse oder auf der
Fernbedienung eingeschaltet ist.

Stellen Sie sicher, daB das Lampengeh&use richtig installiert ist. Siehe Seite G-47.

Uberprifen Sie, ob der Projektor Uberhitzt ist oder die Lampenbetriebsdauer von 1600 Stunden (2600 Stunden
:in Eco Modus) Uberschritten wurde. Wenn die Bellftung um den Projektor herum nicht ausreichend oder es
im Prasentationsraum besonders warm ist, sollten Sie den Projektor an einem kihleren Ort aufstellen.

Kein Bild

Wahlen Sie mit Hilfe des MenUs Ihren Eingang aus (Video, S-Video, RGB1, RGB2 oder PC-Karten-Viewer). Siehe Seite G-32.
Stellen Sie sicher, daB die Kabel richtig angeschlossen sind.

Stellen Sie mit Hilfe der Menus die Helligkeit und den Kontrast ein. Siehe G-32.

Nehmen Sie die Linsenkappe ab.

Stellen Sie die Eingaben oder Einstellungen mit Hilfe von “Werkseinstellung” im Bild-Optionen-meni auf die
Werkseinstellung zuriick. Siehe Seite G-34.

Das Bild ist nicht rechtwin-
klig zum Bildschirm

Veréndern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-14.
Korrigieren Sie die trapezférmigen Verzerrungen mit Hilfe von “Trapez” im Einstellungsmend. Siehe Seite G-
28 oder 33.

Das Bild ist verschwommen

Stellen Sie den Fokus ein. Siehe Seite G-25.

Veréndern Sie die Position des Projektors, um den Winkel zum Schirm zu verbessern. Siehe G-14.

Stellen Sie sicher, daB der Abstand zwischen Projektor und Schirm innerhalb des Einstellungsbereiches der
Linse liegt. Siehe Seite G-17.

Das Bild rollt vertikal, hori-
zontal oder beides

Wabhlen Sie die von Ihnen gewiinschte Eingangsquelle mit Hilfe der Menlis oder mit der sich auf der
Fernbedienung oder am Projektorgehause befindlichen Eingangstaste aus.

Die Fernbedienung arbeitet
nicht

Legen Sie eine neue Batterien ein. Siehe Seite G-12.

Stellen Sie sicher, daB sich zwischen Ihnen und dem Projektor keine Hindernisse befinden.

Betreiben Sie die Fernbedienung aus einer Entfernung zwischen 7m zum Projektor. Siehe Seite G-12.
Stellen Sie sicher, daB der Projektor-Modus aktiviert ist und die PJ-Taste rot leuchtet. Ist dies nicht der Fall,
driicken Sie die PJ-Taste.

Die Statusanzeige leuchtet
oder blinkt

Beziehen Sie sich auf die oben aufgefiihrten Power-/Statusanzeige-Meldungen.

Farbfehler im RGB-Betrieb

Schalten Sie “Auto-Einstellung” aus, wenn es eingeschaltet ist. Schalten Sie “Auto-Einstellung” ein, wenn es
gusge(s;cggltet ist und balancieren Sie das Bild mit Hilfe von “Position” und “Takt” im Einstellungsmeni. Siehe
eite G-33.

G-49




Bei Anwendung der PC-Karten-Viewer-Funktion

Stérung Uberpriifen Sie diese Punkte

Kein Bild + Haben Sie im Eingangsmenti “PC-Karten-Viewer” ausgewéhit?

» Haben Sie die PC-Karte vollstandig in den PC Kartenschlitz eingesteckt?
+ Sind in der PC-Karte Dia-Daten gespeichert?

» Wurde der Inhalt der PC-Karte zerstért?

Ein Teil des Dias wird nicht | « Wahrend der Anzeige e__ines Bildes mit mehr als 1024 x 768 Bildpunkten gehen mehrere Zeilen mit
angezeigt Informationen verloren. Andern Sie das Bildformat mit Hilfe der mitgelieferten Software auf 1024 <768
Bildpunkte.

Inhalt der PC-Karte ist beschadigt | « Reparieren Sie die Daten mit Hilfe eines Computers o.4.

Einzelheiten erfragen Sie bitte bei lhrem Fachhandler.



6. TECHNISCHE DATEN

Diese Kapitel enthalt technische Informationen Uber die Leistung des MT1056 Projektors.

Modellnummer

Optische Daten
LCD Panel
Linse

Lampe

Bildformat

Projektionsentfernung

Elektrische Daten
Eingange

Ausgange
Video-Kompatibilitat

Abtastfrequenz
Videobandbreite

Farb
Horizontale Auflésung

Netzspannung

Eingangsstrom

Mechanische Daten

Abmessungen
Nettogewicht
Umgebungsbedingungen

Verordnungen

MT1056

1.3" p-Si TFT Aktiv-Matrix mit Micro Lens Array
Manualle BildgréBeen- und Scharfeinstellung
F1,8-2,2 f=49,3-59,3 mm

200W NSH lampe (160W in Eco Modus)

Fir die Lampe besteht unter normalen Betriebsbedingungen eine Garantie fiir die ersten 1500 Betriebsstunden

oder flr sechs Monate - je nach dem, welcher Fall zuerst eintritt.
30 — 300 zoll (762 — 7620 mm) diagonal

4,3-36,9ft(1,3-11,3m)

2 RGB, 1 S-Video, 1 Video, 1 PC-Karte, 2 Stereo-Mini-Audio, 1 USB, 1 Fernbedienung
1 RGB, 1 Stereo-Mini-Audio, 1 PC-Steuerung, 1 Maus

NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-60, SECAM, HDTV: 1080 i, 720p, 480p, 480i (mit Kabel als Sonderzubehér),

Y/Cb/Cr-Komponente (mit Kabel als Sonderzubehor)
Horizontal : 15 bis 100 kHz (ohne Zwischenzeile)

Vertikal : 50 bis 120 Hz

RGB: 80 MHz

Volle Farbreproduktion, 16,7 Millionen Farben gleichzeitig.
550 TV-Zeilen : NTSC / PAL / NTSC4.43 / YCbCr

350 TV-Zeilen : SECAM

RGB 1024 Bildpunkte horizontal, 768 Bildpunkte vertikal
100 — 120/ 200 — 240 VAC, 50 / 60 Hz

3,5 A (100 — 120 VAC) / 1,7A (200 — 240 VAC)

11,1" (B)x4,8" (H) x 14,9" (T) / 281mm (B) X 121mm (H) X 376mm (T) (ohne vorstehende Teile)
13,3 Ibs /6,0 kg

Betriebstemperaturen : 0°- 35°C, 20 — 80 % Luftfeuchtigkeit (Keine Kondensation)
Lagertemperaturen :-10° to 50°C, 20 — 80% Luftfeuchtigkeit (Keine Kondensation)
UL-Zulassung (UL 1950, CSA 950)

Entspricht den kanadischen DOC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den FCC-Bestimmungen Klasse B

Entspricht den AS/NZS3548 Klasse B

Entspricht der EMC-Richtlinie (EN55022, EN55024, EN61000-3-2, EN61000-3-3)

Entspricht den Niederspannungsrichtlinien (EN60950, TUV GS-gepriift)

Ce€

Besuchen Sie uns fir zuséatzliche Informationen unter:
USA: http://www.necvisualsystems.com
Europa: http:/www.nec-europe.com/
Weltweit: http:/www.nec-pj.com/

LCD-Felder sind von Natur aus fur Pixel-Defekte anfallig.
Nehmen Sie bitte fur zusatzliche Informationen hinsichtlich der Pixel-Daten Kontakt zu Ihrem &rtlichen NEC-Verkaufsbiro auf.

Anderungen der technischen Daten ohne Ankiindigung vorbehalten.

G - 51

1024 % 768 Bildpunkte mit Advanced AccuBlend




Gehause-Abmessungen
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AnschluBBbelegung D-Sub-Stecker
15-pol. Mini D-Sub-Stecker

Signalpegel

2| Videosignal: 0,7 Vss (Analog)
@ Synch.-Signal: TTL-Pegel
* nur RGB-Eingang 1

Pin-Nr. | RGB-Signal (Analog) YCbCr-Signal
1 Rot Cr
2 Grln oder Synch.-Griin Y
3 Blau Cb
4 Masse
5 Masse
6 Rot Masse Cr Masse
7 Grlin Masse Y Masse
8 Blau Masse Cb Masse
9 Nicht belegt
10 Synch.-Signal Masse
11 Masse
12 Zweiseitige DATA (SDA)*
13 Horizontal-Synch. oder Verbund Synch.
14 Vertikal-Synch.
15 Datentakt*




Kompatible Eingangssignalliste

Signal Auflésung Frequency H. Refresh Rate Dot-Takt
( Bildpunkte) (kHz) (Hz) (MHz)

NTSC - 15,734 60 -
PAL - 15,625 50 -
SECAM - 15,625 50 -
VESA 640 X 480 31,47 59,94 25,175
IBM 640 X 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 31,47 60 25,175
MAC 640 x 480 34,97 66,67 31,334
MAC 640 x 480 35 66,67 30,24
VESA 640 x 480 37,86 72,81 31,5
VESA 640 x 480 37,5 75 31,5
IBM 640 x 480 39,375 75 31,49
VESA 640 x 480 43,269 85,01 36
IBM 720 x 350 31,469 70,09 28,322
VESA 720 x 400 37,927 85,04 35,5
IBM 720 x 350 39,44 87,85 35,5
IBM 720 x 400 39,44 87,85 35,5
VESA 800 x 600 35,16 56,25 36
VESA 800 x 600 37,879 60,32 40
VESA 800 x 600 48,077 72,19 50
VESA 800 x 600 46,88 75 49,5
VESA 800 x 600 53,674 85,06 56,25
MAC 832 X 624 49,725 74,55 57,283
VESA 1024 x 768 35,5 43 Interlaced 44,9
VESA 1024 X 768 48,363 60 65
VESA 1024 x 768 56,476 70,07 75
MAC 1024 x 768 60,241 74,93 80
VESA 1024 x 768 60,023 75,03 78,75
VESA 1024 X 768 68,677 85 94,5

# VESA 1152 X 864 67,5 75 108

# MAC 1152 x 870 68,681 75,06 100

# SUN 1152 X 900 61,796 65,95 92,94

# SGl 1152 X 900 71,736 76,05 105,6

# VESA 1280 X 960 60 60 108

# VESA 1280 x 1024 63,981 60,02 108

# MAC 1280 x 1024 69,89 65,2 118,5

# HP 1280 x 1024 78,125 72,01 135

# SUN 1280 X 1024 81,13 76,11 135

# VESA 1280 x 1024 79,976 75,03 135

# VESA 1280 x 1024 91,146 85,02 157,5

# HDTV (1080i)(1125)) 1920 x 1080 33,75 60 Interlace 74,25

#  HDTV (1080i)(1125()) 1920 x 1080 28,13 50 Interlace 74,25

# HDTV (720p)(750p) 1280 x 720 45 60 Progressive 74,25

# SDTV (480p)(525p) - 31,47 59,94 Progressive 27

# VESA 1600 X 1200 75,0 60 162

# VESA 1600 X 1200 81,3 65 175,5

# VESA 1600 X 1200 87,5 70 189

# VESA 1600 X 1200 93,75 75 202,5
DVD YCbCr - 15,734 59,94 Interlace -
DVD YCbCr - 15,625 50 Interlace -

#: Obige, mit # gekennzeichnete Bilder werden nur mit Advanced AccuBlend komprimiert.

HINWEIS 1: Einige Komposit-Sync-Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. ;

HINWEIS 2: Andere als die in der obigen Tabelle angegebenen Signale werden mdglicherweise nicht richtig angezeigt. Andern Sie in einem derartigen Fall die
Bildwiederholfrequenz auf Ihrem PC. Beziehen Sie sich hinsichtlich der Vorgehensweise auf den Hilfebereich “Display-Eigenschaften” Ihres PCs.

HINWEIS 3: UXGA kann nur fiir ein separates Synch-Signal unterstiitzt werden.



PC-Steuerungsbefehle Kabelverbindungen
Funktion Befehlsdaten Kommunikationsprotokoll
POWER ON 02H 00H O0OH 00H 00H 02H Baudrate: 38 400 bps
Datenlénge: 8 Bits
POWER OFF 02H O01H 00H 00H O0OH 03H Paritit: Keine Paritit
INPUT SELECT RGB1 02H 03H O00H OOH 02H O1H O1H O9H Stopp-Bit: Ein Bit
INPUT SELECT RGB2 02H 03H 00H 00H 02H O1H 02H OAH X ein/aus: Keine
INPUT SELECT VIDEO 02H 03H OOH O00H O02H OTH 06H OEH Ubertragungsverfahren: Voll Duplex
INPUT SELECT S-VIDEO 02H 03H O0OH 0OH 02H O1H OBH 13H HINWEIS: Je nach angeschlossenem Gerédk kénnte eine niedrigere Baudrate
INPUT SELECT PC CARDVIEWER  02H 03H OOH OOH 02H O01H 1FH 27H fiir lingere Kabelverldufe erforderlich sein.
PICTURE MUTE ON 02H 10H 00H 00H O0OH 12H
PICTURE MUTE OFF 02H 11H 00H O00H O0OH 13H PC-Steuerungsanschluf3 (DIN-8P)
SOUND MUTE ON 02H 12H 00H OOH OOH 14H Zum RxD des PC’s o
SOUND MUTE OFF 02H 13H 00H 00H O0OH 15H
ON SCREEN MUTE ON 02H 14H 00H 00H O00H 16H
ON SCREEN MUTE OFF 02H 15H 00H 00H O0OH 17H

HINWEIS: Kontaktieren Sie Ihren Handler vor Ort, wenn Sie eine vollstandige

Liste aller PC-Steuerungs-befehle bendtigen.

Zum GND des PC’s Zum TxD des PC’s

HINWEIS: Pins 2, 3, 5, 6 und 8 sind im Inneren des Projektors belegt.




