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Bedienungsanleitung NEC Digital Signage Software
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Zusammenfassung

Die vorliegende Bedienungsanleitung beschreibt den NEC Digital Signage Software . Dieser dient zur
Zusammenstellung bzw. Aktualisierung von abzuspielenden Anzeigeprogrammen und deren
Verteilung auf die verbundenen Player-Systeme. Mit dem NEC Digital Signage Software werden
Anzeigeprogramme aus vorhandenen Content-Elementen wie Bildern, Videos, Flash-Animationen und
Ticker redaktionell zusammengestellt, entsprechend konfiguriert, bearbeitet und als Content-Projekt
gespeichert. Die resultierenden Content-Projekte werden schliellich auf den NEC Player-Systemen in
der gewuinschten Form angezeigt.

Der NEC Digital Signage Software realisiert Uber den Funktionsmodus Extras zudem die integrierte
Nutzung eines Web-Portals fir registrierte Kunden. Dies beinhaltet neben dem Zugriff auf Produkt-
und Supportinformationen u.a. auch die optionale Nutzung zentral bereitgestellter Channel-Dienste, als
teilweise kostenpflichtige Zusatzangebote zur inhaltlichen Gestaltung der Anzeigeprogramme. Die
Channel-Dienste werden von autorisierten Anbietern auf einer Web-Plattform bereitgestellt und laufend
aktualisiert.

Nutzungsrechte an Channel-Diensten kénnen durch Abonnements nach ausgewiesenen
Nutzungsbedingungen erworben werden. Erst danach kénnen sie in die individuellen Content-Projekte
Ubernommen werden. Im laufenden Betrieb werden die Inhalte abonnierter Channel-Dienste
kontinuierlich tber das Internet aktualisiert.

Nach dem Speichern werden Content-Projekte per integrierter Sende-Funktion an die
angeschlossenen NEC Player-Systeme verteilt und dort auf den NEC Displays angezeigt. Um die
Versendung zu gewahrleisten, mussen sich NEC Editor Rechner und die NEC Player-Systeme in
einem lokalen Netzwerk-Verbund befinden.

Die Bedienungsanleitung fir den NEC Digital Signage Software  wird erganzt durch eine
Produktbeschreibung des Gesamtsystems. Diese erlautert dessen Aufbau und Arbeitsweise, sowie
das Zusammenwirken der Systemkomponenten NEC Editor und NEC Player. Die Installation und
Inbetriebnahme aller Systemkomponenten werden ebenfalls in dieser Produktbeschreibung
beschrieben.

Hinweis: Aktualisierungen dieser Bedienungsanleitung werden im Internet unter dem Link www.nec-
digital-sighage-software.com zum Download bereitgestellt. Hier finden Sie auch eine Rubrik mit
Frequently Asked Questions mit Tipps und Tricks zur Benutzung von NEC Digital Signage Software .
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1 Ubersicht

Nach dem Start 6ffnet sich der NEC Digital Signage Software standardmaRig im Funktionsmodus
Editor. Um die volle Funktionalitdt nutzen zu kénnen, sollte immer eine aktive Internet-Verbindung
bestehen. Ist das nicht der Fall, wird beim Programmstart eine entsprechende Meldung angezeigt. Die
Reiter zum Wechseln zwischen den Funktionsmodi Editor und Extras sind nicht sichtbar. Zudem sind
alle Funktionen nicht nutzbar, welche eine aktive Internet-Verbindung voraussetzen. Auf solche wird in
dieser Bedienungsanleitung jeweils gesondert hingewiesen. Alle ubrigen Funktionen sind
uneingeschrankt nutzbar.
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Bei aktiver Internet-Verbindung wechseln Sie zwischen den Funktionsmodi durch Anklicken der
entsprechenden Reiter Editor und Extras. Deren jeweilige Funktionen sind in den nachfolgenden
Kapiteln beschrieben.

Die GroRRe des Programmfensters kénnen Sie mit Klick der linken Maustaste und Ziehen auf den
Rahmen des Programmfensters variieren. Fur eine Vollbild-Anzeige der Anwendung klicken Sie bitte
auf den Maximieren (X) Button.

Zum SchlieRen des Programms klicken Sie in der Menuleiste auf Datei und dann Beenden oder nach
Windows-Standard den SchlieRen-Button im Programmfenster. Alternativ kann das Programm auch
Uber die Tastenkombination Strg+X beendet werden.

Beim SchlieBen des Programms werden Sie auf ungespeicherte Content-Projekte oder Dialogfenster,
die auf Bestatigung warten, aufmerksam gemacht. Sie werden aufgefordert, geanderte Daten zu
speichern oder Dialoge zu bestatigen. Danach wird das Programm beendet.

Bedienungsanleitung V1.0 v. 06.05.09
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2 Editor-Modus

Im Editor-Modus zeigt das Programmfenster eine Meniileiste (Datei, Ticker, Optionen, Hilfe), eine
Iconleiste (Neu, Offnen, Speichern, Ticker, Einstellungen, Senden) und eine Aktionsleiste fir
Content-Elemente (Channel hinzuftigen, Content hinzufiigen, Bearbeiten, L6schen), die in ihren
Funktionen das Zusammenstellen eines Programmablauf-Projekts (Projekt) ermdglicht.

Der rechte Teil des Programmfensters zeigt die Content-Liste des aktiven Content-Projekts mit allen
hinzugefiigten Content-Elementen. Diese ist bei neuen Projekten zunachst leer. Sofern ein Content-
Element selektiert wurde, wird dessen Inhalt im im linken Teil des
Programmfensters angezeigt. Dariiber hinaus ist die Bedienung Uber ein Kontextment, das per Klick
der rechten Maustaste im Bereich der Content-Liste aktiviert wird, méglich. Die Beschreibung hierzu
finden Sie in Kapitel 2.5.
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2.1 Neues Content-Projekt erstellen

Der NEC Digital Signage Software dient zur Zusammenstellung, Speicherung und Steuerung der auf
den NEC Player-Systemen abzuspielenden Inhalte. Die Ergebnisse werden als Content-Projekte in
einem speziellen Format (Datei-Kennung .sms) abgespeichert. Inhaltlich bestehen diese aus beliebig
kombinierten und konfigurierten Content-Elementen wie Bilder, Videos, Flash-Animationen, Ticker
und Channel-Diensten aus dem Web, die aus einzelnen Dateien bzw. Objekten zusammengestellt
werden.

Zum Erstellen eines neuen Content-Projekts, klicken Sie in der linken Iconleiste auf Neu oder wahlen
Sie in der Menileiste unter Datei die Funktion Neu. Alternativ kénnen Sie auch die
Tastenkombination Strg+N verwenden. Geben Sie lhrem neuen Projekt einen aussagekraftigen
Namen oder bestatigen Sie den Vorschlag ,Neues Projekt #°.

Das Programm fragt Sie erneut beim Speichern, SchlieBen oder beim Senden unter welchem
Namen das Projekt gespeichert werden soll.
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Die Zusammenstellung eines Programmablaufs aus vorhandenen Dateien und Objekten wird
nachfolgend erlautert.
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2.2 Content hinzufugen

Lokal vorhandene Dateien mit Anzeigenelementen kénnen in das aktive Content-Projekt tber die
Aktionsleisten-Funktion Content hinzufligen oder Uber rechten Mausklick per drag & drop importiert
werden. Der NEC Digital Signage Software unterstitzt dazu die Bildformate jpg, bmp und png,
Flashdateien (swf) und Videodateien in den Formaten avi, mpg und wmv. Die Art der Ubernahme ist
fur alle Formate identisch. Unterschiede bestehen lediglich bei den Bearbeitungsmdglichkeiten und
bei der Festlegung bzw. Konfiguration der Anzeigeparameter (vgl. Kap. 2.7).

Nachfolgend werden die Eingabemdglichkeiten beschriebenen, wie solche Dateien in das Content-
Projekt importiert werden. Alle in ein Content-Projekt importierten Content-Elemente werden in der
Content-Liste angezeigt (vgl. Kap. 2.5).

2.2.1 Einzelobjekte hinzufiigen

Beim Klick der rechten Maustaste innerhalb der Content-Liste oder Klick der linken Maustaste
auf den Button Content hinzufligen 6ffnet sich eine Dateiauswahlbox, innerhalb der Sie die
Inhalte Ihres lokalen Dateisystems und der angeschlossenen Datentrager (USB-Stick,
CDROM, DVD,...) durchsuchen kénnen, um lhren gewlnschten Inhalt einzeln zu importieren.
In der Dateiauswahlbox werden nur unterstitzte Dateiformate angezeigt.

Wenn Sie die gewlinschte Datei gefunden und ausgewahlt haben, klicken Sie auf Offnen oder
doppelklicken Sie auf die Datei.

Das gewahlte Content-Element wird in den NEC Digital Signage Software kopiert und in die
Content-Liste ibernommen. Der Inhalt des Objekts wird im Vorschaufenster angezeigt. Die
Ursprungsdatei wird nicht verandert oder verschoben.
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Um weitere Content-Elemente hinzuzufiigen, wiederholen Sie diesen Vorgang.
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2.2.2 Mehrere Content-Elemente hinzufiigen

Offnen Sie Uber den Windows Explorer den Speicherort Ihrer Content-Elemente. Hier kénnen
Sie nun mehrere Dateien auswahlen und bei gedriickter linker Maustaste (drag & drop) in das
Hauptfenster des NEC Digital Signage Software Editors hineinziehen. Auch hier werden die
Ursprungsdateien nicht verandert oder verschoben.
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Alle gewahlten Content-Elemente werden in den NEC Digital Signage Software kopiert und in
die Content-Liste Ubernommen. Der Inhalt des ersten Objekts der Kopierliste wird im
Vorschaufenster angezeigt.
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2.3 Channels hinzufiigen

Channel-Dienste beinhalten Zusatzangebote zur inhaltlichen Gestaltung der Programmablaufe und
werden von autorisierten Anbietern auf einer Web-Plattform zentral bereitgestellt und laufend
aktualisiert. Wahrend des Anzeigebetriebs der NEC Player werden die Inhalte abonnierter Channel-
Dienste kontinuierlich Uber das Internet aktualisiert. Voraussetzung dafir ist, dass diese Uber eine
aktive Internet-Verbindung verfiigen.

Bevor Channel-Dienste in die individuellen Content-Projekte Gbernommen werden kénnen, missen
sie zuvor in einem separaten Vorgang nach ausgewiesenen Nutzungsbedingungen abonniert
werden. Dies erfolgt iber den Funktionsmodus Extras des NEC Digital Signage Software s (vgl. Kap.
3)

Uber die Aktionsleisten-Funktion Channels hinzufiigen, kénnen Channel-Dienste in das aktive
Content-Projekt eingebaut werden. Nur zuvor abonnierte Channel-Dienste werden dazu angeboten
(vgl. Kap. 3.1).

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die erstmalige Anzeige eines Channel-Dienstes auf den NEC
Player Systemen mit einer Verzoégerung von bis zu 30 Minuten erfolgen kann. Die sonstigen Content-
Elemente des Content-Projekts werden korrekt angezeigt.

2.3.1 Mustervorlagen (Templates)

Mustervorlagen (Templates) sind Flash-Film-basierte Vorlagen, die Uber das Web
bereitgestellt und Uber NEC Digital Signage Software angepasst werden. An den in den
Mustervorlagen daflr vorgesehenen Stellen, kénnen individuelle Texte oder Bilder eingefugt
werden. Bei Aufruf der Funktion Bearbeiten oder Doppelklick auf die entsprechende
Mustervorlage 6ffnet sich der individuelle Editor fir diese Mustervorlage.

NEC Digital Signage Software Template Editor ~lolx|
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2.3.2 Informationskandle (Channels)

Informationskanale (Channels) sind dynamische Content-Elemente wie z.B. Nachrichten,
Wetter, Sport, etc.).

Uber die Funktion Channels hinzufiigen werden Informationskanéle (Channels) in das aktive
Content-Projekt eingebaut. Bis auf die Funktion Léschen kann dieses Content-Element nicht
weiter bearbeitet werden.

Hinweis: Die Informationskanale werden in naher Zukunft angeboten und sind dann Uber die
Webplattform wie in Kap. 3.1 beschrieben zu buchen.
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2.4 Ticker hinzufigen oder modifizieren

Tickertexte werden kontinuierlich angezeigt und Uberlagern andere Anzeigen. Jedem aktiven
Content-Projekt kann maximal ein Ticker hinzugefugt und in Folge beliebig modifiziert werden.

Um einen Ticker hinzuzufigen oder zu modifizieren, klicken Sie in der linken Iconleiste auf Ticker
oder wahlen Sie in der Menlileiste unter Ticker die Funktion Bearbeiten. Das Tickerfenster offnet
sich. Um den Ticker zu aktivieren und ihn auch in der Vorschau sichtbar zu machen, setzen Sie
einen Haken per Klick in die Checkbox Ticker aktiv oder wahlen Sie in der Meniileiste des
Hauptfensters unter Ticker: Ticker an.

NEC Digital Signage Software Tic
\f Tickereditor

] Tickerim Projektanzeigen

@ hdein Tickerext

MEL Digital Signags Software Tickertext +++ Hier kohnen Sie |hren sigsnsn -~
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=

Moch 899 Zeichen ibrig

— ) Tickerchannel

Chanrgk [ | [ Charnel wahlen |

— 5 e

“arschau:

text eingeben. +++ NEC D

akK I Abbrechen I

Nun kénnen Sie lhren Ticker individuell mit Inhalt und Schrift gestalten. Dabei kdnnen Sie bis zu 999
Zeichen verwenden. Auch hier wird sofort eine Vorschau angezeigt.

Optional kann auch ein laufend online aktualisierter Ticker-Channel aus der Liste der angebotenen
Channel-Dienste gewahlt werden (RSS Feed). Solche Ticker mit z.B. Nachrichten, Wetter, Sport, etc.
werden von autorisierten Anbietern im Web bereitgestellt. Nur zuvor in einem separaten Vorgang
abonnierte Ticker-Channels kdnnen verwendet werden (vgl. Kap. 3.1).

Hinweis: Aktive Ticker werden immer nur im Vorschaufenster angezeigt, in der Content-Liste
erscheinen sie nicht.
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2.5 Content-Liste und Vorschaumonitor

Die Content-Liste im rechten Teil des Programmfensters listet alle Content-Elemente, die dem
aktiven Content-Projekt zugeordnet sind. Jedem Content-Element ist eine laufende Nummer
zugeordnet, welche der Abspiel-Reihenfolge entspricht. Ein kleines Vorschaubild, der urspriingliche
Dateiname sowie die Abspieldauer der Datei charakterisieren das Objekt naher. Ein Icon auf der
rechten Seite der Listeneintrage zeigt, ob es sich um eine Bild-, eine Video- oder eine Flashdatei
handelt.

Der Vorschaumonitor im linken Teil des Programmfensters zeigt den Inhalt des selektierten Content-
Elements.

Bei Klick auf den grinen Play Button beginnt die Anzeige des gesamten Content-Projekts, beginnend
mit dem selektierten Content-Element. Daneben befinden sich Anzeigen flr die aktuelle Abspielzeit
und die Gesamtabspielzeit des im Vorschaumonitor angezeigten Objekts. Uber den roten Stopp-
Button kann diese Vorschau angehalten werden. Aktive Ticker werden immer mit angezeigt.
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In der Statusleiste des Programmfensters, am unteren Rand, wird die Gesamtabspieldauer des
aktuellen Content-Projekts und die Anzahl der hinzugefigten Content-Elemente angezeigt. Mit dem
Zoomregler rechts in der Statusleiste kdnnen Sie die die Eintrdge in der Content-Liste ein- oder
auszoomen.

Hinweis: Die Gesamtabspieldauer des Projektes, stellt die Summe der Anzeigezeiten aller Content-
Elemente dar. Die Abspielzeit wird aus den Objektdaten ermittelt. Sie ist ein Naherungswert und
keine exakte GroRe.
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2.6 Content-Projekt andern

In einem Content-Projekt kann die Abspielreihenfolge bzw. die Anordnung der Content-Elemente per
drag & drop jederzeit beliebig gedndert werden. Dazu werden die Eintrdge in der Content-Liste mit
der linken Maus markiert und mit gedrickter linker Maustaste (drag & drop) an die gewinschte
Position verschoben.

Zum LoOschen eines selektieren Content-Elements aktivieren Sie bei gedriickter rechter Maustaste
die Loéschfunktion oder ziehen das Objekt per drag&drop Funktion bei gedriickter linker Maustaste
aus der Content-Liste heraus. Die Entfernen-Taste wird nicht unterstitzt.

™ NEC Digital Signage Software 2.3 - Neues Projekt 1.sms; =15l x|
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Durch Klick auf ein Element in der Content-Liste mit der rechten Maustaste stehen lhnen die
Funktionen: Hinzufiigen, Bearbeiten, Léschen und An Position einfiigen zur Verfigung. Mit
Hinzufiigen und An Position einfiigen werden neue Inhaltobjekte hinzugefiigt (vgl. Kap. 2.2.1) Uber
Bearbeiten kénnen Sie die Objekteigenschaften anzeigen bzw. verandern (vgl. Kap. 2.7).
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2.7 Eigenschaften von Content-Elementen

Bei Aufruf der Funktion Bearbeiten oder Doppelklick auf ein Content-Element in der Content-Liste
offnet sich ein Eigenschaftsfenster. Dieses unterscheidet sich je nach Art des Objekts.

Hinweis: Diese Funktion ist fir Channel-Objekte (vgl. Kap. 2.3.2) nicht verfugbar.

2.7.1 Bilder und Bildausschnitte (bmp, jpg, png)

Bei Bildern finden Sie folgende Informationen: Name der Bilddatei, Original Auflésung in
Pixeln, Anzeigedauer des Bildes, gewahlter Bildliibergangseffekt auf das darauffolgenden Bild
sowie ein Vorschaufenster, in welchem die ggf. durchgefiihrten Anderungen angezeigt werden.

® NEC Digital Signage Software 2.3 - Neues P 15 i [=]
Datei  Ticker Optionen  Hilfe

NEC  =mpowered by innovation DIGITAL SIGNAGE SOFTWARE
Editor Extiaz Channel hinzufiigen | | Content hinaufiig.. | | Bearbeiten Lischen
L j I 001 ?‘Q introscieen dejpg : 00:09 En
Heu nnzﬂ airpoit_ziiich_2.jpg : 00:05 Ea
r"Jj w3 % Wilkommen Yorlags 0.2 s
0Ff Willkommen zur e 2
= NEC Digital Signage Software 4 004 ] sipor_duesseidortpg : D5 -

005 - digitalcinemal 080p.wry : 03:00
00 I? introscreen_frjpg - 00:05 B

007 ‘ Mountain.mpg : 00:09

g : FLy_.avi: 00:03

Ersials LAl | 00:00 00:00 003 [ Spaciec 000 -
= ash Optionen x|
ot e |

Bild Eigenschaften
o

012 E
&..'4 Dateinare: introscreen_de.jpg
Qriginal Aufldsung: 1360 % 768

Anzeigedaver: 0005 :I—J_il
Ubergang:

@ SldeDovi | @SHde Lol
) Slide Right ) Slide Up
) Crossfade @) Hard Cut

Bild bearbeiten
L) Fiir alle Bilder Libemehmen | Ok | Abbrechen |
Senden

| zetoooaze | aneshite | — pb—

Bedienungsanleitung V1.0 v. 06.05.09
2009 NEC Display Solutions — all rights reserved Seite 15 von 29




Bedienungsanleitung NEC Digital Signage Software

Version 2.3

2.7.1.1 Abspielzeiten

Die Standzeit fur Bilder kann unter dem Punkt Anzeigedauer individuell oder tUber einen Regler
variiert werden. Uber den Button Fiir alle Bilder iibernehmen, (ibernehmen Sie die Abspielzeit
fur alle Bilder dieses Typs (vgl. Kap. 4.2).

2.7.1.2 Bildiibergdnge

Jeder Ubergang zwischen zwei Bildern kann individuell festgelegt werden. Der gewiinschte
Bildubergang wird aus den angebotenen Optionen ausgewahlt. Im Vorschaufenster wird der
gewahlte Ubergang angezeigt. Uber die Option Fiir alle Bilder iibernehmen, wird die gewéhite
Einstellung fir alle Bildibergange fur alle Bilder aktiviert (vgl. Kap. 4.2).

Hinweis: Bildibergange kénnen nur zwischen aufeinanderfolgenden Bildern gewahlt werden.
Falls einem Bild ein anderer Inhaltstyp wie Video oder Flash bzw. Channel folgt, wird die
Option Bildibergang nicht angeboten. Das gilt auch fir das jeweils letzte Bild in einer
Bildreihenfolge.
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2.7.1.3 Bild bearbeiten

In dem Eigenschaftsfenster befindet sich unter der Vorschau der Button Bild bearbeiten, der
die Mdglichkeit bietet einen Bildausschnitt im 16:9 Format auszuwahlen und festzulegen. Die
sogenannte ,Trimmfunktion® ermdglicht es, aus Bildern anderer Formate als 16:9 ein
perspektivisch korrektes 16:9 Bild auszustanzen und zu generieren. Die relative Qualitat des
Bildes wird links unten in Form eines Reglers permanent angezeigt.

Bei der Bildbearbeitung wird lediglich die importierte Kopie des Bildes innerhalb eines Content-
Projekts verandert. Die Ursprungsdatei bleibt unverandert.
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2.7.2 Flashdateien (swf)

Im Eigenschaftsfenster sehen Sie den Dateinamen und ein Vorschaufenster. Bei Klick auf den
Startbutton wird die Datei in der Vorschau wiedergegeben und die verstrichene Abspielzeit
angezeigt. Beim Klick auf Stopp wird die Vorschau angehalten und beim Klick auf OK schlief3t
sich das Eigenschaftsfenster und die dadurch gewahlte Anzeigezeit wird Gbernommen. Hiermit
kénnen also Flashdateien in ihrer Lange beschnitten werden.
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Hier werden der Dateiname sowie die Anzeigedauer des Videos angezeigt. Es kdnnen keine
Veranderungen vorgenommen werden.

Inhaltseigenschaften

Videodatei Information

Dateiname: hauntain.mpg
Anzeigedauer: 00:09

Dies ist ein reiner Informationsdialog.

0K I Abbrechen

2.7.4 Mustervorlagen (Templates)

Die Bearbeitungsfunktionen fir die als Channel-Dienste angebotenen Mustervorlagen
(Templates) sind in Kap. 2.3.1 beschrieben.
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2.8 Vorhandenes Projekt 6ffnen

zum Offnen eines gespeicherten Content-Projekts klicken Sie in der linken Iconleiste auf Offnen oder

wéhlen Sie in der Meniileiste unter Datei die Funktion Offnen und wéhlen Sie das gewiinschte
Projekt mit der Datei-Endung sms.

® NEC Digital Signage Software 2.3 - Neues Pr i =lo]x]
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Alternativ kann ein Projekt auch per Doppelklick auf die entsprechende Datei im Windows Explorer

geoffnet werden. Falls der NEC Digital Signage Software noch nicht aktiv ist, wird die Anwendung
nun automatisch gestartet. Voraussetzung ist, dass die Software ordnungsgeman installiert wurde.

Dateityp: ISklipt D ateien [*.sms)
Senden
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2.9 Speichern von Projekten

Zum Speichern des aktiven Content-Projekts klicken Sie in der linken Iconleiste auf Speichern oder
wahlen Sie in der Menuleiste unter Datei die Funktion Speichern. Alternativ kann auch die
Tastenkombination Strg+S benutzt werden.
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Vergeben Sie nun einen aussagekraftigen Dateinamen und speichern Sie lhr Projekt in dem
gewahlten Ordner mit einem Klick auf Speichern.

Senden

o
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2.10 Content-Projekt versenden

Um das aktive Content-Projekt an die verbundenen NEC Player-Systeme zu versenden, klicken Sie
in der linken Iconleiste auf Senden oder wahlen Sie in der Menuleiste unter Datei die Funktion
Senden. Sofern das aktive Content-Projekt noch nicht gespeichert wurde, 6ffnet sich zunachst der
Speicher-Dialog (vgl. Kap. 2.9).
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Nach dem Speichern 6ffnet sich der Sendedialog. Hier werden die NEC Player-Systeme mit den
angeschlossenen NEC Displays aufgelistet und kénnen per Checkbox selektiert werden. Jetzt wird
der Abspielzeitpunkt auf allen gewahlten Player-Systemen festgelegt (s. nachstes Kapitel).

Hinweis: Zur leichteren Orientierung und Zuordnung kann hier zudem die Namensgebung der NEC
Player-Systeme Uber den Button Displays umbenennen geandert werden.

Das Senden des Content-Projekts an die angeschlossenen NEC Player-Systeme startet mit Klick auf
den Button Senden. Zum erfolgreichen Versenden mussen Editor PC und Player PC uber eine lokale
Netzwerkverbindung verbunden sein.

Beim Versenden werden nur neue oder noch nicht Ubertragene Inhalte auf die NEC Player Systeme
Ubertragen (inkrementelles Update). Alle Daten werden mit einer Checksumme versehen, um die
Ubertragung zu verifizieren. Uber die Fortschrittsbalken (Aktuelle Datei und Gesamtes Projekt) wird
der Fortschritt des Transfers bezogen auf die einzelnen Content-Elemente und das gesamte
Content-Projekt grafisch angezeigt.

Unmittelbar nach der erfolgreichen Ubertragung oder zum gewiinschten Abspielzeitpunkt, startet das
jeweilige NEC Player System das Abspielen des Content-Projekts als Content-Schleife.
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Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die erstmalige Anzeige eines Channel-Dienstes (vgl. Kap. 2.3) auf
den NEC Player Systemen mit einer Verzégerung von bis zu 30 Minuten erfolgen kann. Die
sonstigen Content-Elemente des Content-Projekts werden korrekt angezeigt.

2.10.1 Abspielzeit festlegen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, den Abspielzeitpunkt von Content-Projekten zu bestimmen. Zu
diesem Zeitpunkt wird zugleich auch die Abspielung des bis dahin laufenden Projekts beendet.

Wird kein Abspielzeitpunkt angegeben, startet der Abspielvorgang auf dem Player unmittelbar

nach der erfolgreichen Ubertragung.

Zum terminierten Abspielen klicken Sie bitte auf den Dropdown Pfeil beim Datum und wahlen
Sie das Abspieldatum Uber den sich 6ffnenden Kalender. Analog wahlen Sie die gewlinschte

Startzeit.

Projekt Versand N i”
. _4) Projekt versenden
Flayver fuswahl gewiinzchie Abspielzeit
& EC LCD Display] [24.09.2008 =] 1221 =4
Marz 2009
bo Di Wi Do Fr Sa So
23, 24 25 Be: 2% 28
ﬂﬂ 2 3 4 5 6 7 8
=9 10 11 12 13 14 15
Aktuele Datei: 16 17 18 18 20 21 22
| 23Sy 25 26 27 28 29
Gesamtes Projekt: IRk E| Z 3 e oh
I [ Heute: 24.03.2009

Dateinare:

Senden | hbbrechenl

Hinweis: Bitte stellen Sie sicher, dass die Systemzeiten der beteiligten Editor- und Player-
Systeme Ubereinstimmen. Ansonsten kann es hier zu Verschiebungen kommen.
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3 Web-Zugang im NEC Digital Signage Software

Im Funktionsmodus Exfras des NEC Digital Signage Software s erhalten Sie direkten Zugang zu
einem Web-Portal. Darin kann der Nutzer mit Browser-Funktionen in den angebotenen Informationen
navigieren und darauf zugreifen. Der Zugang zum Web-Portal ist nur bei bestehender Internet-
Verbindung und nur fir registrierte Kunden maglich.

Uber das Web-Portal werden umfassende Produkt- und Supportinformationen, Nutzungs-Hinweise,
Mustervorlagen sowie teilweise kostenpflichtige Zusatzangebote und Dienstleistungen zur inhaltlichen
Gestaltung der kundenindividuellen Programmablaufe und deren Betrieb bereitgestellt. Das
angebotene Spektrum an Inhalten startet mit einem attraktiven Angebot und wird kontinuierlich
ausgebaut. In wachsendem Umfang werden autorisierte Anbieter ihre spezifischen Inhalte, Leistungen
und Dienste bereitstellen.

“® NEC Digital Signage Software 2.3 - Neues Projekt 1.sms -10] x|
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Vielen Dank fiir den Download der NEC Digital Signage Software.

Stellen Sie sich einfach IThr persénliches Digital Signage Programm zusammen, ob Nachrichten,
Informationen, Image- oder Fremdwerbung. Informieren und unterhalten Sie Thre Kunden,
Gaste und Mitarbeiter.

v About Us * Impressum * AGB * Kontaktdaten
=

| zetoooazo | Ancanriz | — f—m-—

Nachfolgend wird das Bedienkonzept einiger wichtiger Funktionen erlautert.

Hinweis: Da diese Bedienkonzepte mit Web-Technologie realisiert wurden, kdnnen sich im realen
Betrieb Anderungen im Vergleich zum dokumentierten Status ergeben.

Bedienungsanleitung V1.0 v. 06.05.09
2009 NEC Display Solutions — all rights reserved Seite 24 von 29




Bedienungsanleitung NEC Digital Signage Software

Version 2.3

3.1 Channel-Dienste abonnieren

Channel-Dienste (vgl. Kap. 2.3) werden als Zusatzangebote zur inhaltlichen Gestaltung der
Anzeigeprogramme von autorisierten Anbietern auf einer Web-Plattform zentral bereitgestellt. Im
laufenden Anzeigebetrieb von NEC Digital Signage Software werden die Inhalte abonnierter
Channel-Dienste kontinuierlich Uber das Internet aktualisiert.

Im Channels-Bereich des Web-Portals kénnen Sie die dort angebotenen Channel-Dienste zu
verschiedenen Themen abonnieren. Hier werden die angebotenen Channel-Dienste ggf. in mehreren
Varianten aufgelistet und die Konditionen zum Erwerb der Nutzungsrechte angezeigt.

Wahlen Sie die gewlnschte Option und bestatigen Sie die Nutzungsbedingungen in einem geflhrten
Dialog. Danach koénnen Sie die abonnierten Channel-Dienste im Editor-Modus in Ihre Content-
Projekte importieren (vgl. Kap. 2.3 und 2.4).

3.2 Abonnements von Channel-Diensten dndern

Um Abonnements ihrer Channel-Dienste im Rahmen der vereinbarten Nutzungsbedingungen zu
andern, zu erweitern oder ggf. zu kiindigen, verfahren Sie gleichermalfen wie beim Abonnieren.

Bei Selektion eines Dienstes werden immer |hr individueller Abonnements-Status und die zulassigen
Anderungs-Optionen angezeigt. Wahlen Sie die gewiinschte Option und bestatigen die diese in
einem gefihrten Dialog.

Wird die Kiindigung eines Channel-Dienstes wirksam, kann dieser nicht mehr in ein Content-Projekt
importiert werden. In vorhandenen Content-Projekten werden gekindigte Channel-Dienste nicht
mehr angezeigt.
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4 Programmeinstellungen

Zur Einstellung allgemeiner Programmeigenschaften, klicken Sie in der linken Iconleiste auf
Einstellungen oder wahlen Sie in der Menlleiste unter Optionen die Funktion Einstellungen. Es 6ffnet
sich ein Fenster, Uber welches die Programmeigenschaften Uber vier Menus eingestellt werden
kénnen. Die Auswahl der Untermen(s erfolgt Gber Reiter.
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4.1 Sprachauswahl

In der Rubrik Allgemein wahlen sie die Spracheinstellung fir Meldungen und Dialoge Uber das
Auswahlmeni aus. Die Standardeinstellung ist Automatisch, wobei die Sprache der Einstellung im
Betriebsystem entspricht. Ist dort eine nicht unterstitzte Sprache eingestellt, wird Englisch als
Standard-Sprache ibernommen.

Aktuell werden die Sprachen Deutsch und Englisch angeboten.
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4.2 Anzeigedauer und Bildubergangseffekte

Der Reiter Inhalte fuhrt zum Einstellungsdialog von generellen Einstellungen der Bildanzeige. Hier
kénnen Sie die Anzeigedauer und die Ubergéange von Bildern eines Content-Projekts wahlen.

Allgemeine Einstellungen i X|

Se Allgemeine Einstellungen

L e e
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Anzeigedauer | 00.05 j'—J—ﬂ

Ubergand: | ¢ glide Down € Slide Left
) 5ide Right € Slide Up
() Crozsfade ) Hard Cut

ar | Abbrechen |

Die hier vorgenommenen Einstellungen werden zukiinftig als Standardwerte beim Import von
Bilddateien in Content-Projekten benutzt. Unabhangig davon kénnen diese Einstellungen fir jedes
Bild individuell verandert werden (vgl. Kap. 2.7.1).

Hinweis: In gespeicherten Content-Projekten werden keine Anderungen vorgenommen.

4.3 Seitenverhaltnis von Bildern

Uber den Reiter Seitenverhéltnis kénnen Sie festlegen, ob und wie Bilddateien, die nicht im 16:9
Format vorliegen bzw. groRer sind als das 16:9 Format, bei der Ubernahme in ein Content-Projekt
automatisch fir die Anzeige skaliert und zugeschnitten werden.

Allgemeine Einstellungen ) x|

¢ 1 Allgemeine Einstellungen
Aligerm: Inhalts Seiterverhalniz |
™ Bilder beim Importieren automatizch skalieren und zuzchneiden

Huorizontaler Schnitt in Breitbild Bildem:

IZentriert - I

Vertikaler Schritt in Portrait Bildern:
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Ist die Funktion ausgeschaltet (Standardeinstellung), werden Bilder die kleiner sind als 1360 x 768
Pixel automatisch auf diese Grolle angepasst. Das heifdt bei einem Bild von 1024 x 768 Pixel wird
beim Import die Breite auf 1360 Pixel angepasst. Hierbei kann es zu perspektivischen
Veranderungen des Bildes kommen.

Ist diese Funktion eingeschaltet, werden Bilder kleiner als 1360 x 768 Pixel hochgerechnet und
zugeschnitten aber perspektivisch korrekt angezeigt. Bilder groRer als 1360 x 768 Pixel werden
entsprechend kleiner gerechnet. Hierbei kann es zu Verlusten an Bildinformation kommen, da an den
Randern entsprechende Abschnitte verloren gehen.

Uber die Drop Down Auswahl Horizontaler Schnitt bzw. Vertikaler Schnitt kénnen Sie einstellen, wie
das auf 16:9 zugeschnittene Bild angezeigt werden soll. Um diese Funktion nach individuellen
Vorstellungen einzustellen, sollten Sie diese Funktion mit einigen Bildern testen, um zum
gewtlinschten Ergebnis zu kommen.

Weitere Optionen zum Bearbeiten von Bildern finden Sie in Kapitel 2.7.1.3.

4.4 Einstellung von Empfangs- und Sende-Port

Uber den Reiter Netzwerk, verandern Sie die voreingestellten Einstellungen von Empfangs- und
Sende-Port beim Versenden des aktiven Content-Projekts an die verbundenen NEC Player-Systeme
(vgl. Kap. 2.10). Diese Einstellungen sollten nur von erfahrenen PC / Windows Benutzern verandert
werden, da es hier zu Auswirkungen auf das gesamte Netzwerk kommen kann.

Allgemeine Einstellungen x|

Se ; Allgemeine Einstellungen
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Achtung: Diese Einstellungen sollten nur von erfahrenen Benutzern
geandert werden. Alle Anderungen miizzen ebenfalls in den Part
Einstellungen des MEC Flayers nachvaolzagen werden,

Fart fiir den Empfang I BEE3 s
Port fir das Senden I am et

ak. Abbrechen

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die hier veranderten Werte analog auch in dem angeschlossen
NEC Player-Systemen umgesetzt werden mussen.
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5 Lizenz Manager

Die Funktion Lizenz Manager im MenlU Optionen dient zur Inbetriebnahme des Gesamtsystems,
bestehend aus einem NEC Digital Signage Software und den NEC Player Systemen. Hierliber werden
die zu deren Aktivierung bendtigten Lizenzschliissel erzeugt.

Hinweis: Die Lizenz-Erzeugung ist nur mdglich, wenn der PC mit dem Internet verbunden ist.

Die Arbeitsweise und Handhabung dieser Funktion sind in der separaten Produktbeschreibung des
Gesamtsystems ausfiihrlich beschrieben.
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