


WICHTIGE INFORMATIONEN

VorsichtsmaBBnahmen

Lesen Sie sich dieses Handbuch bitte sorgfaltig durch, bevor Sie den NEC
MT1056 Projektor benutzen, und bewahren Sie das Bedienungshandbuch in
greifbarer Nahe als spatere Referenz auf.

Die Seriennummer Ihres Gerates finden Sie unter dem Typenschild auf der
linken Seite des MT1056. Notieren Sie hier:

CAUTION RUEPRES RAYONNEMENT LASER NE PAS

3 NO MIRE AL RAYO REGARDER DANS LE FAISCEAU
LDAosyngRé-PA%E%TO BEAM | PRODUCTO LASER CLASSE2 | APPAREIL A LASER DE CLASSE2

WAVE LENGTH 650 LASER-STRAHLUNG V=%
WAX, OUTPUT “Hmil NICHT IN DEN STRAHL CoLEDEEAREICE
CLASS I LASER PRODUCT | BLICKEN!LASERKLASSE2 | ImW max. 650nm 252 2L—Y&E

CLASS 2 LASER PRODUCT | EN60825-1:1994 +A11: 1996 JIS C 6802:1998 MADE IN JAPAN

Diese Erklarung befindet sich auf der Seite der Fernbedienung.

VORSICHT

VORSICHT

Zum Ausschalten der Hauptspannung missen Sie
unbedingt den Netzstecker von der Netzsteckdose
abziehen.

Die Netzsteckdose sollte so nahe wie moglich am Gerét
installiert werden und jederzeit leicht zuganglich sein.

VORSICHT

UM EINEN ELEKTRISCHEN SCHLAG ZU VERMEIDEN, SOLLTEN SIE DAS GE-
HAUSE NICHT OFFNEN.

IMINNEREN DES GERATES BEFINDEN SICH KEINE BAUTEILE, DIE VOM BENUT-
ZER SELBST GEWARTET WERDEN KONN-TEN. UBERLASSEN SIE SAMTLICHE
SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-SERVICEPERSONAL.

Dieses Symbol warnt den Benutzer vor unisolierter
Spannung im Inneren des Gerates, die einen elektrischen
Schlag verursachen kann. Daher ist der Kontakt mit
samtlichen inneren Gerate-Bauteilen geféhrlich.

Dieses Symbol macht den Benutzer darauf aufmerksam,
daB dem Gerat wichtige den Betrieb und die Wartung
betreffende Informationen beigefiigt sind. Diese
Informationen sollten zur Vermeidung von Stérungen
unbedingt sorgféltig gelesen und beachtet werden.
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WARNUNG

UM EINE BRANDGEFAHR BZW. DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN, DARF DIESES
GERAT WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT
WERDEN. VERWENDEN SIE NICHT DEN GEERDETEN STECKER
DIESER EINHEIT MIT EINEM VERLANGERUNGSKABEL ODER
EINER STECKDOSE, IN DIE NICHT ALLE DREI STIFTE
VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN KONNEN. OFFNEN SIE
NICHT DAS GEHAUSE. IM INNEREN BEFINDEN SICH
HOCHSPANNUNGSFUHRENDE BAUTEILE. UBERLASSEN SIE
SAMTLICHE SERVICEARBEITEN QUALIFIZIERTEM NEC-
SERVICEPERSONAL.

3. GSGV Geriuschemissionsverordnung:
Der Schalldruckpegel betragt entsprechend ISO 3744 oder ISO 7779
weniger als 70 dB (A).

Schauen Sie nicht in den Laser-Zeiger, solange dieser
eingeschaltet ist und richten Sie den Laserstrahl nicht
auf andere Personen. Dies kénnte schwere Augen-
verletzungen zur Folge haben.

Wichtige Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise sollen eine lange Lebens-dauer lhres
Projektors sicherstellen und vor Feuer und elektrischen Schlagen
schitzen. Lesen Sie diese Hinweise sorgfaltig durch und beachten Sie
alle Warnungen.

Installation

. Um beste Resultate zu erreichen, empfielt es sich, den Projektor in
einem abgedunkelten Raum zu betreiben.

2. Stellen Sie den Projektor auf eine flache, waagerechte Flache in
einer trockenen Umgebung; frei von Staub und Feuchtigkeit.

. Stellen Sie den Projektor weder in direktes Sonnenlicht noch in die
N&he einer Heizung oder sonstiger Hitze abstrahlender
Einrichtungen.

4. Wenn das Gerét direktem Sonnenlicht, Rauch oder Dampf

ausgesetzt wird, kdnnen interne Komponenten beschadigt werden.

Behandeln Sie Ihren Projektor vorsichtig. Fallenlassen oder starkes

Schditteln kann interne Komponenten beschadigen.

6. Legen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor.

7. Wenn der Projektor an der Decke installiert werden soll:

a. Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

b. Der Projektor muB von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert
werden, um einen ordnungsgeméBen Betrieb sicherzustellen und die
Verletzungsgefahr zu reduzieren.

c. Die Decke muB fiir das Gewicht des Projektors ausrei-chende Festigkeit
aufweisen und die Installation muB entsprechend den értlichen
Bauvorschriften ausgefihrt werden.

d. Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhéndler.
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An den Handler oder Installierer:

Um den Projektor vor dem Fallen zu bewahren, installieren Sie ihn
am Standort und befestigen Sie in mit ausreichender Tragkraft fur
ein Gesamtgewicht des Projektor (6,0 kg/13,3 Ibs) und der
Deckenbefestigung fur einen langen Zeitraum und um einem
Erdbeben widerstehen zu kénnen.

« IBM ist ein registriertes Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

« Macintosh und PowerBook sind registrierten Warenzeichen der Apple
Computer, Inc.

« Die in diesen Bedienungsanleitung verwendeten Gesellschaft kénnen
Marken und/oder eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen
sein.



Spannungsversorgung

1. Der Projektor wurde fur eine Netzspannung von 100-120 V oder
200-240 V, 50/60 Hz Wechselstrom konzipiert. Stellen Sie sicher,
daB die vorhandene Spannungsversorgung diesen Vorgaben
entspricht, bevor Sie versuchen, lhren Projektor zu betreiben.

. Behandeln Sie das Netzkabel vorsichtig und vermeiden Sie Knicke.
Ein beschéadigtes Netzkabel kann elektrische Schlage oder einen
Brand verursachen.

. Wenn der Projektor iber eine langere Zeit nicht benutzt wird, ziehen
Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.
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Reinigung
1. Trennen Sie den Projektor vor der Reinigung von der Netz-steckdose

ab.

2. Reinigen Sie das Gehause regelméBig mit einem feuchten Tuch.
Bei starker Verschmutzung verwenden Sie ein mildes
Reinigungsmittel. Reinigen Sie das Gerat niemals mit star-ken
Reinigungs- oder Lésungsmitteln wie z.B. Alkohol oder Verdiinner.

. Reinigen Sie die Linse mit einer Blaseinrichtung oder einem
Linsentuch. Beachten Sie dabei, daB die Linsenoberflache weder
zerkratzt noch auf andere Weise beschadigt wird.
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Lampenaustausch

+ Fuhren Sie den Lampenaustausch entsprechend der auf Seite G-
47 beschriebenen Anweisungen aus.

» Tauschen Sie die Lampe aus, wenn die Meldung “Das Ende der
Lampenlebensdauer ist erreicht. Bitte ersetzen Sie die Lampe.”
erscheint. Bei einer Weiterbenutzung der Lampe kann die Glihbirne
platzen und Glasscherben kdnnten im Lampengeh&use zerstreut
werden. kann die Birne platzen und die einzelnen Glasstticke werden
im Lampengehd&use verstreut. Beriihren Sie die Glasstlicke nicht -
Sie kdnnten sich daran verletzen. Wenn dies passiert, wenden Sie
sich an Ihren NEC-Fachh&ndler zum Lampenaustausch.

- Lassen Sie mindestens EINE Minute verstreichen, bevor Sie die

Lampe aus- und wieder einschalten.
Beim Einschalten liegt sofort eine Hochspannung an der Lampe an.
Deshalb kann schnelles Ein- und Ausschalten des Gerétes eine
Verringerung der Lebensdauer der Lampe sowie Beschadigungen
Ihres Projektors zur Folge haben.

Wichtige Information
In folgenden Féllen das Netzkabel nicht aus der Steckdose ziehen,
da dies den Projektor beschadigen kénnte:

+ Wahrend das Sanduhr-Symbol angezeigt wird.

» Wahrend die Mitteilung “Bitte warten Sie einen Augenblick”

angezeigt wird. Diese Mitteilung wird angezeigt, nachdem der

Projektor ausgeschaltet wurde.

Sofort nach Einstecken des Netzkabels in die Steckdose (die

POWER-Anzeige hat sich nicht zu einer konstant leuchtenden

orange Anzeige geandert).

+ Sofort nach Abschalten des Kihlgeblase-Betriebs (Das
Kihlgeblase arbeitet noch fir EINE Minute, nachdem der
Projektor durch Driicken der POWER OFF-Taste ausgeschaltet
wurde).

+ Wahrend die POWER- und STATUS-Anzeigen abwechselnd
blinken.

ACHTUNG

Den Projektor bei eingeschalteter Lampe nicht auf die Seite legen.
Dies kénnte den Projektor beschadigen.

Vorkehrungen gegen Feuer und elektrische Schlédge

. Stellen Sie ausreichende Beliftung sicher und daB die
Belliftungséffnungen frei bleiben, damit sich innerhalb des Projektors
kein Hitzestau bilden kann. Lassen Sie mindestens 10 cm Abstand
zwischen lhrem Projektor und der Wand.
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. Vermeiden Sie, daB fremde Objekte wie Blroklammern und
Papierstlickchen in den Projektor fallen. Versuchen Sie nicht, in den
Projektor gefallene Objekte zu entfernen. Stecken Sie keine
metallenen Gegensténde wie Schraubendreher oder Dréhte in lhren
Projektor. Wenn etwas in den Projektor fiel, ziehen Sie sofort den
Netzstecker heraus und lassen Sie den Gegenstand durch
qualifiziertes NEC-Servicepersonal entfernen.

w

. Stellen Sie keine GefaBe mit Flussigkeiten auf lhren Projektor ab.

» Schauen Sie nicht in die Linse, wenn der Projektor eingeschaltet ist.
Dies kénnte schwere Augenverietzungen zur Folge haben.
Lichtkegel des Projektors fern. Da das von der Linse projizierte Licht
umfassend ist, kdnnen alle abnormalen Gegensténde, die in der
Lage sind, das aus der Linse austretende Licht umzulenken,
unvorhersehbare Ereignisse wie z.B. einen Brand oder
Augenverletzungen verursachen.

+ Bedecken Sie die Linse nicht mit der mitgelieferten Linsenkape 0.4.
warend der Projektor eingeschaltet ist. Dies kann ein Schmelzen
der Kappe verursachen. Darlber hinaus wiirden Sie sich aufgrund
der vom Lichtausgang abgestrahlten Hitze wahrscheinlich die Hande
verbrennen.
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1. EINFUHRUNG

Einfilhrung in lhren MT1056-Projektor

Dieses Kapitel stellt Ihnen lhren neuen MT1056 (XGA) Projektor vor.
Sie erhalten darin eine Beschreibung der Funktionen und
Bedienungselemente.

Wir gratulieren lhnen zur Anschaffung
lhres MT1056 Projektors.

Der MT1056 ist einer der besten zur Zeit auf dem Markt erhaltlichen
Projektoren. Der MT1056 erméglicht Ihnen das Projizieren von scharfen
Bildern bis zu 300 Zoll parallel (diagonal gemessen) von Ihrem PC
oder Macintosh-Computer (Tischgerat oder Notebook), Ihrem VCR,
Ihrem DVD-Player, Ihrer Dokumentenkamera, Ihrem Laserdisc-Player
oder lhrem PC-Karten-Viewer.

Sie kdnnen den Projektor auf einen Tisch oder Wagen stellen, ihn fir
die Rickprojektion hinter dem Projektionsschirm betreiben oder ihn
permanent an der Decke montieren™. Die Fernbedienung kann drahtlos
verwendet werden.

Ausstattungsmerkmale, an denen Sie lhre Freude haben werden:

+ Einfache Aufstellung und simpler Betrieb.

» Aufgrund seitlich angebrachter Liftungsschlitze wird das Publikum

wahrend lhrer Prasentation nicht von aus den Luftungsschlitzen

herausgeblasener warmer Luft bel&stigt.

Hochleistungsfahige 200 Watt NSH Lamp.

Eine kabellose Fernbedienung, womit der Projektor aus jedem Winkel

bedient werden kann.

+ Das Bild kann zwischen 30 und 300 Inches (diagonal gemessen)
projiziert werden.

» Die Trapez-Korrektur ermdglicht Ihnen das Korrigieren von
trapezférmigen Verzerrungen, damit das Bild quadratisch ist.

+ Abhangig von der verwendeten Eingangsquelle kénnen Sie zwischen
verschiedenen Video-Modi wahlen: “normal” fiir ein typisches Bild,
“Naturlich” fir echte Farbreproduktion.

+ Der eingebaute PC-Karten-Viewer ermdglicht Ihnen selbst dann eine
Préasentation, wenn kein PC verfugbar ist.

+ Die Funktion “Fang” erméglicht Ihnen das Einfangen des gerade

projizierten Bildes.

Die Projektion eines Bildes ist sowohl aus einer Position vor als auch

hinter dem Projektionsschirm méglich. Der Projektor kann sogar an

der Decke montiert werden.

« Die exclusive Advanced AccuBlend Intelligent Pixel Blending-Technologie

von NEC — eine extrem genaue Bildkomprimierungstechnologie — liefert

ein hartes Bild mit einer UXGA (1600 x 1200) Aufldsung*2.

Unterstitzt die meisten IBM VGA, SVGA, XGA, SXGA/UXGA (mit

Advanced AccuBlend)*2, Macintosh, Komponentensignal (YcbCr/

YPbPr) oder anderen RGB-Signale innerhalb eines Horizontal-

Frequenzbereiches von 15 bis 100 kHz und einem Vertikal-

Frequenzbereich von 50 bis 120 Hz. Dies beinhaltet Videosignale

im Format NTSC, PAL, PAL60, SECAM und NTSC4.43.

HINWEIS: Die TV- und Videoformate sind wie folgt:

NTSC: TV-Format fiir Video in den USA und Kanada.

PAL: TV-Format in Westeuropa.

PALG6O: TV-Format fiir die NTSC-Wiedergabe auf PAL-TV's.

SECAM: In Frankreich und Osteuropa verwendetes TV-Format.
NTSC4.43: In den Landern des mittleren Ostens verwendetes TV-Format.

+ Die mitgelieferte Fernbedienung kann ohne Kabel benutzt werden.

AuBerdem koénnen Sie Ihre PC- oder Mac-Maus drahtlos aus jeder
beliebigen Position im Raum bedienen, wenn ein ferngesteuerter
Maus-Empfanger eingebaut ist.

+ Sie kénnen den Projektor Gber den PC-AnschluB von einem PC aus
steuern*s.

+ Das moderne Geh&use-Design ist hell, kompakt, leicht tragbar und
verschénert jedes Biro, jeden Raum und jeden Hérsaal.

« Fur Ihre Prasentation stehen acht verschiedene Zeiger-Arten zur
Verfugung.

» Ein USB-AnschluB ermdglicht den USB-Mausbetrieb*“.

*

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.

Der Projektor muB von qualifiziertem NEC-Servicepersonal installiert

werden, um einen ordnungsgemaBen Betrieb sicher-zustellen und

die Verletzungsgefahr zu reduzieren.

AuBerdem muB die Decke flir das Gewicht des Projektors ausrei-

chende Festigkeit aufweisen und die Installation muB entspre-chend

den ortlichen Bauvorschriften ausgefiihrt werden.

Weitere Informationen erhalten Sie von lhrem Fachhandler.

*2 A UXGA- (1600 1200) und SXGA-Bilder (1280 1024) werden
entsprechend der NEC- Advanced AccuBlend in 1024 X 768 harte
Bilder konvertiert.

*3 Die PC Control Utility 1.0 ist erforderlich. Dieses Programm ist auf
der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

*4+ Der USB-Anschluss erfilllt die USB 1.1-Anforderungen und akzeptiert

ausschlieBlich eine USB-Maus.

Erste Schritte

Der schnellste Weg fiir einen erfolgreichen Betrieb ist, sich zunachst
Zeit zu nehmen und alles gleich richtig durchzufiihren. Nehmen Sie
sich jetzt ein paar Minuten Zeit verschaffen Sie sich einen Uberblick
Uber das Bedienungs-handbuch. Das spart Ihnen spater unter
Umsténden viel Zeit. Am Anfang eines jeden Kapitels finden Sie eine
Ubersicht {iber den Inhalt. Wenn Sie das Kapitel nicht benétigen, kénnen
Sie es Uberspringen.




Inhalt des Verpackungskartons
Stellen Sie sicher, dass der Verpackungskarton alle aufgelisteten Teile enthélt. Wenn irgendein Teil fehlt, wenden Sie sich an Ihren NEC-Fachhandler.
Bewahren Sie den Originalkarton und das Verpackungsmaterial auf, falls Sie den MT1056 Projektor einmal versenden missen.
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Lernen Sie lhren MT1056 Projektor kennen

Ausstattung der Frontseite
Fernbedienungssensor vorn
Regler

Zoom- Hebel

Objectivring
USB-AnschluB3
(Maus) Fernbedienungssensor vorn

Filterabdeckung

Linsenkappe
PC CARD-Schlitz

Schlitz fir
Kensington Micro-Saver-
Sicherheitssystem

Filterabdeckung Wechselstrom-Eingang

SchlieBen Sie hier den 3-poligen
Netzkabelstecker an.

AnschluBfeld
KippfuBB vorn

Tragegriff Linse

Lifter (Ldftungséffnung)

Ausstattung der Riickseite

Fernbedienungssensor vorn

; KippfuB hinten

Fernbedienungssensor vorn

Kipptaste J

Lampenabdeckung Eingebauter Lautsprecher (1W)

Schraube fiir Lampenabdeckung KippfuB hinten

Eingebauter Lautsprecher (1W)



Ausstattung oben am Gerat

SOURCE

AUTO ADJUST

7 —J 9
STATUS @
ON/STAND BY
O

8 POWER Ef

1. Quellentaste (SOURCE)

Wabhlen Sie mit dieser Taste eine Videoquelle wie z.B. einen PC, einen
VCR, einen DVD-Player oder einen PC-Karten-Viewer (PC-Karte) an.
Bei jeder Betatigung dieser Taste &ndert sich die Eingangsquelle wie
folgt:

|—> RGB1 — RGB2 — Video — S-Video — PC-Karten-Viewer«I

Wenn kein Eingangssignal anliegt, wird der Eingang Ubersprungen.

2. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST) (Nur RGB)

Stellen Sie mit dieser Taste die H/V-Position und Pixel Takt/Phase fiir
ein optimales Bild ein. Einige Signale werden mdglicherweise nicht
richtig angezeigt, oder das Umschalten zwischen den einzelnen Quellen
nimmt eine gewisse Zeit in Anspruch.

3. Menii-Taste (MENU)
Anzeige des Mends.

4. Wahlen - (SELECT AV «») / Lautstarketasten (+) (<)

AV:  Wahlen Sie mit diesen Tasten das Meni der Funktion an, die
Sie einstellen méchten.
Wenn keine MenUs erscheinen, fungieren diese Tasten als
Lautstarke-Regler.

<P : Betéatigen Sie diese Tasten, um den Pegel der im Meni
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betéatigung der Taste » wird die Wahl ausgefuhrt.
Wenn weder Menis noch die Viewer-Symbolleiste angezeigt
werden, kdnnen Sie mit dieser Taste ein Dia anwahlen oder
den Cursor an eine Position in der Ordner- oder Dia-Liste
setzen.

Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegen diese AV« P> Tasten den

Zeiger.

5. Eingabetaste (ENTER)
Flhrt Ihre Menl-Auswahl aus und aktiviert die im Menu ausgewahlten
Funktionen.

6. Loschtaste (CANCEL)

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menus”. Betatigen Sie
diese Taste auch, um die Einstellungen auf den letzten Stand zu
bringen, wéhrend Sie sich im Einstellungs- oder Eingabement befinden.

7. Status-Anzeige (STATUS)

Wenn diese Anzeige sténdig rot (in der Eco-Modus orange) leuchtet,
warnt dies den Benutzer, dass die Projektionslampe 1500
Betriebsstunden (in der Eco-Modus bis zu 2500 Betriebsstunden)
Uberschritten hat. Nach dem Aufleuchten dieser Lampe ist es
empfehlenswert, die Projektionslampe so schnell wie mdéglich
auszutauschen. (Siehe Seite G-47). Dariiber hinaus erscheint dauerhaft
bis zum Austauschen der Lampe die Meldung “Die Lebenszeit der
Lampe ist abgelaufen. Bitte Lampe austauschen”.

Ein schnelles rotes blinken dieser Anzeige bedeutet, dass die
Lampenabdeckung oder die Filterabdeckung nicht richtig aufgesetzt
wurde oder der Projektor Uberhitzt ist.

Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem Kapitel Power-/Statusanzeige-
Meldungen auf Seite G-49.

8. Power-Anzeige (POWER) ( ()

Wenn diese Anzeige griin leuchtet, ist der Projektor eingeschaltet;
leuchtet die Anzeige orange, befindet sich das Gerat in der Standby-
Betriebsart.

9. Netztaste (ON / STAND BY)

Mit dieser Taste kénnen Sie das Gerat ein- und ausschalten, wenn das
Gerat an das Stromnetz angeschlossen ist und sich in der Standby-
Betriebsart befindet.



Ausstattung der AnschluBleiste

1 2 3
1 I
(0]
B3 T
uss ]

4
MOUSE REMOTE
PC CSNTHOL OUTPUT  GoTROL

INPUT 6

5 — @

7

1. USB-Anschlussklemme

SchlieBen Sie eine handelsibliche Maus, die USB unterstitzt, an. Sie
kénnen das Menu oder den PC-Karten-Viewer mit der USB-Maus tber
diesen Anschluss betreiben.

Beachten Sie bitte, dass dieser Anschluss nicht mit einem Computer
genutzt wird und dass es einige USB-Mausfabrikate gibt, die der
Projektor nicht.

2. PC-Kartenschlitz
Setzen Sie hier eine PC-Karte ein.

3. PC-Karten-Zugriffanzeige
Leuchtet beim Zugriff auf eine PC-Karte.

4. PC-Karten-Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste zum Auswerfen einer PC-Karte.

5. PC-Steuerungsbuchse (8-pol. Mini DIN)

SchlieBen Sie an diese Buchse lhren PC zur Steuerung lhres Projektors
Uber ein serielles Kabel an. Das ermdglicht Ihnen das Steuern lhres
Projektors mit lhrem PC und dem seriellen Kommunikationsprotokoll.
Das optionale serielle Kabel von NEC ist fir die Benutzung dieser
Buchse erforderlich. Auch die auf der mitgelieferten CD-ROM enthaltene
PC Control Utility 1.0 muss auf lhrem PC installiert werden.

Wenn Sie lhr eigenes Programm schreiben mdéchten, finden Sie auf
der Seite G-55 typische PC-Steuerungsbefehle.

Werkseitig wurde auf die Buchse eine Kappe aufgesetzt. Entfernen
Sie diese Kappe, wenn Sie etwas an die Buchse anschlieBen méchten.

6. Maus-Ausgangsbuchse (8-pol. Mini DIN)
Benutzen Sie diese Buchse, um die Mausfunktionen Ihres Computers
von der Fernbedienung auszufihren.

7. Fernbedienungsbuchse
SchlieBen Sie hier das Fernbedienungskabel fir den Betrieb mit
Kabelverbindung an.

8. Audio-Monitor-Ausgang (Mini-Buchse)

SchlieBen Sie hier zusatzliche externe Lautsprecher an, um den Sound
von Ihrem Computer, vom Video- oder S-Video-Eingang zu héren.
RGB-Monitor-AusgangsanschluB (15-poliger Mini-D-Sub)
Verwenden Sie diesen AnschluB, um lhr Computerbild an einen
externen Monitor von der Eingangsquelle RGB umzuleiten.

9. RGB-1-Audio-Eingang (Mini-Buchse)
SchlieBen Sie hier den RGB-Audioausgang Ihres Computers oder eines
anderen RGB-Gerates an.

Eingang/Komponenten-EingangsanschluB-1 (15-pol. Mini D-SUB)
SchlieBen Sie hier lhren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B.
IBM-kompatible Computer an. Verwenden Sie hierflr das mitgelieferte
RGB-Signalkabel.

RGB MONITOR
AUDIO — QUTPUT
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10. RGB-2-Audio-Eingang (Mini-Buchse)

SchlieBen Sie hier den RGB-Audioausgang Ihres Computers oder eines
anderen RGB-Gerétes an.
Eingang/Komponenten-EingangsanschluB-2 (15-pol. Mini D-SUB)
SchlieBen Sie hier Ihren PC oder andere RGB-Einrichtungen wie z.B.
IBM-kompatible Computer an. Verwenden Sie hierfiir das mitgelieferte
RGB-Signalkabel.

11. S-Video-Eingang (4-pol. Mini DIN)

SchlieBen Sie hier den S-Video-Eingang von einer externen Quelle
wie z.B. einen VCR an.

HINWEIS: S-Video liefert lebendigere Farben und eine héhere Auflésung als
traditionelle Videoformate.

12. Linker Kanal/Mono-Audio-Eingangsbuchse (RCA)

Dies ist der linke Eingangskanal fiir Stereoton, der von einem Video-
gerat oder vom Audiosystem ausgegeben wird. Zudem wird dieser
Kanal als Mono-Eingang verwendet. (Nur Video und S-Video)
Rechter Kanal Audio-Eingangsbuchse (RCA)

Dies ist der rechte Eingangskanal fiir Stereoton. (Nur Video)

HINWEIS: Wenn zwei Video-Quellen gleichzeitig verwendet werden, sollte die
linker Eingangskanal fiir die S-Video-Quelle und die rechte Audio-Eingangskanal
fiir die Bildaustast-Synchronsignal-Quelle benutzt werden.

13. Video-Eingang
An diesen AnschluB kénnen Sie zur Videoprojektion einen Video-rekorder, DVD-
Player, Laserdisc-Player oder eine Dokumenten-kamera anschlieBen.

14. Eingebauter Sicherungsschlitz (&)

Dieser Sicherungsschlitz unterstiitzt das MicroSaver® Sicherheits-system.
MicroSaver® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Kensington Microware Inc.
Das Logo ist ein Warenzeichen von Kensington Microware Inc.
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Ausstattung der Fernbedienung

HINWEIS: Bei Benutzung eines Macintosh-Computers kénnen Sie die Maus
entweder durch Driicken der rechten oder linken Maustaste aktivieren.

1. Infrarot-Transmitter
Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am
Projektorgehause.

2, Laser-Pointer
Strahlt einen Laserstrahl ab, wenn die “Laser”-Taste gedriickt wird.

3. An Fernbedienungsbuchse
SchlieBen Sie hier das Fernbedienungskabel fir den Betrieb mit
Kabelverbindung an.

POWER (®)
8 VIDEO \s-VIDEO RGB1 / RGB2 9
—O 0 F G

4. LED
Driickt bei Betatigung einer Taste.

5. Netztaste Ein (Power On)
Wenn das Gerét an das Hauptnetz angeschlossen ist, kénnen Sie Ihren
Projektor mit dieser Taste einschalten.

6. Netztaste Aus (Power Off)
Wenn das Gerét an das Hauptnetz angeschlossen ist, kénnen Sie Ihren
Projektor mit dieser Taste ausschalten.

HINWEIS: Halten Sie die POWER OFF-Taste zum Ausschalten des Projektors
mindestens zwei Sekunden lang gedriickt.

7. Video-Taste

Dricken Sie diese Taste zum Anwéhlen einer NTSC-, PAL-, SECAM-
oder NTSC4.43-kompatiblen Videoquelle von einem VCR, DVD-Player,
Laserdisc-Player oder einer Dokumenten-Kamera.

8. S-Video-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen einer S-Videoquelle von einem
VCR.

9. RGB 1-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen einer Videoquelle von lhrem
Computer oder der an lhre RGB-1-Buchse angeschlossenen
Komponente.

10. RGB 2-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen einer Videoquelle von Ihrem
Computer oder der an lhre RGB-2-Buchse angeschlossenen
Komponente.

11. Auto-Einstelltaste (AUTO ADJUST)

Diese Taste ist zur Einstellung eines optimalen Bildes einer RGB-
Quelle. Manche Signale kénnten nicht korrekt angezeigt werden oder
benétigen Zeit fir die Umschaltung zwischen Quellen.

12, Laser-Taste
Halten Sie diese Taste gedrickt, um den Laser-Pointer zu aktivieren.
Wenn der Laser eingeschaltet ist, kbnnen Sie damit die Aufmerksamkeit
der Zuschauer auf einen roten Punkt richten, den Sie auf jedes Objekt
plazieren kénnen.

13. Menii-Taste
Zeigt das Mend fur verschiedene Eingaben und Einstellungen an.

14. Wahl-Taste (Maus) (SELECT AV<«))

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als Computer-Maus.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-

Taste angezeigt wird:

AV: Wahlen Sie mit diese Taste das MenUl der Funktion an, die Sie
einstellen méchten.

<«»: Betédtigen Sie diese Taste, um den Pegel der im Menl
angewahlten Funktion einzustellen.
Durch Betétigung der » Taste wird die Wahl ausgefihrt.

Wenn der Zeiger angezeigt ist, bewegt diese Taste den Zeiger.

15. Eingabetaste (Linke Maustaste) (ENTER)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als linke Maustaste.

Wenn diese Taste 2 Sekunden lang gedriickt gehalten wird, wird der
Ziehen-Betrieb eingeschaltet.

Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zur Eingabe lhrer Menii-Auswahl. Die Taste
funktioniert auf gleiche Weise wie die “Eingabetaste” am
Projektorgeh&use.
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16. Loschtaste (Rechte Maustaste) (CANCEL)

Im Computer-Modus fungiert diese Taste als rechte Maustaste.
Wenn der Projektor-Modus aktiviert ist, was durch Leuchten der PJ-
Taste angezeigt wird:

Driicken Sie diese Taste zum Verlassen von “Menis”. Sie funktioniert
auf dieselbe Weise wie die “Lésch”-Taste am Projektorgehduse.

2 @ 19
ZOOM, SHIFT
C>——20

\\ KEYSTONE MAGN\FY SLIDE

A _][] fT”

24 H FREEZE VOLUME | FOLDER-
25 H PICMUTE g[);j ” 30

2(; I — ) = @:s-r—31

17. PJ-Taste

Driicken Sie diese Taste, um die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste
zwischen dem Projektor-Modus (leuchtet rot) und dem Computer-
Modus umzuschalten. Driicken Sie diese Taste oder eine der POWER
ON/OFF, MENU-, HELP-, POINTER-, MAGNIFY-, PC CARD-, FOLDER
LIST- oder SLIDE LIST-Taste, um zum Projektor-Modus umzuschalten
und damit die PJ-Taste rot leuchtet. Driicken Sie noch einmal die PJ-
Taste, wenn Sie zurlick zum Computer-Modus schalten méchten.

18. Fokus-Taste
Bei diesem Modell nicht verfligbar.

19. Zoom-Taste
Bei diesem Modell nicht verfligbar.

20. Verschiebe-Taste
Bei diesem Modell nicht verfligbar.

21. Hilfe-Taste
Bei Betéatigung dieser Taste erhalten Sie Informationen tber Betriebs-
und Einstellungsverfahren oder tber die eingegebenen Informationen
zum aktuellen Meni bzw. zu den aktuellen Einstellungen wéhrend des
Menti-Betriebes.

22, Zeiger-Taste

Dricken Sie diese Taste, um einen der acht verfigbaren Zeiger
anzeigen zu lassen; driicken Sie die Taste noch einmal, um den Zeiger
verschwinden zu lassen. Mit Hilfe der Wahl-taste kénnen Sie Ihren
Zeiger auf einen beliebigen Bereich auf dem Bildschirm setzen.

23. Trapez-Korrekturtaste (+) (-)
Dricken Sie zum Korrigieren der Trapezverzerrungen die (+) oder ()
Taste und machen Sie das Bild quadratisch.

24. VergroBerungstaste (+) (-)

Verwenden Sie diese Taste zur Einstellung der Bildgrd Be bis zu 400%.
Wenn der Zeiger angezeigt wird, wird das Bild Gber dem Zeiger als
dessen Mitte vergréBert. Wenn der Zeiger nicht angezeigt wird, wird
das Bild uber die Bildschirmmitte als dessen Mitte vergréBert.

Bei der BildvergréBerung erscheint der Zeiger als Lupe.

25, Einfriertaste
Mit dieser Taste kénnen Sie das Bild “einfrieren”. Driicken Sie diese
Taste nochmals zur Freigabe der Bewegung.

26. Taste “Bildausblendung”

Mit dieser Taste kénnen das Bild und der Ton fiir kurze Zeit ausgeblendet
werden. Driicken Sie die Taste nochmals zur Wiederherstellung des
Bildes und des Tons.

HINWEIS: Wenn Sie diese Taste bei angezeigtem Mend driicken, wird
ohne Ausschalten des Men(s das Bild oder der Ton ausgeblendet.

27. Lautstarketaste (+) ()
Zum Anheben der Lautstarke (+) driicken, (—) zur Absenkung.

28. PC-Karten-Taste
Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle.

29. Schiebetaste (+) (-)

Driicken Sie (+) zum Anwéahlen des nachsten Ordners oder Dias, und
betéatigen Sie (-), um den vorherigen Ordner oder das vorherige Dia
anzuwahlen.

30. Ordner-Listen-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwéahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle,
um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von Ordnern
anzeigen zu lassen.

31. Dia-Listen-Taste

Driicken Sie diese Taste zum Anwahlen der PC-Karten-Viewer-Quelle,
um eine in der CompactFlash-Karte enthaltene Liste von Dias anzeigen
zu lassen.

*HINWEIS: StandardmdéBig ist der Computer-Modus eingestellt, der Ihnen
ermdglicht, die Wahl-, Lésch- und Eingabetaste als Computer-Maus zu
verwenden.. Bei Betétigung der POWER ON/OFF-, MENU-, HELP-, POINTER-,
MAGNIFY-, PC CARD-, FOLDER LIST- oder SLIDE LIST-Taste leuchtet die PJ-
Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist. Wenn innerhalb
von 10 Sekunden keine Taste betatigt wird, erlischt die Anzeige und der Projektor-
Modus ist entaktiviert.
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Einlegen der Batterien Reichweite

1. Driicken Sie fest auf die Batterie-Abdeckung und schieben Sie sie
ab.

2. Entfernen Sie die beiden alten Batterien und legen Sie neue (Typ
AA) ein. Stellen Sie sicher, dass die Polaritdt der Batterien (+/-)
korrekt ausgerichtet ist.

VorsichtsmaBnahmen zur Fernbedienung

» Behandeln Sie die Fernbedienung vorsichtig.

« Wenn die Fernbedienung nass werden sollte, reiben Sie sie sofort
trocken.

« Vermeiden Sie Uberméassige Hitze und Feuchtigkeit.

» Wenn Sie die Fernbedienung Uber einen langeren Zeitraum nicht
benutzen, entfernen Sie bitte die Batterien.

» Legen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein.

» Schauen Sie nicht in den Laser-Pointer, wenn er eingeschaltet ist.

+ Richten Sie den Laser-Pointer nicht auf Personen.

Fernbedienungsbetriebsschalter

S~

3. Schieben Sie die Batterie-Abdeckung zuriick iiber die Batterien
bis sie einrastet.

Mischen Sie keine verschiedenen Batterietypen oder neue und alte
Batterien.

Hinweis zur Verwendung der Fernbedienung:
Das Dricken und Halten der Auswahl- (A, ¥, €, »)/ Maustaste

wéhrend des Einlegens neuer Batterien kann zu einer Fehlfunktion o
h - P 10Oy
oder zu einer Funktionsuntiichtigkeit fiihren. Pw]
Sollte dies passieren, missen Sie die Batterien entnehmen und <>
anschlieBend ohne Beriihren der Auswahl-/Maustaste erneut einlegen. OFF ON

Dies schaltet den Laserstrahl auf Abschaltung oder Abstrahlung.
Der Schalter kann gefunden werden, wenn der Deckel des
Fernbedienungsgehauses abgenommen wird..

Einstellung des Funktionsschalters

Unten am Batteriefach befinden sich zwei Schalter: ein Schalter (1) fur
den zutreffenden Projektor und ein Schalter (2) fir das Freigeben oder
Sperren des Laserzeigers. Den verwendeten Projektor markieren und
entscheiden, ob der Laserzeiger freigegeben oder gesperrt werden
soll.

Bei diesem Modell wird der Schalter (1) fir den zutreffenden Projektor
nicht benutzt.

Schalter (2)

Ein (ON) Freigegeben (der Laser leuchtet auf, wenn die LASER-
Taste gedriickt wird) [Werkseinstellung]

Aus (OFF)  Abgeschaltet (der Laser leuchtet nicht auf, selbst wenn
die LASER-Taste gedriickt wird)

Den Laser abschalten, wenn er in einer Umgebung verwendet wird,

wo Kinder Zutritt zur Einheit haben.
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Umschalten des Betriebsmodus zwischen Computer und Projektor
Die drei in der Zeichnung abgebildeten schattierten Tasten fungieren im Computer-Modus als Computer-Maus.

Im Computer-Modus leuchtet die PJ-Taste nicht.

Bei Betatigung der MENU-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist, der den Projektor-Meni-

Betrieb mit Hilfe der drei Tasten ermdglicht.

*

Bei Betatigung der POINTER-Taste leuchtet die PJ-Taste rot, um anzuzeigen, dass der Projektor-Modus aktiviert ist und dass die SELECT

A V<> Taste als Bewegungstaste fir den POINTER oder das vergréBerte Bild fungiert.

*

Taste).

*

zurlickzukehren (leuchtet nicht).

Fungiert als Maus fiir lhren
Computer.

Fungiert als rechte Maustaste fiir
Ihren Computer.

Leuchtet nicht

FOCYS ZOOM  SHIFT

Fungiert als linke Maustaste fir
Ihren Computer.

FREEZE VOLUME | FOLDER:

3
O

LIST

PIC-MUTE

Wahrend des Computer-Modus:

Wahrend des Computer-Modus kann durch Driicken der ENTER-Taste
fir mindestens 2 Sekunden und durch anschlieBendes Loslassen der
Drag-Modus eingestellt und durch einfaches Driicken der SELECT (A,
V., < ») (Maus)-Taste der Drag-Betrieb zum Ziehen ausgefihrt werden.
Dricken Sie die ENTER-Taste (linker Klick) erneut oder driicken Sie
die CANCEL-Taste (rechter Klick), um den Drag-Modus zu beenden.

Wenn innerhalb von 10 Sekunden keine Tasten betatigt werden, erlischt die Anzeige der PJ-Taste, um anzuzeigen, dass der Computer-Modus
aktiviert ist. Um den Projektor-Men(-Betrieb erneut zu aktivieren, missen Sie die PJ-Taste driicken, damit diese rot leuchtet. Zum Verschieben
des Zeigers oder des vergréBerten Bildes, miissen Sie den Zeiger zunachst aus und dann wieder einschalten (driicken Sie zweimal die POINTER-

Wenn die PJ-Taste leuchtet, und Sie die Maus-Funktion sofort anwenden méchten, miissen Sie die PJ-Taste driicken, um zum Computer-Modus

A

POWER

VIDEO  S-VIDEO

RGB1

Fungiert als Wahltaste am
Projektor.

Fungiert als Ldschtaste am
Projektor.

Leuchtet rot

Fungiert als Eingabetaste am
Projektor.
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2. INSTALLATION

Dieses Kapitel beschreibt wie der MT1056 aufgestellt wird und wie Video-
und Audio-Quellen angeschlossen werden.

Aufstellung lhres Projektors
Die Aufstellung und Bedienung lhres MT1056 ist einfach. Bevor Sie
jedoch beginnen, missen Sie zuerst:

1. Das Bildformat bestimmen.

2. Einen Projektionsschirm aufstellen oder eine nicht glinzende weifle
Wand aussuchen, auf den oder die Sie das Bild projizieren kénnen.

Tragen des Projektors: Tragen Sie den Projektor stets am Tragegriff.
Stellen Sie unbedingt sicher, daB Sie das Netzkabel und alle anderen
Verbindungskabel fur Video-quellen abziehen, bevor Sie das Gerat
transportieren. Wenn Sie den Projektor transportieren oder nicht
benutzen, decken Sie die Linse mit der Linsenabdeckung ab.

Befestigen Sie die Linsen-kappe mit dem mitgelieferten Band und Niet
an der Unterseite.

Linsenkappe

Band

Auswahl des Aufstellungsortes

Je weiter der Projektor vom Projektionsschirm oder von der Wand
entfernt ist, desto gréBer wird das Bild. Die minimale Bilddiagonale
betragt 0,76 m (30"), wenn der Projektor grob gemessen etwa 1,3 m
von der Projektionsflache entfernt ist. Die gréBte Bilddiagonale betragt
7,6 m (300"), wenn der Projektor etwa 11,3 m vom Projektionsschirm
oder von der Wand entfernt ist.

Verwendung eines Tisches oder Wagens

1. Stellen Sie den Projektor auf eine ebene waagerechte Fldche in
optimaler Entfernung zum Projektionsschirm oder zur Wand, so
dapf3 Sie das gewiinschte Bildformat sehen kénnen. (Vermeiden Sie,
daf} auf den Projektionsschirm oder auf die Wand, auf den/die Sie
die Bilder projizieren mochten, helles Raumlicht oder di-rektes
Sonnenlicht fdllt.)

2. Schliefien Sie das Netzkabel an, entfernen Sie die Linsenkappe
und schalten Sie den Projektor ein. (Wenn kein Eingangssignal
verfiighar ist, zeigt der Projektor ein Hintergrundbild.)

3. Stellen Sie sicher, daf3 der Projektor rechtwinklig zum Projektions-
schirm steht.
Draufsicht -

S
'

:
1 Projektionsschirm

i

4. Bewegen Sie den Projektor nach links oder rechts, um das Bild
horizontal auf die Mitte auszurichten.

5. Fiir die vertikale Zentrierung des Bildes heben Sie die vordere
Ecke des Projektors an und driicken Sie die sich an der Projektor-
Vorderseite befindliche Taste, um die vorderen Kippfiif3e zu losen.

Seitenansicht

Projektionsschirm

(Mit Hilfe der vorderen Kippfiifie ldfst sich das Bild um ca. 10 Grad nach
oben bzw. unten verschieben.)

6. Fiir die vertikale Feineinstellung der Bildposition auf dem Pro-
Jektionsschirm drehen Sie, falls erforderlich, jeden einzelnen der
vorderen und hinteren Kippfiife.

Wenn das projizierte Bild nicht rechtwinklig zum Projektions-
schirm erscheint, fiihren Sie die Trapez-Korrektur fiir die richtige
Einstellung aus.

7. Justieren Sie die Bildgrofse mit dem sich an der Linse befindlichen
Zoom-Hebel.
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Einstellung der KippfiiBe
Driicken Sie die Kipptaste auf dem Projektor, um den verstellbaren
KippfuB herauszuziehen (maximale Héhe).

Heben Sie die Vorderkante des Projektors an.

Senken Sie den vorderen Teil des Projektors auf die gewlinschte Héhe
ab und Iésen Sie noch einmal die Taste, um den einstellbaren Kippfu3
zu arretieren.

Die Hohe jedes hinteren FuBes kann um bis zu 4 mm veréndert werden.
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Projektionsschirm und Projektionsentfernung
Nachfolgendes zeigt die relativen Positionen des Projektors und Projektionsschirmes an. Beziehen Sie sich auf die Tabelle, um die Installationsposition
zu bestimmen.

Wurfdistanz
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Projektionsentfernung

Projektionsentfernung (C)

Oberer
Bildschirmteil
|- Bildschirmmitte B = Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte und der
B L . Bildschirmmitte
Linsenmitte | Projektionswinkel (o) [~ = i C = Projektions entfernung
W I . H . .
D }2.9" (79.5mm) — D = Vertikaler Abstand zwischen der Linsenmitte und der oberer
Unterer Projektionsbasis Bildschirmteil fur Tisch)
Bildschirmteil o = Projektionswinkel
Deckenmontage WARNUNG
» Die Deckenmontage lhres Projektors muB von qualifiziertem
Oberer NEC-Servicepersonal ausgefihrt werden. Informationen er-
Bildschirmteil halten Sie von Ihrem NEC-Fachhandler.
g ; * Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu installieren.
b ; 2.9"(79.5 Propkt:orfjaas:s + Betreiben Sie lhren Projektor nur auf einer sicheren, waage-
Linsenmitte 2.9"( = mr'n) e rechten Unterlage. Wenn der Projektor auf den Boden féllt,
B Projektionswinkel (a) [ kénnen Sie sich verletzen und der Projektor kann schwer
r 1 Ry f ; beschéadigt werden.
Bildschirmmitte b . . .

! ' ' + Betreiben Sie den Projektor nicht an Orten, an denen er groBen
Temperaturschwankungen ausgesetzt wére. Der Projektor mufB
bei Temperaturen zwischen 0°C und 35°C betrieben werden.

+ Setzen Sie den Projektor weder Feuchtigkeit, Staub noch Rauch
Unterer —— aus. Dadurch kénnte die Bilddarstellung beschadigt werden.
Bildschirmteil Projektionsentfernung (C) « Stellen Sie sicher, daB der Projektor ausreichend belliftet wird,
so daB die Hitze abgefiihrt werden kann. Decken Sie weder die
seitlichen noch vorderen Liftungséffnungen am Projektor ab.

Wenn |hr Projektor an der Decke montiert ist und das Bild auf dem Kopf steht, verwenden Sie die “Menu”- und “Select’-Tasten am Projektorgehduse
oder die AV Taste auf der Fernbedienung zur Korrektur der Bildausrichtung. (Siehe Seite G-36.)

Reflexion des Bildes

Wenn Sie das Bild vom Projektor mit Hilfe eines Spiegels reflektieren, kommen Sie in den GenuB eines viel gréBeren Bildes. Kontaktieren Sie Ihren
NEC-Fachhéandler, wenn Sie einen Spiegel benétigen. Wenn lhr Bild bei Benutzung eines Spiegels spiegelverkehrt dargestellt wird, verwenden Sie
die “Menu”- und “Select™Tasten am Projektorgehduse oder die AV¥ Tasten auf der Fernbedienung zur Korrektur der Bildausrichtung. (Siehe Seite
G-36.)

BildschirmgréBe B Cc D o
Diagonal Breite Héhe Weit Tele Weit Tele
30 zoll 24 zoll 18 zoll 7,7 zoll 41,4 zoll - 50,8 zoll 1,3 zoll 10,5 Grad - 8,6 Grad
762 _mm 609,6 mm 4572 _mm 1946 mm 1052,6 _mm 1290,5 mm 34,0 mm
40 zoll 32 zoll 24 zoll 10,2 zoll 56,3 zoll - 68,6 zoll 1,8 zoll 10,3 Grad - 8,5 Grad
1016 _mm 812,8 mm 609,6 mm 259,5 mm 1430,3 mm 1743,7 mm 453 mm
60 zoll 48 zoll 36 zoll 15,3 zoll 86,1 zoll - 104,3 zoll 2,7 zoll 10,1 Grad - 8,4 Grad
1524 mm__ 12192 mm 9144 mm 3892 mm 21858 mm 2649,9 mm 68,0 mm
67 zoll 53,6 zoll 40,2 zoll 17,1 zoll 96,5 zoll - 116,8 zoll 3,0 zoll 10,1 Grad - 8,3 Grad
1701,8 mm 1361,44 mm 1021,08 mm 434,7 mm 2450,2 mm 2967,1 _mm 759 mm
72 zoll 57,6 zoll 43,2 zoll 18,4 zoll 103,9 zoll - 125,7 zoll 3,2 zoll 10,0 Grad - 8,3 Grad
1828,8 mm 1463,04 mm 1097,28 mm 467,11 mm 2639,0 mm 3193,7 mm 81,5 mm
84 zoll 67,2 zoll 50,4 zoll 21,5 zoll 121,7 zoll - 147,1 zoll 3,7 zoll 10,0 Grad - 8,3 Grad
21336 mm 1706,88 mm 1280,16 mm 5449 mm 3092,3 mm 3737,4 mm 951 mm
90 zoll 72 zoll 54 zoll 23,0 zoll 130,7 zoll - 157,8 zoll 4,0 zoll 10,0 Grad - 8,3 Grad
2286 mm 18288 mm 13716 mm 5839 mm 33189 mm 4009,3 mm 1019 mm
100 zoll 80 zoll 60 zoll 25,5 zoll 145,5 zoll - 175,7 zoll 4,5 zoll 10,0 Grad - 8,3 Grad
2540 mm 2032 _mm 1524 mm 648,7 mm 3696,6 mm 4462,4 mm 113,3 mm
120 zoll 96 zoll 72 zoll 30,6 zoll 175,3 zoll - 211,4 zoll 54 zoll 9,9 Grad - 8,3 Grad
3048 mm 2438,4 mm 1828,8 mm 778,5 mm 4452,1 mm 5368,7 _mm 1359 mm
150 zoll 120 zoll 90 zoll 38,3 zoll 219,9 zoll - 264,9 zoll 6,7 zoll 9,9 Grad - 8,2 Grad
3810 _mm 3048 mm 2286 _mm 9731 mm 55852 mm 6728,0 mm 169,9 mm
180 zoll 144 zoll 108 zoll 46,0 zoll 264,5 zoll - 318,4 zoll 8,0 zoll 9,9 Grad - 8,2 Grad
4572 _mm 3657,6 _mm 2743,2 _mm 1167,7 _mm 67184 mm 8087,4 mm 203,9 mm
210 zoll 168 zoll 126 zoll 53,6 zoll 309,1 zoll - 371,9 zoll 9,4 zoll 9,8 Grad - 8,2 Grad
5334 mm 42672 mm 32004 mm | 1362,3 mm 7851,5 mm 9446,8 mm 2379 mm
240 zoll 192 zoll 144 zoll 61,3 zoll 353,7 zoll - 425,4 zoll 10,7 zoll 9,8 Grad - 8,2 Grad
6096 mm 48768 mm  3657,6 mm 1557,0 mm 8984,7 mm 10806,2 mm 271,8 mm
270 zoll 216 zoll 162 zoll 69,0 zoll 398,3 zoll - 479,0 zoll 12,0 zoll 9,8 Grad - 8,2 Grad
6858 mm 5486,4 mm 4114,8 mm 1751,6 mm |[10117,8 mm 12165,5 mm 305,8 mm
300 zoll 240 zoll 180 zoll 76,6 zoll 443,0 zoll - 532,5 zoll 13,4 zoll 9,8 Grad - 8,2 Grad
7620 mm 6096 mm 4572 mm 1946,2 mm |11251,0 mm 13524,9 mm 339,8 mm

HINWEIS: Distanz kann um +/-5% schwanken.
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AnschluBdiagramm Monitor
Mausadapter
) ) ——F1 (FirUsB) Macintosh oder Kompatible
Serielles Kabel (Lieferumfang) (Lieferumfang) (Tischgerat oder Notebook)

MODSE | REMOTE
PC CONTROL osput | conTROL

D--J----luua

RGB MPNITOR
AUDIO ——— OUTP{T

@

© @Yo

- UD

Mausadapter
(Fir IBM PS/2 oder USB)  IBM-PC oder Kompatible
(Lieferumfang) (Tischgerét oder Notebook)

SVDEO LmoNo R viDEO

AUDIO ——— RGB INPUT 1
© EE== odl]
20
RGB-signalkabel (Lieferumfang)
AUDIO —— RGBINPUT 2 An den 15-pol. D-Sub-Stecker am Projektor. Beim AnschiuB
. . eines ldngeren Signalkabels als das mitgelieferte,
@ 4 &:f:: = ,) =7 25 ‘t)lgln(aAlgs;g;/p;;hg en-an-RCAX 3 wird die Verwendung eines handelsiiblichen

Verteilungsverstérkers empfohlen.

) E— —

Komponenten-Videokabel RCA X 3
(Kein Lieferumfang)

An die Video-, S-Video- und
Audio-Eingdnge am Projektor

o —4

) E—  —

VCR, DVD-Player oder Laserdisc-Player

HINWEIS: Bei der Benutzung mit einem Notebook miissen Sie vor dem Fernbedienungsrichtlinien

Einschalten des Notebooks unbedingt einen AnschluBB zwischen dem Projektor 1
und dem Notebook herstellen. In den meisten Féllen kann das Signal erst dann
vom RGB-Ausgang ausgegeben werden, wenn das Notebook nach dem
Anschlul an den Projektor eingeschaltet wird.

V)

HINWEIS: Wenn das Video-, S-Video- oder Audiokabel erforderlich ist, sollte
die Kabelldnge max. 3 m betragen.

w

~
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. Verbinden Sie das serielle Kabel mit dem Maus-AusgangsanschluB des Projektors

mit dem MausanschluB Ihres Computers und starten Sie den Computer neu, um die
Maussteuerung fernbedienen zu kdnnen.

. Wenn Sie die in die Fernbedienung eingebaute Infrarot-Maus an einem Laptop-Com-

puter verwenden, wird die Maus des Laptops, der Trackball oder das Trackpad auBer
Betrieb gesetzt. Trennen Sie das optionale serielle Kabel vom Maus-
AusgangsanschluB ab und starten Sie lhren Computer zur Wieder-Inbetriebsetzung
der Trackball- oder Trackpad-Steuerung neu.

. Wenn das Bild wahrend der Benutzung der Fernbedienung abschaltet, liegt das

moglicherweise daran, daB der Bildschirm-schoner des Computers oder der Power
Management-Software aktiviert ist.

. Wenn Sie unbeabsichtigt die OFF-Taste der Fernbedienung gedriickt haben, warten

Sie eine volle Minute und driicken Sie erst dann die ON-Taste, um den Betrieb
fortzusetzen.



AnschluBl lhres PC’s oder Macintosh-Computers

IBM VGA oder Kompatibles (Notebook)
oder
Macintosh (Notebook)

RGB-Signalkabel (Lieferumfang) —
An den 15-pol. D-Sub-Stecker am
Projektor. Beim AnschluB eines
ldngeren Signalkabels als das
mitgelieferte, wird die Verwendung
eines handelsiblichen
Verteilungsverstarkers empfohlen.

Audiokabel
(keine Lieferumfang)

IBM VGA oder Kompatibles (Tischgerét)

HINWEIS: Der neue Macintosh-Computer wie
z.B. der G3 ist mit einem 15-poligen HD-
Stecker ausgestattet. Die “Plug and Play”-
Daten des MT1056 werden zum Macintosh
herunter geladen.

Daher wird kein Mac-Adapter bendtigt.

Wenn Sie lhren PC oder Macintosh-Computer an lhren MT1056 (XGA)

Projektor anschlieBen, kénnen Sie das Bild vom Computer-Bildschirm

fur eine eindrucksvolle Prasentation projizieren.

Verfahren Sie zum AnschluB an einen PC oder Macintosh einfach wie folgt:

1. Schalten Sie lhren Computer und Ihren Projektor aus.

2. SchlieBen Sie lhren PC oder Macintosh mit Hilfe des mitgelieferten Signalkabels an
den Projektor an.

3. Schalten Sie den Projektor und den Computer ein.

4. Wenn nach einer gewissen Zeit der Inaktivitat kein Bild mehr zu sehen ist, kdnnte
dies am Bildschirmschoner des an dem Projektor angeschlossenen Computers liegen.

Stiftadapter fiir Macintosh
(Kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fiir éltere Macintoshs
einen herkémmlichen Stiftadapter fiir den

Anschluss an Ihre Mac-Videobuchse.
G-19




AnschluB3 lhres Computers an den Maus-Ausgangsport

Anwenden der Maus-Fernbedienungsfunktion

Der eingebaute Maus-Fernbedienungsempfénger erméglicht die Aktivierung der Mausfunktionen lhres Computers von der Fernbedienung aus
(Computer-Betriebsart), um komfortabel durch Ihre per Computer erstellten Présentationen zu klicken. Zur Rickkehr zur Projektor-Betriebsart
driicken Sie die PJ-Taste (leuchtet rot).

AnschlieBen Ihres Computers an den Maus-Ausgangsport

SchlieBen Sie den Maus-Ausgangsport an lhren Computer an, wenn Sie die Maus-Fernbedienungsfunktion nutzen méchten. Der Maus-Ausgangsport
lasst sich direkt an einen USB-Port lhres Computers anschlieBen. Fir den Anschluss an den Mausport (PS/2) verwenden Sie den PS/2-Adapter.
HINWEIS: Je nach Anschlusstyp und auf IThrem Computer installierten Betriebssystem, ist u.U. ein Neustart des Computers oder eine Anderung Ihrer Computer-
Einstellungen erforderlich.

IBM PS/2

Maus-adapter (Ftir IBM PS/2)
(Lieferumfang)

Macintosh mit USB-
Schunittstelle

Serielles Kabel
(Lieferumfang)

Maus-adapter (Fiir USB)
(Lieferumfang)

Der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfanger erméglicht lhnen den Betrieb Ihrer Computer-Mausfunktionen von der Fernbedienung. Es ist
ungeheuer praktisch durch die mit lhrem Computer entworfenen Prasentationen zu klicken.

AnschluB des Maus-Ausgangsport:

1. Schalten Sie lhren Computer aus.

2. Fur PC’s: Entfernen Sie lhre derzeit verwendete Maus und schlieBen Sie ein serielles Kabel zwischen dem Mausausgang und der Maus-
Schnittstelle Ihres PC’s an. (Verwenden Sie den 6-poligen Adapter fiir den AnschluB an einen PS/2-Computer oder einen USB-Adapter.)
Fur Macintosh: Befestigen Sie den im Lieferumfang enthaltenen Mausadapter fur USB am seriellen Schnittstellenkabel des Mausausgangs und
schlieBen Sie den Projektor an der USB-Schnittstelle Ihres Macintosh-Computers an.

3. Wenn der eingebaute Fernbedienungs-Mausempfanger verfugbar ist, wird Ihre sonst verwendete Maus abgeschaltet. Trennen Sie das serielle
Kabel ab und starten Sie lhren Computer neu.

HINWEIS: Der Mausadapter fiir USB ist nicht kompatibel mit dem USB-Anschluss am Projektor.

Beim Anschluss liber den USB-Port

Bei einem PC arbeitet der Maus-Fernbedienungsempfanger nur mit den Betriebssystemen Windows 98/2000/Me/XP.

HINWEIS:

e Warten Sie mindestens 5 Sekunden, bevor Sie den Maus-Fernbedienungsempfanger nach dem Abtrennen wieder anschliefen und umgekehrt. Der Computer kann
den Maus-Fernbedienungsempfanger mdglicherweise nicht identifizieren, wenn dieser mehrmals hintereinander schnell abgetrennt und wieder angeschlossen wird.




AnschluB eines externen Monitors

Externen Monitor

Sie kénnen einen separaten externen Monitor an Ihren Projektor anschlieBen, um standig das projizierte Bild anzuzeigen.
Hierzu verfahren Sie wie folgt:

1. Schalten Sie Ihren Projektor und lhren Computer, Dokumenten-Kamera oder eine andere Videoquelle ab.

2.Verwenden Sie ein 15-poliges Kabel zum AnschluB Ihres Monitors an den Monitorausgang (Mini D-Sub 15 polig) lhres
Projektors.

3. Schalten Sie lhren Projektor und Ihren Computer, Dokumenten-Kamera oder eine andere Videoquelle wieder ein.



AnschluB3 lhres DVD-Players

DVD-Players

Komponenten-Videokabel
RCAX3
(Kein Lieferumfang)

(ADP-CV1)

Audiokable
(kein Lieferumfang)

Sie kdnnen lhren Projektor Uber die Komponenten-Ausgange oder den Video-

Ausgang an einen DVD-Player anschlieBen.Verfahren Sie einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl Ihren Projektor als auch den DVD-Player aus.

2.Wenn Ihr DVD-Player mit Komponenten-Video-Ausgéngen (Y,Cb,Cr)
ausgestattet ist, schlieBen Sie den DVD-Player Uber ein handelstbliches
Komponenten-Videokabel (RCA X 3) und ein optionales 15-poligen-an-
RCA x 3 Kabel an den RGB INPUT-AnschluB am Projektor an.
Verwenden Sie bei einem DVD-Player ohne Komponenten-Ausgénge (Y,
Cb, Cr) herkdommliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang) fir den AnschluB
eines gemischten VIDEO-Ausgangs des DVD-Players an den Video-
Eingang des Projektors.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den DVD-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (iber die Video-Ausgangsan-forderungen lhres DVD-
Players entnehmen Sie bitte der dem DVD-Player beiliegenden Betriebsanleitung.

Optionalen 15-poligen-an-RCA x 3 Kabel



AnschluB3 lhres VCR’s oder Laserdisc-Players

VCRY/ Laser disc-Players

Audiokabel (kein Lieferumfang)

Audio-Ausriistung

—— Videokabel
(kein Lieferumfang)

Verwenden Sie fir den AnschluB Ihres VCR’s oder Laserdisc-Players an Ihren Projektor herkémmliche RCA-Kabel (kein Lieferumfang).
Verfahren Sie zur Durchfiihrung der Anschliisse einfach wie folgt:

1. Schalten Sie sowohl lhren Projektor als auch VCR bzw. Laserdisc-Player aus.

2. SchlieBen Sie das eine Ende Ihres RCA-Kabels an den sich auf der Riickseite des VCR'’s befindlichen Video-AusgangsanschluB an. Das andere
Ende des RCA-Kabels muB an denVideo-Eingang des Projektors angeschlossen werden. Verwenden Sie fiir den AnschluB des Tons von lhrem
VCR bzw. Laserdisc-Player an lhren Audio-Ausristuns (wenn Ihr VCR oder Laserdisc-Player dafiir ausgelegt ist) herkémmliche Audiokabel.
Achten Sie beim AnschluB unbedingt darauf, daB Sie den rechten und linken Kanal richtig anschlieBen, da nur so Stereoton gewahrleistet ist.

3. Schalten Sie sowohl den Projektor als auch den VCR bzw. Laserdisc-Player ein.

HINWEIS: Weitere Informationen (ber die Video-Ausgangsan-forderungen an Ihre Gerdte entnehmen Sie bitte der Ihrem VCR bzw. Laserdisc-Player beiliegenden
Betriebsanleitung.




Wissenswertes iiber das Einrichtungsbild

Beim ersten Einschalten des Projektors erscheint das Einrichtungsbild.
Auf diesem Bild haben Sie die Méglichkeit zwischen sieben
Menisprachen auszuwahlen: Englisch, Deutsch, Franzésisch,
ltalienisch, Spanisch, Schwedisch und Japanisch.

Fiihren Sie zum Auswahlen einer Menisprache die nachfolgend
beschriebenen Schritte aus:

1. Wiéhlen Sie mit der Wahl- A oder V¥ -Taste eine der sieben Sprachen
fiir das Menii aus.

Telb 21

Menu Language Select

Flease select a menu language.
Wahlen Sie bitte die Menl Sprache aus. Deutsch

$7il vous platt cheisir la langue de menu.  Francais

Per favore di scegliere la |ingua di menu. Italiano
Escoja por favor el idioma de mend. Espafio|
Y&l ] menyn spraken. Svenska
AZa-EREERL LISV, Bk

Select  7UP”, "DOWN" &  "ENTER”

[T

2. Driicken Sie zur Bestdtigung der Auswahl die Eingabetaste.

3. Das Grundmenii wird in der von Ihnen ausgewdhlten Sprache
angezeigt.

Source Select 3
Ficture

Yo lume

Image Options »
Projector Optionz ¥
Toolg 3
He lp »

To Advanced Menu

Driicken Sie zum Schlieffen des Meniis die Léschtaste.

Danach kénnen Sie zum erweitertes Menubetrieb Ubergehen.
Sie kdnnen die Sprache auch zu einem spéteren Zeitpunkt auswéhlen.
Siehe “Sprache” auf Seite G-35.



